


"l"ervetuloa Ticket to Ride® Japanin pariin. Kiida luotijunan kyydissa maaseudun halki ja

ihaile usvan lapi erottuvaa fujia tai pysahdy vuorille seuraamaan kuumissa lahteissa

kylpevia japaninmakakeja. Voit myos nauttia vanhojen linnojen kupeessa kukoistavien
kirsikankukkien kauneudesta. Jos taas megalopolin vilske on enemman mieleesi, hyppaa Tokion

metroon. fMiten sitten paatatkin Japanissa matkustaa, nauti matkasta ja valloita reitit ennen

kilpakumppaneitasi.

Tdssa sadntokirjasessa selitetddn Japani-lisaosaa koskevat sdan-
tomuutokset pelaajille, jotka tuntevat alkuperdisen Ticket to Ride
-pelin sdanndt. Lisdosa on tarkoitettu 2-5 pelaajalle.

Joidenkin kartan paikkojen valilld on kaksi rinnakkaista reittia. Ne
ovat paikasta toiseen rinnakkain kulkevia samanmittaisia reittejd.
Neljan ja viiden pelaajan peleissd voidaan kdyttad rinnakkaisista rei-
teistd kumpaakin, mutta yksi pelaaja voi rakentaa niistd vain toisen.
Kahden ja kolmen pelaajan peleissd kdytetddn rinnakkaisista reiteistd
vain yhtd: kun joku pelaajista on rakentanut yhden rinnakkaisista
reiteistd, kukaan ei saa enda rakentaa toista.

Lisdosalla pelaamiseen tarvitaan 20 junanvaunua kullekin pelaajalle,
niitd vastaavat pistemerkit ja junakortit Ticket to Ride- tai Ticket to
Ride Europe -pelistd (peruspelistd) sek alla kuvatut uudet osat.

UUDET OSAT

4 54 menolippua
4 16 valkoista luotijunanappulaa
4 7 luotijunan etenemismerkkia

ALKUVALMISTELUT

# Asettakaa luotijunanappulat pelilaudan viereen.
# Kukin pelaaja asettaa oman varinsd luotijunan
etenemismerkkinsa pelilaudan luotijunaradan
kohtaan "0". —_—
# Jakakaa jokaiselle pelaajalle neljd menolippua. Pelaajien on pi-
dettdvd niistd vahintddn kaksi, mutta he voivat halutessaan pitda
kolme tai kaikki neljd. Sekoittakaa hyldtyt menoliput, ja asettakaa
ne pakan pohjalle.

ERITYISSAANNOT

Pelaajat suorittavat vuorollaan yhden (ja vain yhden) seuraavista
kolmesta toiminnosta:

Junakorttien nostaminen

Korttien nostamisessa noudatetaan peruspelin sadntdjd.

Reitin rakentaminen
Luotijunareitit

Tdssa peliversiossa on aivan uudenlaisia reit-
tejq, luotijunareittejd. Pelaajat pyrkivat yhdessd luomaan mahtavan
luotijunaverkon koko maan halki. Kun luotijunareitti on rakennettu,
kuka tahansa pelaajista voi kdyttda sita katkeamattoman menolipun
reitin luomiseen. Kyseessa on silti kilpailu: pelin lopussa luotijuna-
verkkoa eniten edistaneet pelaajat saavat suuremman palkkion...

Pelaaja voi rakentaa luotijunareitin pelaamalla kadestadn reitin
paikkojen mukaisen maaran yhdenvarisia kortteja (myds veturikort-
teja saa kdyttdd tavalliseen tapaan).

I

Tamdn jdlkeen pelaaja ei pisteytakadn reittia tavalliseen tapaan
vaan siirtdd luotijunan etenemismerkkia luotijunaradalla eteenpdin
pelaamiensa korttien mddrdn verran ja asettaa luotijunaruudulle
omien junanappuloidensa sijaan yhden valkoisen luotijunanappulan.

Jos luotijunanappulat loppuvat kesken pelin, kaikki rakentamatto-
mat luotijunareitit muuttuvat tavallisiksi harmaiksi reiteiksi. Tdmdn
jdlkeen pelaajat voivat rakentaa niitd omilla junanappuloillaan perus-
pelin sdantdjen mukaisesti eivdtkd he saa endd edetd luotijunaradalla.

Aomorin ja Hakodaten vélinen reitti
Aomorin ja Hakodaten valilld on kaksi eripituista reittid.

Ne eivdt ole rinnakkaisia reittejd, joten niissa noudatetaan tavan-
omaisia sadntoja.

Kyushu-saari ja Tokion metro

Nama kaksi aluetta ovat kartalla suurennettuina. Niiden reittien
rakentamisessa noudatetaan tavallisia sdanttja.
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Pelaaja voi rakentaa katkeamattoman menolipun reitin Osakasta Shibuyaan yhdistamalld ensin varsinaisella pelilaudalla Osakan Tokioon
(rakentamalla yhtendisen reitin junillaan ja/tai kayttimalld rakennettuja luotijunareitteja) ja sitten suurennetussa kartassa Tokion Shibuyaan.

Rakennettaessa katkeamattomia menolipun reittejd naille alueille
janiiltd poispdin on huomattava, ettd varsinaisella kartalla Tokioon tai
Kokuraan johtava reitti on yhteydessa kaikkiin reitteihin, jotka johta-
vat kyseiseen kaupunkiin pelilaudan suurennetussa osassa. Kahdessa
eri paikassa (varsinaisella kartalla ja suurennetussa 0sassa) nakyvé
Tokio onkin pelissa yksi ja sama paikka. Sama koskee myds Kokuraa.

Menolippujen nostaminen

Pelaaja nostaa pakan padltd kolme meno-
lippua. Hanen on pidettdva niistd vdhintadn
yksi, mutta hdn voi halutessaan pitda kaksi
tai kaikki kolme. Hyldtyt menoliput asete-

taan menolippupakan pohjalle.

Pelaaja voi kayttad katkeamattoman menolipun reitin luomiseen
mitd tahansa omanvarisilla junanappuloillaan rakennettuja reitteja
jaluotijunanappuloilla rakennettuja reitteja riippumatta siitd, kuka
ne on rakentanut.

PELIN PAATTYMINEN
JA LUOTLIUNABONUS

Kun jollain pelaajalla on vuoronsa lopuksi varillisid junanappuloita
jaljelld kaksi tai vdhemmadn ja luotijunanappuloita on jdljelld endd
kaksi tai vdhemman, jokainen pelaaja, myds kyseinen pelaaja, saa
vield yhden vuoron. Tamdn jdlkeen peli pddttyy ja pelaajat laskevat
lopullisen pistemddrdnsa ottaen huomioon menolipuista saatavat
pisteet ja alla nakyvadn luotijunabonuksen.

Luotijunabonukseen vaikuttavat pelaajamddrd ja pelaajien jdrjes-
tys luotijunaradalla. Pelaajat saavat pisteitd tai heiltd vahennetddn
pisteitd seuraavasti:

Jos kaksi tai useampi pelaaja on luotijunaradan samassa ruudussa,
he kaikki saavat saman pistemddran. Seuraavana oleva pelaaja saa
jdrjestysnumeronsa mukaisen pistemadrdn ikdan kuin tasapelia ei
olisikaan.

Esimerkiksi jos viiden pelaajan pelissi kaksi pelaajaa on luoti-
junaradalla samassa kohdassa toisena ja yksi pelaaja ei rakentanut
lainkaan luotijunareittejd, bonukset jakautuvat seuraavasti:

& 25 pistettd ensimmdiselle pelaajalle

# 15 pistettd kummallekin toisena olevalle pelaajalle

-5 pistettd ndistd seuraavana olevalle pelaajalle

-20 pistettd pelaajalle, joka ei rakentanut luotijunareittejd.

Tassd peliversiossa ei ole matkaajan bonusta eikd pisimmdn reitin
bonusta.
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