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oas-vindas a Ticket to Ride® Poléonia! Do MMar Baltico as Montanhas
Tatra, a Polonia oferece paisagens panoramicas esperando
para serem descobertas. Inspire a fresca brisa marinha da Baia de

Gdansk, ou, se preferir, passeie pelas charmosas trilhas montanhosas de
Zakopane! Ticket to Ride: Polonia te leva emn uma jornada unica a um
passado interessante, enquanto vocé desempenha o papel de um mag¢gnata
ferrovidrio dos anos 1950. (ontribua para o desenvolvimento da rede
ferrovidria nao apenas na Polonia, mas também em seus paises vizinhos.

Este folheto de regras descreve as mudangas de jogo especificas para o Mapa da Polonia e presume que vocé esteja familiarizado
com as regras introduzidas primeiramente pelo Ticket to Ride original. Esta expansao foi projetada para 2-4 jogadores.

Parajogar esta expansdo, vocé precisa de 35 Trens (em vez dos tradicionais 45) porjogador, os Marcadores de Pontos correspondentes
e as Cartas de Vagdo do Ticket to Ride original ou do Ticket to Ride Europa, além das 20 Cartas de Pais e dos 35 Bilhetes de Destino que
5d0 NOVOS para esse mapa.

PREPARACAO

4 Separe as Cartas de Pais por pais e empilhe-as viradas para cima proximas ao tabuleiro, ao lado da localizagdo dos paises
correspondentes no mapa. Certifique-se de que essas cartas estejam organizadas em ordem, com a carta de maior valor no topo.

4 Distribua 4 Bilhetes de Destino para cada jogador. Cada jogador deve manter pelo menos 2. Embaralhe entre si os Bilhetes de
Destino descartados e coloque-os no fundo da pilha.

REGRAS £SPECIAIS

No seu turno, vocé deve fazer uma (e apenas uma) das trés acdes sequintes:

1. Comprar Cartas de Vagao

A acdo de compra de cartas seque exatamente as mesmas regras do jogo hase.

2. Controlar uma Rota

As Rotas Duplas sequem as mesmas regras habituais: em partidas para dois ou trés jogadares, apenas
uma rota dessas Rotas Duplas pode ser utilizada. Assim que um jogador controlar uma dessas rotas,
a outra esta fechada e indispanivel para os outros jogadores. Em partidas para quatro jogadores, ambas
as rotas estdo disponiveis, mas um mesmo jogador nao pode controlar ambas.

Nesse mapa, existem novas Rotas Especiais que conectam a Polonia aos paises vizinhos. Todas as
rotas das Rotas Especiais estdo disponiveis para serem controladas, ndo importando a quantidade de
jogadores. No entanto, um mesmo jogador ndo pode controlar mais de uma rota por Rota Especial.

Apds controlar uma Rota, vocé registra 0s pontos, conforme o habitual. Ao alcancar um pais vizinho,
vocé deve checar se esta qualificado para receber um bonus. Nesse momento, se a rede ferrovidria que
vocé expandiu incluir o pais que vocé acabou de alcangar e pelo menos um outro pais, peque a carta
de cima de cada um desses pafses (se disponiveis), que agora sdo parte da recém-formada ferrovia
transnacional, e posicione-as viradas para cima a sua frente. Vocé pode, eventualmente, terminar com
mais de uma carta de um mesmo pais. Se a pilha de um determinado pais acabar, vocé ndo recebe nada
por esse pais.
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3. Comprar Bilhetes de Destino

0 jogador compra 3 Bilhetes de Destino do topo da pilha. Ele deve manter pelo menos um deles, mas pode manter dois ou todos 0s
trés se quiser. Todos os hilhetes devolvidos sao colocados no fundo da pilha.




Se vocé for o primeiro jogador a conectar a Riissia d Alemanha,
vacé pode pegar as cartas de 7 pontos de ambos 0s paises.

Mais tarde, outro jogador co-
necta a Alemanha a Repiiblica
Tcheca e pega as cartas de 4
pontos da Alemanha e de 10
pontos da Repiiblica Tcheca.
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Finalmente, vocé consegue expandir a sua ferrovia até
Belarus, conectando entdio esse pais a Rissia e a Alema-
nha. Vocé pega a carta de 3 pontos da Alemanha, a carta
de 4 pontos da Riissia e a carta de 6 pontos de Belarus.

4 Se um terceiro jogador finalmente alcancar a Alemanha,
ele ndo recebe nenhuma carta bonus por esse pais, jd que
a pilha de cartas acabou.

Exemplo 2

Em um determinado ponto da partida, vocé conectou a Rissia a Belarus e a Ucrdnia a
Eslovaquia com duas ferrovias separadas, portanto, recebendo uma carta por cada um
desses 4 paises.

Quando vocé controlar uma Rota que conecta essas duas ferrovias, vocé néo recebe
nenhuma Carta de Pais (ndo hd nenhum pais novo na ferrovia expandida).
Mas, se num momento posterior vocé expandir essa ferrovia até a Repiblica Tcheca
e ainda houver cartas disponiveis nas pilhas, vocé pode pegar as cartas no topo das
pilhas de todos os 5 paises! Bela jogada!

Nds recomendamos que vocé anuncie em voz alta que Cartas de
Pafs esta pegando para que 0s outros jogadores possam checar se
vocé realmente pode pega-las e tamhém para que vejam que as
pilhas estdo diminuindo.

Bonus pE Fim pE PARTIDA

Cada jogador conta as Cartas de Pais que conseguiu e soma o valor
de cada uma a sua pontuacdo. Ndo ha pontuacdo bdonus por Maior
Caminho Continuo nema Carta Bonus Cidaddo do Mundo nesta versdo.

0 jogador com mais pontos vence a partida. Em caso de empate, o jogador empatado que completou mais Bilhetes de Destino
vence. Se ainda houver um empate, o jogador que fez mais pontos pelos Bilhetes de Destino completados vence. Os jogadores que
ainda estiverem empatados depois dessas checagens alegremente compartilham a vitoria.

Um verdadeiro mestre ferroviario vai perceber que o design de Ticket to Ride: Poldnia se refere aos anos 1950, mas
que o tabuleiro mostra as fronteiras contemporaneas da Poldnia e de seus paises vizinhos. Nés decidimos por essa
combinacio para colocar os jogadores no clima das ferrovias do século passado e ao mesmo tempo manter o mapa atual.
Gragas a isso, o jogo ndo perde em valor educacional e pode ser uma licio de geografia extremamente interessante!
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