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Valkommen till Ticket to Ride® Asia - ett nytt roligt tillagg som introducerar lagspel och

maojligheten att lagga till en 6:e spelare till dina Ticket to Ride spel.

Detta regelhafte tar endast upp regelférandringama for lagspel pa Asienkartan
och férutsatter att du ar bekant med reglerna fran Ticket to Ride originalspelet.

Detta spel dr en expansion och kréver att du anvander féljande delar fran
nagot av de tidigare utgivna spelen i Ticket to Ride serien:
@ En uppsittning av 45 tag per spelare och poangmarkirer fran Ticket
to Ride eller Ticket to Ride Europe

@ 110 Tagkort fran samma spel eller fran expansionen USA 1910.

Du ska ocksa anvanda korthallara och de extra fargade plasttagen
som inkluderas i denna expansion (ytterligare 9 tag i matchande
farger och 2 korthdllare i tré for varje lag).

LAGSPEL

Asienkartan dr specifikt konstruerad for lagspel med 4 eller 6 spelare.
Innan spelet startar ska spelarna dela upp sig i lag om 2 personer och sdtta
sig bredvid varandra. Detta sa att spelarna i samma lag gor sina drag i foljd.

Dela upp plasttagen fran de fargerna i vardera 2 hgar om 27 tag, en hag
for varje spelare i laget. Spelarna i samma lag anvdnder samma podngmarkor
i lagets farg och far gemensamma poang, men maste halla sina higar med
tdg atskilda.

Spelara i samma lag delar ocksa de tva korthdllarna (en fér lagets ge-
mensamma tagkort och en for de gemensamma hiljetterna). Dessa placeras
framfor spelarna sa att bada 14tt nar dem. Under spelets gang kan spelarna
smaprata med varandra, men far inte utbyta information om spelet, utom vad
som tillats i reglerna angaende anvandandet av lagets korthallare.

TAGHORT

| bérjan av spelet delas 4 tagkort ut till varje spelare, precis som i ett vanligt
Ticket to Ride spel. Varje spelare behaller sjdlv dessa medan korthallaren for
gemensamma tagkort forblir tom.

Nar spelaren under spelets géng véljer att dra tagkort mdste han ta ett
till sin hand och l4gga ett i sitt lags gemensamma korthallare for tagkort.
Nar spelaren drar sitt firsta kort maste han genast bestimma om det ska
till hans hand eller delas med sin Tagkamrat genom att 1dgga det i den
gemensamma korthallaren. Det andra kortet han drar maste da ga till den
andra platsen (handen eller korthallaren). Om spelaren valjer att dra ett
ensamt uppvant lokomotivkort mdste han placera detta i den gemensamma
korthallaren.

Nar en stracka mutas in far spelaren anvinda tagkort fran sin hand och/eller
de fran lagets korthallare i vilken kombination som helst.

BILJIETTHORT _ e
Denna expansion innehaller 60 biljettkort. Vid ?EI -
spelets borjan delas 5 biljettkort ut till varje spelare [
som maste halladem hemliga, dven forsinlagkamrat. £
Av dessa maste han behdlla minst 3 hiljetter. Nar
bada lagmedlemmarna valt sina hiljetter maste de samtidigt placera 1 i lagets
gemensamma korthdllare for biljetter. Nar spelet hdrjar har laget sdlunda 2
gemensamma biljetter. Alla andra biljetter hos spelarna maste hallas hemliga.

En spelare som under spelets gang vill dra nya hiljettkort drar 4 biljetter varav
minst 1 maste behallas. Spelaren placerar sedan 1av de nya behdlina biljetterna
i lagets gemensamma korthdllare for biljetter och haller de 6vriga hemliga for
sinlagkamrat.

De hiljettkort som valjs bort, antingen i hérjan av spelet eller vid biljett-
kortsdragning under spelets gang, 14ggs tillbaka i botten pa biljettkortsho-
gen, precis som i vanliga Ticket to Ride.

DELA YTTERLIGARE BILJIETTER

Under spelets gang kan en spelare anvinda hela sin runda till att placera upp
till 2 biljettkort frén sin hand till den gemensamma korthallaren for biljetter
for att dela information med sin lagkamrat. Spelaren kan inte gora nagot
annat denna runda.

DUBBLA OCH TRIPPLA STRACKOR

| ett 4 personers spel blir det andra sparet av en dubbelstracka otillganglig
foralla spelare sa fort ett av sparen dr inmutat. Med ett undantag: Bada sparen
pa dubbelstrackan mellan Hong-Kong och Canton férblir tillgangliga dven pa
4 spelare.

Asienkartan innehaller ocksa nagra trippelstrackor. | ett 4 personers spel far
bara 2 av dessa 3 spar mutas in, men bada spelarna i sammalag kan hesluta sig
for att muta in en stracka var och ddrmed effektivt blockera det andra laget.

TUNNRELSTRACKOR

Tunnlar pa Asienkartan fungerar precis som i Ticket to Ride Europe dar de
forst introducerades. Den enda skillnaden dr att i Himalaya dr antalet kort du
maste dra fran toppen av tagkortshigen nagot higre; mellan 4 och 6.

Tunnlar @r speciella strackor som identifieras av de svarta kanterna som omger
tunnelstrdckan. Nar ett forsok att muta in en tunnelstracka sker lagger spelaren
forst ner de kort som krdvs for att bygga strackan. Sedan véander spelaren
upp 4 till 6 kort (det antal som anges av numret pa just den tunnelstrackan)
ur tagkortshagen. For varje kort av dem som matchar férgen som anvands for
inmutningen (inklusive lokomotiv) maste spelaren spela ett kort extra i samma
firg (eller ett Tokomotiv) antingen fran sin hand eller frdn sitt lags gemensamma

kort. Forst da kan en tunnelstracka framgangsrikt mutas in. Om spelaren inte har

tillrdckligt med kort i samma farg (eller valjer att inte spela dem), far spelaren
tillbaka alla sina kort till sin hand, varpa spelarens tur tar slut. De korten som blev
uppvanda fran tagkortshigen sléngs i slanghGgen.

Att tinka pa angaende tunnlar:

+ Lokomotivkort dr flerfargade jokrar. Ndr spelaren vénder upp ett
lokomotivkort masta spelaren betala ett extra tagkort i samma farg eller
ett lokomotiv.

« 0m en spelare endast spelar lokomotivkort ndr spelaren mutar in en
tunnelstracka raknas bara lokomotivkort som vands upp fran tagkortshégen.
Detta betyder att spelaren inte hehdver rikna in ett fargat tagkort i tunnelns
fdrg. Men skulle Tokomotivkort dyka upp bland de kort som dras till tunneln
maste spelaren spela 1 extra fiir varje lokomotivkort som dras. Dessa kan
bara spelas med lokomotivkort fran handen.

| detsillsynta fall att det inte finns tillrdckligt med kort i tagkortshéigen ach
slanghdgen for att avgdra effekten av tunneln for en spelare anvénds bara sa
manga som finns tillgéngliga. Om spelarna hamstrar sa manga kort att inga
finns kvar blir effekten att tunnlar mutas in utan risk for att betala extra kort.

SPELETS SLUT

Nar den kombinerade hdgen av tag i ett 1ag ar nere i 4 eller férre i slutet pa
en spelares tur far alla spelare, inklusive den aktuella spelaren, en sista tur.
Ddrefter slutar spelet och lagen raknar ut sin slutgiltiga podng.

Asian Express dr ett 10 podngs bonuskort som tilldelas det lag som byggt
den ldngsta sammanhangande strickan pa brédet. Bonuskortet Globetrotter
ger 10 podng till det lag som fullfgljt flest biljettkort. Om 2 lag ligger lika for
att fa en bonus far bada lagen bonusen.

Laget med mest podng i slutet vinner.

Om flera lag har lika mycket podng vinner det lag som har fullfdljt flest
biljettkort. Om det ocksd dr lika vinner laget med ldngsta sammanhdngande
stricka.
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