1 Tervetuloa Menolipun Tarujen Aasia laajennukseen, joka sijoittuu 1900-luvun
X 4 alun tarunhohtoisille itaisille maille.

Tdssd sddntokirjassa kerrotaan niistd erityissdanndistd, jotka patevdt kun pelataan
Tarujen Aasia kartalla. Muutoin sovelletaan Menolippu peruspelin sadntdjd. Tarjuen Aasia on laajennusosa ja tarvitset siten
seuraavia pelitarvikkeita joistakin alla mainituista
Menolippu tuotteista:

@ 45 yhdenvarista junavaunua ja vdrid vastaavat
pistemerkit jokaiselle pelaajalle, jommasta
kummasta seuraavista tuotteista:

- Menolippu
- Menolippu Eurooppa

MENOLIPUT

Tamadn laajennuksen mukana tulee 36 menolippua - 30
tavallista ja b6 pitkaad reittid, joissa on purppura tausta.

Pelin alussa, jokainen pelaaja saa 1 pitkan reitin ja 3
tavallista menolippua. Ndistd 4 lipusta tulee pitdd vdhintddn
2. Jakamatta jdneet pitkat reitit sekd ne menoliput, joita
pelaajat eivdt pitdneet, asetetaan sivuun eikd niita kaytetd
* loppupelin aikana.

Jos pelaaja haluaa nostaa pelin aikana lisdéd menolippuja, han nostaa 3, joista
hdnen on pidettava vahintdan 1. Ne menoliput, joita pelaaja ei pida, vieddan
nostopakan pohjalle aivan kuten Menolippu peruspelissakin.

@ 110 Junakorttia jostakin seuraavista tuotteista:

- Menolippu
- Menolippu Eurooppa
- Menolippu 1910

LAUTAT

Lautat ovat erikoisyhteys, jotka yhdistavdt kaksi veden erottamaa kaupunkia. Lauttareitit on helppo erottaa muista
reiteistd, silld vahintddn yksi ruutu reitilla sisdltdd veturisymbolin. Kun pelaaja haluaa rakentaa lauttareitin, hdnen on
pelattava yksi veturikortti jokaista reitin veturisymbolin sisdltdvdd ruutua kohden, sekd normaaliin tapaan junakortti
muita ruutuja kohden.

RARSOISREITIT

Tarujen Aasia laajennus on tarkoitettu 2 - 5 pelaajalle. 4 ja 5 pelaajan pelissd, molemmat kaksoireitin reiteistd voidaan
rakentaa, joskaan ei saman pelaajan toimesta. 2 ja 3 pelaajan pelissd, kun toinen kaksoireitin reiteistd on rakennettu,
toista ei voi endd rakentaa.

Talld kartalla, osassa kaksoisreitteja toinen reitti on harmaa. Taman reitin voi rakentaa valitsemallaan vdrisarjalla, joka
voi myds olla sama kuin kaksoireitin toisen reitin vari.

VUORISTOREITIT

Vuoristoreitit aiheuttavat junien kulumista. Nama reitit on merkitty siten, etta vahintdan yhdessa reitin ruudussa on
merkintd “X".

Kun pelaaja rakentaa vuoristoreitin, hdnen on pelattava reitin vaatima korttisarja ja asetettava junavaunut kartalle
normaaliin tapaan.

Taman lisaksi, pelaajan on asetettava yksi ylimdardinen junavaunu jokaista vuoristoreitin “X" -merkintaa
kohden. Ndma junavaunut otetaan pelaajan varastosta ja asetetaan kartan vuoristonylitysalueelle ja ne
antavat pelaajalle heti 2 lisdpistettd.

Jos pelaajalla ei ole tarpeeksi junavaunuja sekd reitin ruuduille etta poistettavaksi kutakin “X" -merkkia
kohden, pelaaja ei voi rakentaa kyseistd vuoristoreittia.

Osassa kaksoireittejd on varillinen vuoristoreitti ja rinnakkainen tavallinen harmaa reitti. Harmaa reitti ei
kulje vuoriston yli ja siten sen rakentamiseksi ei tarvitse poistaa ylimdardisia junavaunuja.

LoPPUBONUS

Pelin paattyessd, ylimadrainen 10-pisteen bonus annetaan pelaajalle (tai pelaajille), joka on rakentanut pisimman yhtendisen ketjun
yhdistettyja kaupunkeja. Reitti voi sisdltda lenkkejd, mutta jokaisen kaupunkin voi laskea vain kertaalleen.

Eniten pisteitd kerdnnyt pelaaja voittaa pelin. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on eniten pisteitd, voittaja on se joka on toteuttanut
useamman menolipun. Jos naitdakin on yhtd monta, tasapelin voittaa se, joka on rakentanut useimman vuoristoreitin.
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