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HVAT SNYR SPZLID SEG UM? [ HINT raedur tad
um at geva tinum vidspaelarum dbending um, hvat id
TU veitst. Abendingin kann gerast vid at tosa, tekna, mm
g

herma ella murra.

Tess betur tit duga at gera dbendingar, tess skjotari
flyta tit fram & speeliplatuni. Men verid varin vid bara @
at gita vilt, ti tad er altid okkurt, sum tit IKKI mugu ’

gita! Lidini skiftast at eiga tern, og tad lidid, sum M

kemur fyrst @ mal, hevur vunnid.

GERID TYKKUM TIL REIDPAR. Leggid 3 kort &
hjélio, sum vist. Bytid tykkum i tvey lid og setid
tykkara speelibrikk & Mallinjuna, sum er Gti vid kantin
a speeliddsini. Lidid, sum hevur yngsta speelaran, ger
fyrstu dbendingina.

Vit skjota upp, at tit byrja at speela beinanveg og fylgja
teimum 7 leikunum nidanfyri, ta io tit eiga t@rn. Um tit
faa bruk fyri fleiri upplysingum, siggja tit taer aftanfyri.

VEL EITT KORT A HJOLINUM. Hvort kort hevur eina uppgévu, og har stendur, um tit skulu
tosa, tekna, herma ella murra. Ikki venda kortinum enn.

VELJID, HVOR SKAL GERA ABENDINGINA. Um tad er td, skalt td venda kortinum og
hyggja at teimum fimm lutunum, sum hini i liGinum skulu gita.

VENDIP TIMAGLASINUM, OG SO ER TiD TIL ABENDING OG GITING. Tekna, tosa,
herma ella murra dbendingar fyri at faa lidid at gita so négvar av teimum fimm lutunum sum
gjorligt 1 90 sekund. Minst til, tey skulu IKKI NEVNA tann forbodna lutin. Lidid feer 1 stig fyri
HV@RT reett git og feer 2 minusstig, um onkur i lidnum nevnir tann forbodna lutin.

TA 1D TIDIN ER FARIN, kann métstedulidid royna at gita ein lut, sum [i3id ikki gitti. Tey faa
EITT git. Gita tey reett, faa tey 1 stig, og gita tey skeivt, missa tey 1 stig. Um tey gita tann
forbodna lutin, fda tey 2 stig.

FLYTID SPZALIBRIKKARNAR so mong plass, sum stigini voru.

SNARA HJOLINUM eitt hakk vid klokkuni. Summi kort flyta seg kanska inn & eykapldssini.
LEGG EITT NYTT KORT A PLASSID sum pilurin peikar & Nu er titt torn lidugt. N eigur
motstedulidid at gera abending. Um tey velja eitt kort & ti blda eykaplassinum, kunnu tey flyta

eitt plass fram eyka. Um eitt kort liggur & ti svarta eykapldssinum, SKULU tey taka tad kortid og
kunnu flyta eitt plass fram eyka.
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Ta i0 tit eiga tern, skulu tit velja, hver av
lidfelagunum skal gera dbendingar. Tekna,
tosa, herma ella murra dbendingar til at faa
titt lid at gita so nogvar av teimum fimm
lutunum sum meguligt i 90 sekund. Minst til
tu VILT IKKI hava tey at gita tann forbodna
lutin. Abendingarnar kunnu gerast i eini og
hverjari radfylgju.

Lidid feer fyri hvenn lut, tey gita reett.
Um lidid nevnir tann forbodna lutin, missir
lioid

Ta i0 tidin er farin, kann motstedulidid royna
at gita ein énevndan lut.

Hvearja ferd eitt tern byrjar, skulu 3 kort vera i
hjélinum. Tad nyggja kortid verdur altid lagt &
pldssid, sum pilurin peikar a.

Um td velur eitt kort av ti blda +1 eyka-
plassinum, verdur tin speelibrikkur fluttur 1
eyka plass fram beinanvegin.

Tad svarta +1 eykaplassid merkir, at ti SKALT
taka tad kortid, um tad er tykkara tern, OG
tin speelibrikkur flytist 1 eyka pldss fram
beinanvegin.

Vinnarin er tad lidid, sum fyrst kemur & mal.

Ta i0 speelibrikkurin hja tykkum er a heim-
teininum a breytini, velur métstadulioid tykkara
uppgavu, UTTAN SO at eitt kort er a ti svarta
eykaplassinum, so skulu tit taka tad kortid.

LIDID, SUM EIGUR T@GRN
stig fyri hvenn lut, sum tey gita.
eykastig, um kortid er & eykapldssi.
minusstig, um tann forbodni luturin
verdur nevndur.

ALMENT: Tao er loyvt at siga, um eitt git er
reett ella skeivt. Tad er ikki loyvt at siga bok-
stavir, men tad er loyvt at siga tel og tekn. Um
reglurnar ikki verda hildnar, feer idid ikki stig
fyri at gita lutin. Men tad kann motstedulidid
faa, um tey gita lutin, ta id tidin er farin.

TEKNA: Tad ber til at tekna a talvuna, men
einki siga ella gera keipur.

TOSA: Tad ber til at tosa fritt, men ikki
gera keipur. Tad er ikki loyvt at siga navnid a

Tey faa EITT git. Tey féa , um tey gita
reett, og missa , um tey gita skeivt. Um
tey gita tann forbodna lutin, faa tey
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1. Lidio, sum eigur
tarn, velur kort C.
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2. Snara hjélinum eitt
hakk vid klokkuni og
legg eitt nytt kort

4 pldssid. Neesta lid
velur kort A.

Baedi lidini skulu royna seg lika ofta. Um baedi
lidini koma @ mal samstundis, tekur hvert lid
eitt kort ar bunkanum til at gera abendingar um
og gita. Motstgdulidid kann gera EITT git, ta io
tidin er farin. Tad lid, sum hevur flest stig, hevur
vunnid spaelid. Um tad er neydugt, verdur hetta
endurtikid, til ein vinnari er funnin.

MOTST@DULIDID
stig, um tey gita ein lut
stig, um tey gita tann forbodna lutin.
minusstig, um tey gita skeivt.

lutinum, og abendingin kann ikki vera at siga
navnid a lutinum & gdrum malum ella t.d. vid
at siga okkurt, sum rimar vid lutin.

HERMA: Tad ber til at gera keipur vid gllum
kroppinum, men einki siga.

MURRA: Tad er loyvt at murra, floyta og
syngja la-la-la, men ikki tosa ella gera keipur. T
kanst murra adrar sangir enn teir, sum standa
a kortinum. Ta mast ikki tosa ella gera keipur.
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3. Snara hjélinum eitt
hakk vid klokkuni og
legg eitt nytt kort

4 pldssid. Neesta lio
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&. Snara hjélinum eitt
hakk vio klokkuni og legg
eitt nytt kort F & plassio.
Neesta li0 SKAL taka

velur kort D. kort B, ti at tad liggur & ti
svarta +1 eykaplassinum.
DOMI

Ligid, sum eigur tern, velur kortid & einum

eykapldssi (+1) og gitir 4 lutir (+4), men tey nevna

eisini tann forbodna lutin (-2). Tey faa sostatt
og flyta speelibrikkin 3 plass ( )

Motstedulidid gitir tann lutin, sum hini ikki
gittu. Tey faa sostatt og flyta sin
speelibrikk 1 plass.



