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SPELETS MAL

SETUP handlar om att bilda set med spelkortshrickorna pa spelplanen. Ju fler

\\\\T
ORI

brickor som ett set innehaller desto fler poang ger det. Den som forst gar i ORKAR DU INTE

mal vinner!

Ett set bestar av minst tva brickor. De ska antingen ha samma varde
(t.ex. tva attor) eller bilda en sammanhangande talfoljd inom samma farg

LASA REGLERNA?

SE EN VIDEO HAR!

(t.ex. 2, 30och 4isamma farg). Brickor som laggs péa spelplanen kan antingen
bilda ett eget set, eller bilda ett eller flera nya set tillsammans med brickor

som redan ligger utlagda.

FORBEREDELSER

Varje spelare tar en hallare och en spelpjas
med samma farg som bonusfalten framfor
spelaren pa spelplanen. Stall spelpjaserna pa
rutan SETUP.

Stoppa ner de 50 brickorna i pasen och lagg
bredvid spelplanen.

Dra fyra brickor fran pasen och lagg pa de fyra
gemensamma falten mitt pa spelplanen.

Varje spelare drar fyra brickor fran pasen och
staller i sin hallare s& att de andra spelarna
inte kan se dem. Dessa fyra brickor utgor
spelarens ‘egen hand’.

Dra fyra brickor fran pasen och lagg bredvid
spelplanen med framsidan uppéat sé att alla
kan se dem. Dessa fyra brickor ar den ‘gemen-
samma handen’.

INNEHALL

5 x10 brickor med
spelkortsmotiv
Tspelplan

4 héllare

1pase

4 spelpjaser
Tuppsattning regler




GRUNDERNA

BRICKORNA
Det finns fem olika farger:

AKX

Det finns totalt 50 brickor, med siffrorna 1till 10§ varje farg.

VAD AR ETT SET?

Ett set hestar av minst tva brickor.
Man kan bilda set pa tva satt:

Samma vérde i olika farger

3 3 9 9 ¢
o & & s

Sammanhingande talfdljd i samma farg

7 8, 45678
e & L JEL JEL JEL JEL 4

(Tkommer inte efter 10)

EGEN OCH GEMENSAM HAND

Du kan anvanda brickor fran din egen
hand, frdn den gemensamma handen,
eller fran bada for att bilda set.

LAGGA BRICKOR

De personliga bonusfalten har kant-

markeringar i samma farg som spel- TR |

pjasen. o

De gemensamma falten i mitten av p - S

spelplanen har inga fargade kanter. Om v |GEMENSAMMA+FI\LT|

ni ar farre an fyra spelare ska ni anvanda « B \

de oanvanda personliga bonusfalten v T T

som gemensamma falt. <« » )
v v

Du kan bara lagga brickorna pa dina
tva personliga bonusfalt och pa de
gemensamma félten. Om det redan N
ligger en bricka pé ett falt lagger du bara AW

den nya ovanpa, s& att den ursprungliga

brickan tacks.

SPELA EN OMGANG

SETUP spelas i turordning. Ben yngsta spelaren borjar.

1. BILDA SET ELLER BYT BRICKOR

Nar det &r ens tur kan man antingen bilda set eller byta brickor:

A.Bilda set. Enspelare kanlaggaen eller flera brickor fransinegen och/
eller den gemensamma handen. Brickorna som laggs méaste inga i samma
set, menkan dven hilda ytterligare set tillsammans med befintliga brickor
(se nastasida).

B. Byta brickor. Om en spelare inte kan eller vill bilda ett set maste
spelaren byta brickor fran sin egen hand mot samma antal brickor fran
pasen. Sedan ar det nasta spelares tur.

2. FLYTTA SPELPJASEN

Spelpjasen flyttas pa spelplanen enligt det antal podng som spelaren fick.
Om andra spelare fatt bonuspoang sa far de ocksa flytta sina spelpjaser
(se nasta sida).

3. FYLL PA MED BRICKOR

Nar en spelare har lagt brickor fyller spelaren forst pa den gemensamma
handen och darefter sin egen hand med brickor fran pasen.

Om péasen ar tom tas alla brickor frén spelplanen - forutom de som ligger
overst - och laggs tillbaka i pasen.

4. NASTA SPELARES TUR

Turen fortsatter sedan medsols.

KORA EN VINNARE

Spelet &r slut nar en spelare hamnar pé eller passerar méllinjen, oavsett
om spelarna fatt spela lika mdnga omgangar.

Flera spelare kan hamna pé eller passera méllinjen samtidigt, eftersom
andra spelare kan f& bonuspoang dven om det inte ar deras tur. Vinnaren
ar da den spelare som har gatt langst.

Om flera spelare har kommit lika langt forbi mallinjen s& ar det spelaren
vars tur det var som vinner.

Ni anvander den mallinje som motsvarar antal spelare:



BILDA SET

De brickor som du l&gger maste inga i
samma set.

Har har rod spelare lagt
HEB
vilket bildar setet:

HEYHH

tillsammans med brickorna som redan
ligger pa spelplanen.

Det &r bara brickorna som ligger hogst upp i
varje falt som kaningai ett set.

BILDA SET | VALFRI RIKTNING

Ett set kan bildas &t alla hall som
anges med vita streck pd spelplanen.
Ett set kan byta hall och korsa sig sjélvt.

Har har lila spelare lagt
&

vilket bildar setet:
3 4 5 6
& & & &S

BILDA FLERA SET SAMTIDIGT

Brickor som laggs kan bilda flera set
tillsammans med de brickor som redan
ligger pa spelplanen.

Genom att bara lagga brickorna

kan gul spelare bilda dessa tre set tilsammans
med de brickor som redan ligger pa spelplanen:
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POANG

POANG NAR DET AR DIN TUR

Alla brickor som ingér i ett set med en eller
flera av de brickor som lagts ger 1 poang.
Du far alltsa bade 1poang per bricka som du
sjalv lagt och 1 poang per bricka som redan
ligger pé spelplanen.

Varje bricka ger 1 poang oavsett hur manga
set deningari.

Tittar vi pa foregdende exempel sé far gul
spelare alltsa poang.

BONUSPOANG

En spelare kan f& bonuspodng aven nar
det inte &r dennes tur. Detta intraffar om
spelaren vars tur det ar har bildat ett set
med en eller flera brickor som ligger pé den
andra spelarens personliga bonusfalt.

| det foregdende exemplet s& har gul
spelare hildat set med tva brickor fran
grén spelares personliga bonusfalt. Darfor
far gron spelareo bonuspoang och far
ga tva steg framat.

Nar det inte ar ens tur maste varje spelare
sjalv hélla koll p& om deras personliga
brickor ingér i set som lagts.

Om en spelare inte upptacker det innan
nastaperson paborjar sin tur s& far spelaren
inga bonuspoang.

Det 4&r tilldtet att goéra andra spelare
uppmarksamma pé honuspoang, t.ex. om
det ar till ens egen fordel.
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LAGSPEL: TVA MOT TVA

Om ni &r fyra spelare kan ni dven spela SETUP i tva lag. | den varianten
galler det att inte vara laget med den bakersta spelpjasen nar den
forsta pjasen kammer till mallinjen:

De vanliga reglerna galler, men med féljande andringar:
« Nispelaritvalag med tva spelare i varje.

« Varje spelare har sina egna brickor och sin egen héllare och spelpjas.
Varje lag har alltsé tva spelpjaser, en per spelare.

- Spelarna som delar lag ska sitta bredvid varandra s& att de kan
se varandras brickor och diskutera sinsemellan. Varje spelare far
dock fortfarande bara lagga brickor fran sin egen hand och den
gemensamma.

- Varje lagspelare turas om att spela i ett dttaformat monster pa det
har sattet:

1

* Nar en spelare far poéng flyttar den sin egen spelpjés enligt
poéngantalet.

« Det &r fortfarande majligt for de andra spelarna att fa bonuspoang
om brickorna pé deras personliga bonusféalt ingar i set som hildas.
P4 det viset kan en spelare ge bade medspelare och motspelare
bonuspoang.

VEM VINNER?

Spelet &r slut nar en av spelpjaserna hamnar pa eller gar forbi
mallinjen. Det lag som inte har den sista spelpjasen vinner.

Om bada lagens sista spelpjas star pd samma falt s& vinner det lag
som har pjasen langst fram.

Om &ven de framsta spelpjaserna har kommit lika 1angt sé vinner det
lag som lade en bricka senast.

— T

SAMMANFATTNING

0

BILDA SET

Ett set bestar av minst tva brickor.

Samma varde i olika farger:

LAGGA BRICKOR

En spelare kan lagga en eller flera
brickor fran sin egen och/eller den
gemensamma handen.

De brickor som laggs pa spelplanen
maste ingad i samma set.

5
RAKNA POANG

Nar det ar din tur
1poang per bricka som ingér i minst ett set.

Nar det ar nagon annans tur
1bonuspoang per bricka som ligger pa dina
personliga honusfalt och som ingar i ett set

som den andra spelaren har lagt.




