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SCOPUL JOCULUI

Scopul jocului SETUP este de a crea seturi de jetoane pe tabla de joc. Cu cat ai
mai multe seturi de jetoane, cu atat castigi mai multe puncte si te deplasezi NU Al CHEF SA CITESTI

mai multe spatii pe tabla de joc. Castiga primul jucator care ajunge la linia INSTRUCTIUNILE DE JOC?
de sosire! PRIVESTE FILMULETUL!

Un set este format din cel putin doua jetoane. Acestea trebuie sa aiba fie
aceeasi valoare (ex. doi 8), fie sa se afle intr-o secventa de numere conse-
cutive avand aceeasi culoare (ex. 2, 3 si 4 de aceeasi culoare]. Jetoanele pe
care le asezi pe tabla de joc pot fi un set in sine sau pot forma un nou set
alaturi de jetoanele aflate deja pe tabla de joc.

PREGATIREA JOCULUI

Fiecare jucator ia un suport si un pion de ace-
easi culoare cu cele doua patrate bonus aflate
in fata sa pe tabla de joc. Asezati pionii pe pa-
tratul SETUP.

Puneticele 50 de jetoane in saculet si asezati-I
langa tabla de joc.

Luati patru jetoane din saculet si puneti-le pe
cele patru patrate comune din centrul tablei
de joc.

Apoi, fiecare jucator ia patru jetoane din sa-
culet si le pune pe suportul sau. Feriti-le de
privirile celorlalti jucatori. Aceste patru jetoane
sunt jetoanele tale.
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Luati patru jetoane din saculet si asezati-le CONTINUT
langa tabla de joc cu numerele in sus astfel 5x10 jetoane
incat oricine sa le poata vedea. Aceste patru Ttablé de joc
. . 4 i
jetoane sunt jetoanele comune. suportur
1saculet
4 pioni

Tregulament



ELEMENTE DE BAZA

JETOANELE
Exists cinci culori diferite: vy @ 4 &b @

Sunt 50 de jetoane, numerotate de la1la10, din fiecare culoare.

CE ESTE UN SET?

Un set este format din cel putin doua jetoane.
Exista doua tipuri de seturi:

Cu aceleasi numere dar de culori diferite

3 3 , 92 9 9
& éd ¢ 9

A

Cu numere consecutive de aceeasi culoare

18,45878
& © 9 e

(dupa Tnu urmeaza 10)

JETOANELE PROPRII SI
JETOANELE COMUNE

Pentru a formaun set puteti folosi jetoa-
ne proprii, comune sau comhinate.

ASEZAREA JETOANELOR

Patratele honus personale au aceeas

| PATRATE BONUS PERSONALE |

culoare precum culoarea aleasa de ju-

cator. <« >
. ) } P h 4 v
Patratele comune din centrul tablei nu { )
au marginile colorate. o [ FHRATE COWUNE |
Baca sunt mai putin de patru jucatori, 4 ) v v
folositi patratele bonus personale supli- >< B B
mentare ca patrate comune. 4 >4 >
Puteti aseza jetoane numai pe cele doua S
patrate bonus personale si pe patratele \

comune. In cazul in care exist deja un

jeton pe patrat, pur si simplu pune je- N
tonul tau deasupra, acoperind jetonul
existent.

JOACA 0 RUNDA

SETUP se joacain runde. Cel mai tanar participant deschide jocul.

1. FORMAREA DE SETURI SAU

INLOCUIREA JETOANELOR

Cand iti vine randul, poti fie sa formezi seturi, fie sa inlocuiesti jetoane:

A. Formarea de seturi. Un jucator poate aseza pe tabla de joc unul sau
mai multe jetoane din cele aflate pe suportul sau si/sau din cele comune.
Jetoanele cu care joaca trebuie sa formeze un set si pot deveni parte a al-
tor seturi aflate pe tabla de joc (mai multe detalii pe urmatoarea pagina).

B.inlocuirea jetoanelor. Daca unjucator nu poate sau nu vrea sa forme-
ze unset, acesta vainlocui jetoanele de pe suportul sau cu un numar iden-
tic de jetoane extrase din saculet. Apoi vine randul urmatorului jucator.

2. MUTAREA PIONULUI

Jucatorul muta pionul pe tabla de joc peste tot atatea spatii cat numarul de
puncte castigate. Daca unul din ceilalti jucatori a castigat puncte bonus, si
acestaisi poate deplasa pionul (mai multe detalii pe urmatoarea pagina).

3. COMPLETAREA JETOANELOR

Imediat ce un jucator a pus jetoane pe tabla de joc, acesta trebuie sa
extraga altele din saculet pentru a completa maiintéi jetoanele comune,
iar apoi pe ale sale.

Daca saculetul este gol, toate jetoanele de pe tabla de joc - cu exceptia
celor de deasupra - trebuie scoase de pe tabla si puse in saculet.

4. URMATORUL JUCATOR

Jocul continua in sensul acelor de ceasornic.

CINE ESTE CASTIGATORUL JOCULUI?

Imediat ce un pion a ajuns sau a trecut linia de sasire, jocul se incheie.
Jucatorii nu trebuie sa joaca acelasi numar de runde.

Mai multi jucatori pot atinge sau trece linia de sosire in aceeasi runda,
deoarece ceilalti jucatori pot castiga puncte bonus (mai multe detalii
pe urmatoarea pagina). Castigatorul este jucatorul al carui pion se afla

inaintea celorlalti.

in cazul in care mai multi jucatori se afla exact la aceeasi distanta de linia de

sosire, castigatorul este jucatorul care a asezat ultimele jetoane pe tabla.

Folositi linia de sosire corespunzatoare numarului de jucatori:



FORMAREA SETURILOR PUNCTAJ

Jetoanele pe care le asezi trebuie sa faca O
parte din acelagi set B PUNCTE PE TURA TA
h 4
Aici, i-a venit randul jucatorului cu pionul rosu 5: ™ e 4" Toate jetoanele care formeazad un set cu
fachias jasqaif unul sau mai multe dintre jetoanele d
@+@ - - jetoanele de pe - 3A
‘ T ‘ s v] ¢ . i tabla primesc 1 punct. Astfel, jucatorul ca- 411p43%)
si acesta va formaun set: 'j =4 'v‘ ruia ii vine randul primeste 1 punct pentru - U sv
. . @ 0 L 4 L 4
g] E] > I fiecare jeton asezat pe tabla si 1 punct pen- 4 o6 } &35
@0l o P . 0 . g o
tru fiecare jeton care se afla deja pe tabla. @ Te
cujetoane deja aflate pe tabla. Un jeton valoreaza doar 1 punct, indiferent . -

Doar jetoanele ce se afla la vedere (deasu- de numarul de seturi din care face parte.

pra] pe tabla pot face parte dintr-un set. Continuand exemplul anterior, jucatorul cu

pion galben inscrie puncte.
FORMAREA DE SETURI
IN ORICE DIRECTIE PUNCTE BONUS
Un set poate fi formatin orice directie indica- a a o . .
R C o 168439 Un jucéator poate obtine puncte bonus chiar
ta deliniile albe de pe tabla, isi poate schimba 141 04a2c) Ny . . N
L . ", ) \ 4 — daca nu este randul sau, daca jucatorul al
directia siisi poate croi propria ,cale”. a AN . L
. o o . p EE b 2; EE P 1}7 b carui rand este a facut un set cu unul sau
De exemplu, i-a venit randul jucatorului >4 T v ambele jetoane de pe patratul (patratele) UHORK
cu pionul violet {:*) sr d1th bonus personal(e) al(e) celuilalt jucator. 111p43%)
— — A 4 v
1 1S o Astfel, atunci cand jucatorul galben face - T
, L seturi cu 2 jetoane pe patratele personale il :
siacesta va forma un set: L . L
' ale jucatorului verde, jucatorul verde ¥, 5%
3 4 5 617 . o v '
A & & ala primeste @) puncte bonus si si poate

muta pionul cu doua spatii inainte.

FORMAREA DE SETURI MULTIPLE Fiecare jucator trebuie sa isi supravegheze

patratele bonus personale si sa verifice

Jetoanele pe care le asezati pot face parte A a dac i e d 5 e b ;
0 ; q ¢ ¥
din mai multe seturi. {13t aca Jet.oanee 'e pe pgtratee (IJnuvs ac
St <l Sl o . & v v W% parte din seturile realizate de jucatorul
ur si simplu prin asezarea acestor jetoane, : S S Bl A
432) Y 4Lty caruiafi este randul.
hd v v o o
E] [] a a Daca jucatorul nu observa acest lucru
4 J& } he 4 1% } 2 0 & g ) " 1R ©
vt acpla; inainte ca urmatorul jucator sa-si inceapa
jucatorul cu pionul galben formeaza trei tura, nu va primi niciun punct bonus.
seturi cu jetoanele aflate deja pe tabla: ‘ ;44 ‘

fti este permis sa informezi un jucétor cu
[] E] privire la punctele bonus, de exemplu, daca
este in avantajul tau.
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JOCUL PE ECHIPE: 2 CONTRA 2 - —

doi. Scopul in aceastd versiune este de a evita s& faci echipa cu
pionul de pe ultimul loc atunci cand primul pion ajunge sau trece
linia de sosire:

Se aplica aceleasi reguli, dar cu urmatoarele diferente:
« Se formeaza doua echipe cu cate doi jucatori in fiecare echipa.

* Fiecare jucator are propriile jetoane, suport si pion, astfel incat fie-
care echipa are doi pioni, unul pentru fiecare jucator.

= Jucatorii echipei se asaza unul langa celalalt, astfelincat sa-si poata
vedea jetoanele si sa discute. Fiecare jucator dintr-o echipa are in
continuare dreptul de a folosi doar jetoanele sale si pe cele comune.

* Fiecare jucator dintr-o echipa joaca pe rand, sirul urmand forma
cifrei opt, in felul urmator:

1

» Atuncicand un jucator inscrie puncte, isi muta pionul peste numarul
corespunzator de spatii.

» Estein continuare posibil ca altijucatori, in afara de jucatorul al carui
rand este, sa obtina puncte bonus daca jetoanele de pe patratele
bonus personale fac parte din setul (seturile) jucat(e). Acest lucru
inseamna ca jucatorul caruiaii vine randul poate oferi atat coechipi-
erului sau, cat si adversarului puncte bonus.

CINE CASTIGA JocuL?

Imediat ce un pion a ajuns sau a trecut linia de sosire, jocul se incheie.
Echipa care nu are un pion pe ultimul loc castiga jocul.

Daca exista mai multi pioni pe ultimul loc, echipa castigatoare este
echipa al carei pion se afla pe primul loc.

Daca exista mai multi pioni pe primul loc, echipa castigatoare este cea
care a asezat ultima jetoane pe tabla.

REZUMAT

0
FORMAREA DE SETURI

Un set este format din cel putin doua jetoane.

Cu aceleasi numere de culori diferite:

3 3 9 9 9 g
¢ &' & ¢ 9

Cu numere consecutive de aceeasi culoare:

18,45878
® © Vv
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ASEZAREA JETOANELOR

Unjucator poate aseza pe tabla de joc
unul sau mai multe jetoane din cele aflate
pe suportul sau si/sau din cele comune.

Jetoanele asezate pe tabla trebuie
sa faca parte din acelasi set.

0
NUMARAREA PUNCTELOR

inturata
1punct pentru fiecare jeton din set.

in turele celorlalti jucatori
1punct bonus pentru fiecare jeton din set
pe patratul tau cu puncte bonus.




