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游戏目标
《连线计划》的游戏目标是在游戏版图上，用牌拼成组合。你组合中

的牌越多，你获得的分数就越多，并且在游戏版图上也能移动更多格
数。最先到达终点线的玩家胜利！
一个组合中包含至少两张牌。组合中的所有牌应当有相同的数字(例
如两个8)，或者颜色相同并且是连续的数字(例如同颜色的2、3、4)。你
放在版图上的几张牌可以已经互相形成了组合，也可以与已经在版
图上的牌形成新的组合。

游戏规则游戏规则
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2游戏准备 

每位玩家面前的版图上有两个带颜色的
格子，它们是个人奖励格子。玩家每人拿
取与面前个人奖励格子颜色对应的一个
牌架和一个玩家棋子。将玩家棋子放置
在“SETUP”格上。
将50张牌放入袋子中，把袋子放在版图
旁边。
从袋子中拿四张牌，并将它们放在版图中
央的四个公共格子上。
然后，每位玩家从袋子里拿四张牌，并将
它们放在自己的牌架上。这些牌的正面不
能让其他玩家看到。这四张牌就是你自己
的“手牌”。
从袋子中拿四张牌，并将它们放在版图旁
边，有数字的一面朝上，让所有人都能看
见。这四张牌就是公共“手牌”。

不想看规则？ 
那就看视频！

游戏配件

5x10张牌
1张游戏版图
4个牌架
1个袋子
4个玩家棋子
1份游戏规则
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简体
中文



基础规则
牌
牌分为五种不同颜色。
共有50张牌，每种颜色分为数字1到10。

组合是什么？ 
一个组合中包含至少两张牌。
组合分为两种类型：
数字相同但颜色不同

颜色相同并且数字连续

(但1不能跟在10后面)

自己的手牌和公共手牌
你在为了形成组合而拿取牌时，可以从你自己的手牌拿
取，或者从公共手牌拿取，或者从两
个地方各拿取任意张。

放置牌
个人奖励格子边缘的颜色与玩家自
己的颜色相同。
版图中央的公共格子边缘没有颜色。
如果游戏中玩家人数少于四位，你
们就把多余的个人奖励格子作为公
共格子。
你只可以把牌放到你的两处个人奖
励格子上以及公共格子上。如果格
子上已经有牌，把你的牌放到顶上，
盖住原有的牌。

一轮玩法
在《连线计划》中，玩家按回合进行游戏。年纪最小的玩家第一个
开始游戏。

1.形成组合或换牌
在你的回合，你可以形成组合，或者换牌：
A.形成组合。玩家可以从自己手牌和/或公共手牌中拿取至少一
张牌，并把这些牌放置到版图上。放置牌时，它们必须属于同一
组合，并且也能与已经在版图上的牌形成其他组合(下一页详细
解释)。
B.换牌。如果玩家不能或者不打算形成组合，就必须把自己手牌
中任意数量的牌与袋子中相同数量的牌交换。然后就是下一位
玩家的回合。

2.移动玩家棋子
玩家根据自己的得分，将棋子在版图上移动对应格数。如果有任
意其他玩家得到了奖励分数，这些玩家也能移动自己的棋子(下
一页详细解释)。

3.补充牌
玩家一旦在版图上放置了牌，就必须从袋子中拿牌来补充，先补
充公共手牌，然后补充自己的手牌。
如果袋子空了，必须将版图上所有牌(除了最顶层的牌)移除，放
入袋子里。

4.下一位玩家
游戏按顺时针方向继续。

谁能获胜？
一旦有玩家棋子到达或越过了终点线，游戏就结束了。玩家们不
需要进行相同数量的回合。 
同一回合可以有多个玩家棋子到达或越过终点线，因为其他玩
家能获得奖励分数(下一页详细解释)。这种情况下，棋子最领先
的玩家就是赢家。
如果终点线后有不止一位玩家位于最前面，最后在版图上放置
牌的玩家就是赢家。
根据玩家人数，终点线为：

/

/

个人奖励格子

公共格子



分数 
你回合的分数
版图上与至少一张其他牌形成组合的
每张牌价值1分。所以，当前进行回合
的玩家，自己每放置一张牌在版图上
就获得1分，并且组合中每有一张已经
在版图上的牌也获得1分。
一张牌只价值1分，无论其属于多少个
组合。
接着前面的示例，黄色玩家得 6 分。

奖励分数
不在自己回合中的玩家也能获得奖励
分数，只要当前进行回合的玩家形成
的组合中，有牌位于另一位玩家的个
人奖励格子上。
所以，当黄色玩家通过绿色玩家个人
奖励格子上的2张牌形成组合时，绿色
玩家获得 2 奖励分数，并且能将自己
的棋子向前移动两格。
每位玩家必须对自己的个人奖励格子
保持关注，查看当前进行回合的玩家是
否用自己奖励格子上的牌形成了组合。
如果等到下一个回合开始时玩家还没
有注意到自己能获得奖励分数，就无
法获得这些奖励分数了。
你可以提醒别的玩家对方能获得奖励
分数，例如在这么做对你有利的时候。

形成组合
你放置的所有牌必须都属于同一种
组合。
这是红色玩家放置的牌 
 
 
它们形成了以下组合： 
 
 
这个组合是它们和版图上已有的牌形
成的。
只有在版图上可见的牌(最顶上的牌)
能属于并形成组合。

按任意方向形成组合
组合能顺着版图上的白线按任意方向
形成。组合能改变方向，并且“路线”能
交叉。
这是紫色玩家放置的牌 
 
 
它形成了以下组合： 
 

形成多个组合
你放置的牌可以同时形成多个组合。 
黄色玩家放置了这两张牌
 
 
与版图上已有的牌形成了三个组合：
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分队游戏：2对2
如果有四位玩家，你们也可以分为两队。本模式的目标为防止
在第一个棋子到达或越过终点线 时，自己队有棋子位于
最后。
游戏玩法与前文相同，除了以下几点：
•	 游戏分为两队，每队两位玩家。
•	 每位玩家有自己的牌、牌架和玩家棋子，所以每支队伍有两

个分别属于一位玩家的棋子。
•	 同队玩家坐在一起，他们能看见对方的牌并且能互相讨论。

玩家依然只能使用自己手牌和公共手牌中的牌。
•	 两队玩家轮流进行回合，以“8”字形方式交换回合，如下图

所示：

•	 当玩家得分时，其将自己的棋子移动对应格数。
•	 当前回合玩家之外的玩家依然有机会获得奖励分数，只要其

个人奖励格子上有牌形成了新的组合。这代表进行回合的玩
家既能给队友提供奖励分数，也能给对手提供奖励分数。

谁能获胜？
一旦有玩家棋子到达或越过了终点线，游戏就结束了。没有棋
子位于末尾的队伍获得游戏胜利。
如果末尾有不止一个棋子且各属于不同队伍，则第一名棋子
的队伍获胜。
如果此时两支队伍都有棋子处于第一名，则最后在版图上放
置牌的队伍获胜。

中文版：Thomas Mei, Joyce, Ray Li

游戏重点
形成组合

一个组合中包含至少两张牌。
数字相同但颜色不同： 

颜色相同并且数字连续：

放置牌
你可以从自己手牌和/或公共手牌拿取至

少一张牌，并把这些牌放置到版图上。
你放置的所有牌必须都属于同一种组合。

计算分数
你的回合 

每个形成了组合的牌值1分。
其他玩家的回合 

你的个人奖励格子上每个形成了组合的
牌值1分。
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