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CIEL HRY

Cielom hry KOMBI je zostavit stbor s hracimi kamefimi na hracej doske. Gim viac
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suborov z kamenov utvorite, tym viac bodov ziskate a tym viac sa posuniete NECHCU SA VAM CITAT

vpred. Vitazom je ten hrac, ktory ako prvy prejde cielom. PRAVIDLA?
POZRITE SA NA VIDEO!

Subor pozostava aspon z dvoch kamenov. Bud ide o rovnaku hodnotu (napr. dve
osmicky) alebo postupku (napriklad 2, 3 a 4] v rovnakej farbe. Hracie kamene,

ktoré odloZite na hraciu dosku, uz mozu tvorit subor, alebo vytvoria subor
v kombinacii s kamenmi, ktoré uz na doske lezia.

PRIPRAVA HRY

Kazdy z hracov si vezme stojan a hraciu
figirku v rovnakej farbe ako su dve vlastné
bonusoveé polia na doske pred hracom. Postav-
te hracie figurky na pole s napisom KOMBI.

50 kamenov vioZte do vrecuska, ktoré umiest-
nite blizko hracej dosky.

Vlyberte z vrecuska Styri kamene a umiestnite
ich na Styri zdielané polia uprostred hrace;
dosky.

Potom si kazdy hrac vezme z vrecuska Styri
kamene a umiestni ich na svoj stojan. Uistite
sa, Ze si hraci vzajomne nevidia na kamene vo
svojich stojanoch. Tieto Styri kamene mate vo
svojom zasohniku.

Vlyberte z vrecuska Styri kamene a umiestnite
ich vedla hracej dosky licom hore, aby vsetci
videli ich hodnotu. Tieto styri kamene su v
spoloénom zasobniku.
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5% 10 kamenov
Thracia doska
4 stojany
Tvrecusko

4 hracie figurky
Tpravidla



ZAKLADY

HRACIE KAMENE

Hra obsahuje pat roznych farieb.
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V hre je 50 kamenov s ¢islami od 1do 10 v kazdej farhe.

CO JE SUBOR?
Subor pozostava aspon z dvoch kamenov.

Méate dve moznosti, ako subar utvaorit:

Rovnake cCisla, ale rozdielne farby
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Postupka v rovnakej farbe
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(1nenasleduje po 10)

VLASTNY A SPOLOCNY
ZASOBNIK

Na vytvorenie sUboru moZete pouzit
kamene z vlastného zasobnika, zo spo-
loéného zasohnika, alebo z ohoch.

UMIESTNENIE KAMENOV

Bonusové polia su v rovnakej farbe ako
farba hraca.

Spolocné polia st uprostred hrace] dosky
a nemaju farebné okraje.

Ak hru hraju menej nez Styria hradi,
pouziju sa zostavajuce polia ako
spolocné polia.

Hracie kamene pokladajte iba na svoje
bonusove polia a na spolocneé polia. Ak je
na niektorom z poli umiestneny kamen,
jednoducho ho prekryte kamenom,
ktory chcete umiestnit.

| 0SOBNE BONUSOVA POLIA |
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PRIEBEH HRY

KOMBI sa hra v smere hodinovych ruciciek. Zacina najmladsi hrac.

1. VYTVORTE SUBOR, ALEBO SI VYMENTE KAMENE

Ked ste na tahu, bud modZete utvorit stbor, alebo si hracie kamene
vymenit:

A. Utvaranie stboru. Hrac moZe na hraciu dosku umiestnit jeden alebo
viac kamenov zo svojho aleho spolocného zasobnika. Umiestnené kame-
ne musia byt stcastou jedného stboru a mozu sa stat castami dalsich
suborov na doske (viac na dalSej strane).

B. Vymena kamenov. Ak hrac nemoze alebo nechce vytvorit stibor, musi
si vymenit kamene zo svojho zasobnika za rovnaky pocet kamenov
z vrecuska. Potom hra dalsi hrac.

2. POHYB FIGURKOU

Hrac pohybuje figurkou o tolko policok, kolko vyhral bodov vdaka utvo-
reniu suboru. Ak ktokolvek z ostatnych hracov ziskal bonusové body
vdaka tahu protihraca, tiez moze posunut svoju figlrku (podrobnosti na
dalSej strane).

3. DOPLNENIE KAMENOV

Ked hrac odohral svoj tah na doske, musi doplnit svoj aj spolocny zasobnik
kamenmi z vrecuska.

Ak je vrecusko prazdne, vsetky kamene na doske — okrem hornej vrstvy -
sa musia vratit z dosky spat do vrectska.

4. DALSI HRAC

Hra pokracuje tahom hraca v smere hodinovych ruciciek.

KTO JE VITAZ?

Ked jedna z figurok prejde cielom, hra konéi. Kazdy hrac nemusi odohrat
rovnaky pocet tahov.

Cielom moze prejst viacero figlrok naraz, pretoZe protihraci mozu
ziskat bonusové body (podrobnosti na dalSej strane). Vitazom je ten hrac,
ktorého figurka je pred ostatnymi napred.

Ak cielom prejde viacero figurok a st rovnako vzdialené od ciela, vyhrava
ten, kto na dosku umiestnil kamene ako posledny.

Cielové pole zavisi od poctu hracov:



SUBORY

Kamene, ktoré pouzijete pritahu, musia byt
sucastou rovnakého stiboru.
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Cerveny hrac tu hral
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a vytvoril stbor:
4 6
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s kamenmi na doske.

Sucastou stboru mozu byt len tie kamene,
ktorych hodnota je vidiet (horna vrstva).

SUBORY V AKOMKOLVEK SMERE

Subor mozete utvorit v akomkolvek
smere podla bielych linii na doske.
Subor moze menit smery a moze prekrizit
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NIEKOLKONASOBNE SUBORY
Kamene, ktoré umiestnite na dosku, mozu
byt sucastou niekolkych suborov.
Jednoduchym umiestnenim tychto kamenov
00 4
ZIty hrac vytvoril tri subory s kamenmi,

ktore su uz na doske.
5 [] 5
o &

‘oo\

45504200

4

o
<e

BODY

BODY POCAS VASHO TAHU

/a vsetky kamene, ktoré vytvoria subor
s jednym alebo s viacerymi kamenmi na
doske, ziskate 1 bod. Takze hrac, ktory
odohral tento tah, ziskava 1 bod za kazdy
kamen, ktory umiestnil na dosku a 1bod za
kazdy kamen, ktory uz na doske bol.

Kazdy hraci kamen prinasa len 1bod, nehla-
diac na pocet stborov, ktorych je stcastou.

Podla predchadzajuceho prikladu ZIty hrac
ziskava bodov.

BONUSOVE BODY

Hrac moze ziskat bonusové body, aj ked
zrovna nie je na tahu. Ide o pripad, ked
hrac, ktory je zrovna na tahu, vytvori
subor s jednym Ci obidvomi kamenmi na
protihracovych bonusovych poliach.

TakZe ked ZIty hrac utvori subor pomocou
2 bonusovych poli zeleného hraca, zeleny
hrac ziska 9 bonusové body a moze
posunut svoju hraciu figurku o dve policka
vpred.

Kazdy z hracov si musi strazit svoje
bonusoveé polia a kantrolovat, ¢i st kamene
na tychto poliach stcastou stborov, ktoré
vytvoril hrac, ktory je zrovna na tahu.

Ak si to prizerajuci hrac nevSimne a dalsi
hrac na tahu zacne svoj tah, prizerajlci
0 svoje bonusoveé body prichadza.

Na tieto bonusové body mézete prizeraju-

ceho hraca upozornit, napriklad ked z toho
mate prospech.
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HRA V TIMOCH: DVAJA PROTI DVOM

Ak hraju Styria hraci, mozete KOMBI hrat v timoch po dvoch. Cielom hry
v tejto verzii je vyhnut sa tomu, aby hracia figlrka jedného z hracov v time
bola ako posledna, ked ktorakolvek z figurok prejde cielom:

Hra sa podla rovnakych pravidiel az na tieto vynimky:
* Hraju dva timy po dvoch hracoch.

+ Kazdy z hracov ma vlastnu figurku, vlastné hracie kamene a stojan,
takze kazdy z timov ma celkovo dve hracie figurky.

* Hraciv jednom time sa posadia vedla seba, aby si vzajomne videli na
kamene a mohli preberat stratégiu. Hrac z timu moze hrat len s ka-
menmi zo svojho vlastného zasobnika a zo spolocného zasobnika.
NemdZe pouZit kamene hraca vo vlastnom time.

+ Kazdy timovy hrac hra, ked je na rade, nahra sa dokola, ale do osmic-
ky, takto:

1

 Hrac, ktorému sa podarilo vytvorit subor, podla toho ziska body,
ktoré znacia prislusny pocet policok, o ktory moZze postupit s
vlastnou figlrkou.

Ak su stcastou tahu a vytvorenia stboru bonusové polia protihraca,
aj v tomto rezime ziskava protihrac bonusové body a moze poh-
nut figurkou, aj ked nie je zrovna na tahu. To znamena, Ze ten, kto
zrovna hra, moze ziskat body pre seba, svojho timového spoluhraca,
ale aj pre svojich protihracov.

KTO JE ViTAZ?

Ked jedna z figurok presla cielom, hra konci. Vyhrava tim, ktorého
figurka presla ciefom ako prva a zaroven druha figiurka nie je
posledna.

Ak je na jednom policku ako poslednych viac figurok, vyhrava ten tim,
ktorého figurka dosla do ciela ako prva.

Ak je na jednom policku ako prvych viac figurok, vyhrava ten tim,
ktorého hrac umiestnil na hraciu dosku kamene ako posledny.

Slovensku verziu pripravilo Gamerock Studio, s. 1. 0.
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PRAVIDLA V KOCKE
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SUBORY

Subor pozostava aspon z dvoch kamenov.

Rovnake Cisla, ale rozdielne farby:

UMIESTNENIE KAMENOV

Na hraciu dosku je mozné umiestnit jeden
alebo viacero kamenov z vlastného alebo zo
spolocného zasobnika.

Kamene, ktoré pouzijete pri tahu, musia byt
sucastou rovnakéhao suboru.

5
POCITANIE BODOV

Ked'ste na tahu:
1bod za kazdy kamen zapojeny v suboru.

Ked sui na tahu ostatni:
Thonusovy bod za zapojeny kamen
na vasich bonusovych poliach.




