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Cilem hry KOMBI je sestavit sady s hracimi kameny na hraci desce. Cim vice sad
z kamen( utvorite, tim vice bodd ziskate a tim vice se posunete vpred. Vitézem NECHCE SE VAM CiST

je ten hrac, ktery jako prvni projde cilem. PRAVIDLA?
.. . . , , . 5 PODIVEJTE SE NA VIDEO!
Sada sestava alespon ze dvou kamenu. Bud' jde o stejnou hodnotu (napr. dve

osmicky] nebo postupku (napriklad 2, 3 a 4) ve stejné barve. Hraci kameny,
které umistite na hraci desku, mohou samy o0 sobé tvorit sadu, anebo vytvori
sadu v kombinaci s kameny, které uz na desce lezi.

PRIPRAVA HRY

Kazdy z hracl si vezme stojanek a hraci figurku
ve stejné barve jako jsou dvé vlastni bonusova
pole na desce pred hracem. Postavte hraci
figurky na pole s napisem KOMBI.

50 kameni viozte do sacku, ktery umistéte
pobliz hraci desky.

Vlyjméte z sacku ¢tyri kameny a umistéte je na
¢tyfri sdilena pole uprostied hraci desky.

Pak si kazdy hrac vezme ze sacku Ctyri
kameny a umistije na sv(jj stojanek. Ujistéte se,
Ze si hraci vzajemné nevidi na kameny ve svych
stojancich. Tyto ctyfi kameny mate ve svém

000 ©

zasobniku.

e Vlyberte ze sacku ctyri kameny a umistéte je 0BSAH
vedle hraci desky licem vzh(ru, aby vsichni 510 kamenil
videli jejich hodnotu. Tyto Ctyri kameny jsou ve 1 hraci deska
spoleéném zasobniku. fssaté)i”w

4 hraci figurky
Tpravidla



ZAKLADY

HRACI KAMENY

Hra obsahuje pét riznych barev:

Ve hre je 50 kamen( s Cisly od 1do 10 v kazdé barve.

CO JE SADA?

Sada sestava alespon ze dvou kamen(.
Mate dve moznosti, jak sadu utvorit:

Stejna cisla, ale rozdilné barvy
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Postupka ve stejné barvé
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(1nenasleduje po 10)

VLASTNi A SPOLECNY
ZASOBNIK

K vytvoreni sady mlzete pouzit kameny
z vlastniho zasobniku, ze spolecného
zasobniku, nebo z obou.
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UMISTENI KAMENU

Bonusova pole jsou ve stejné barve jako

barva hrace. < P
P h 4 v

Spolecna pole jsou uprostred hraci >

desky a nemaji barevné okraje. ¥ [ SPOLECNAPOIE |

Pokud hru hrajl méns ne? etyri hragi, 4 b ¥ o ¥

pouziji se zbyvajici pole jako spolecna S a a

pole. 1 P4 )

v v
Hraci kameny pokladejte pouze na sva
bonusova pole a na spolecna pole. Pokud N

je na nékterem z poli umistény kamen,
jednoduse ho prekryjte kamenem, ktery N
chcete umistit.

PRUBEH HRY

KOMBI se hraje po sméru hodinovych rucicek. Zacina nejmladsi hrac.

1. VYTVORTE SADU, NEBO SI VYMENTE KAMENY

KdyZ jste na tahu, budto mdZete utvorit sadu, anebo si hraci kameny
vymenit:

A. Utvareni sady. Hra¢ m(ze na hraci desku umistit jeden nebo vice
kamen( ze svého neho spolecného zasobniku. Umisténé kameny musi
byt soucasti jedné sady a mohou se stat ¢astmi dalSich sad na desce
(vice na dalsi strang).

B. Vyména kamenu. Pokud hra¢ nem(ze nebo nechce vytvofit sadu,
musi si vymenit kameny ze svého zasobniku za stejny pocet kamend ze
sacku. Pak hraje dalsi hrac.

2. POHYB FIGURKOU

Hrac pohyhuje figurkou o tolik policek, kolik vyhral bod( diky utvoreni
sady. Pokud kdakoli z ostatnich hracd ziskal bonusové body diky tahu pro-
tihrace, také mize posunout svou figurku (podrobnosti na dalsi strané).

3. DOPLNENi KAMENU

Jakmile hrac¢ odehral svij tah na desce, musi doplnit svij i spolecny
zasobnik kameny ze sacku.

Pokud je sacek prazdny, vsechny kameny na desce — krome horni vrstvy
- se musi vratit z desky zpét do sacku.

4. DALSI HRAC

Hra pokracuje tahem hrace po sméru hodinovych rucicek.

KDO JE VITEZEM?

Jakmile jedna z figurek projde cilem, hra konCi. Kazdy hra¢ nemusi
odehréat stejny pocet tahu.

Cilem mze projit vicero figurek najednou, protoze protihraci mohou
ziskat bonusoveé body (podrobnosti na dalsi strang). Vitézem je ten hrac,
jehoz figurka je pred ostatnimi.

Pokud cilem projde vicero figurek a jsou stejné vzdalené od cile, vyhrava
ten, kdo na desku umistil kameny jako posledni.

Cilové pole zavisi na poctu hraci:



SADY BODY

Kameny, které pouZzijete v tahu, musi byt A - .

soutésti stejné sady. 11 » BODY BEHEM VASEHO TAHU
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Cerveny hrac zde hrél ro@lovilor s Za vSechny kameny, které vytvori sadu
135Ppaimacspglar) S ,

@ N @ 4 . s jednim nebo s vice kameny na desce,
‘ 3‘” s e]d 7‘” obdrzite 1 bed. Takze hrac, ktery odehral

a vytvoril sadu: v £ il A tento tah, ziskava 1 bod za kazdy kamen,

g] 4 E] 6 ) 160‘1 ktery umistil na desku a 1 bod za kazdy
v : / a 0 .
é é < kamen, ktery uz na desce byl.
skameny na desce. Kazdy hraci kamen pfinasi pouze 1 bod,
Soucasti sady mohou byt jen ty kameny, nehledé na pocet sad, kterych je soucasti.
jejichZ hodnota je vidét (horni vrstva).

SADY V JAKEMKOLI SMERU

Sadu muzete utvorit v jakémkoli sméru gz

Podle predchoziho prikladu Zluty hrac
ziskava bod(.

BONUSOVE BODY

V'
T 10hd3 %
gogle b"}’?h ||n|v| Qa desPe. 36 orekii ¢ . N“j . Hra¢ mlzZe ziskat bonusové body, i kdyz
aca muize “memt SIER & MUZ8 [pETL ) s el . ) zrovna neni na tahu. Jde o pfipad, kdy hrac,
svou ,cestu’. ‘vg 9 "TE' “v" ktery je zrovna na tahu, vytvori sadu s
Fialovy hrac zde hral p 3‘. 4 34 1‘2, K jednim ¢i obéma kameny na protihracovych
'vg = — bonusovych palich.
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- g 10 & 5% > Takze kdyz Zluty hrac utvori sadu s pomoci
a vytvoril sadu:

2 bonusovych poli zeleného hrace, zeleny

i i i 2 hrag ziska @) bonusové body a miize
S posunout svou hraci figurku o dvé policka
vpred.
NEKOLIKANASOBNE SADY Kazdy z hracd si musi hlidat svéa bonusova
Kameny, které umistite na desku, mohou CRORORG S pole a kontrolovat, zda jsou kameny na
byt soutasti nékolika sad. d4i11K3iYy téchto polich soucasti sad, které vytvoril
. T i hrac, ktery je zrovna na tahu.

Jednoduchym umisténim téchto kamenu e T T /]

’v“ 49 hvv’ Pokud si toho prihlizejici hraé nevsim-
E] B [] . ey ne a dalsi hra¢ na tahu zacne svij tah,

A sigfs il pihlizejici o své bonusove body prichazi.

zluty hrac vytvoril tri sady s kameny, které
isou jiz na desce. 4 ‘ ‘ Na tyto bonusové body mizete prihlizejici-

ho hrace upozornit, napriklad kdyz vam je
[:] [:] to ku prospéchu.
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HRA V TYMECH: DVA PROTI DVEMA

Pokud hraji ¢tyfi hraci, mzete KOMBI hrat v tymech po dvou. Gilem hry
v této verzije vyhnout se tomu, aby hraci figurka jednoho z hracd v tymu
byla jako posledni, kdyz kterakoli z figurek projde cilem:

Hraje se podle stejnych pravidel az na tyto vyjimky:
* Hraji dva tymy po dvou hracich.

* Kazdy z hracd ma vlastni figurku, vlastni hraci kameny a stojanek,
takze kazdy z tymd ma celkem dvé hraci figurky.

* Hraci v jednom tymu se posadi vedle sebe, aby si vzajemne vidéli
na kameny a mohli probirat strategii. Hra¢ z tymu mize hrat pouze
s kameny ze svého vlastniho zasobniku a ze spolecného zasobniku.
NemUzZe pouZit kameny hrace ve vlastnim tymu.

+ Kazdy tymovy hrac hraje, kdyz na néj prijde rada, nahraje se dokola,
ale do osmicky, takto:

1

* Hrac, kteremu se podarilo vytvorit sadu, podle toho ziska body,
které znadi prislusny pocet policek, o ktery mlze postoupit s vlastnf
figurkou.

+ Pokud jsou soucastitahu a vytvorenisady bonusova pole protihrace,
i v tomto rezimu ziskavé protihrac bonusové body a mize pohnout
figurkou, ackoli neni zrovna na tahu. To znamena, Ze ten, kdo zrovna
hraje, mUzZe ziskat body pro sebe, svého tymového spoluhrace, ale
i pro sve protihrace.

KDO JE VITEZEM?

Jakmile jedna z figurek prosla cilem, hra konci. Vyhrava tym, jehoz
figurka prosla cilem jako prvni a zaroven druha figurka neni posledni.

Pokud je najednom policku jako posledni vice figurek, vyhrava ten tym,
jehoz figurka dosla do cile jako prvni.

Pokud je na jednom policku jako prvni vice figurek, vyhrava ten tym,
jehoZ hrac umistil na hraci desku kameny jako posledni.

Ceskou verzl pripravilo Gamerack Studio, s. . 0.

Preklad: Mgr. Alena Novotné - Editor: Michal Ekrt
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PRAVIDLA V KOSTCE

0

SADY

Sada sestava alespon ze dvou kamen.

Stejna cisla, ale rozdilné barvy:

UMISTENi KAMENU

Na hraci desku Ize umistit jeden nebo vice
kamen( z vlastniho anebo ze spolec¢ného
zasobniku.

Kameny, které pouzijete v tahu, musi byt
soucasti stejné sady.
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POCITANI BODU
Kdyz jste na tahu:
1bod za kazdy v sadé zapojeny kamen.

KdyzZ jsou na tahu ostatni:
Thonusovy bod za zapojeny kamen
na vasich bonusovych polich.




