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BEZZERWIZZER

@ Delaineritvd, tre eller fyra lag. Ett lag kan besta av en eller flera spelare.

Valj en farg per lag och ta en spelpjas i samma farg.
® Ta tva BEZZERWIZZER-brickor och en ZWAP i samma farg.

® Lagg kategoribrickorna i padsen och stall spelpjaserna pa startfaltet.

€©) SPELETS GANG

Den forsta omgangen borjar med att varje lag drar fyra kategoribrickor var
frdn pasen. Lagg brickorna med framsidan upp i dnskad ordning pa de fyra
platsernaidet huset som motsvarar lagets farg.

Ett ratt svar ger antingen 1, 2, 3 eller 4 poéang, vilket prickarna ovanfor
platsernaihuset visar.

Kom éverens om vilket lag som ska bérja. Detta lag far nu héra en fraga
vard 1 podng som ett av de andra lagen laser upp. Om laget svarar ratt far
det 1 podng och far ga 1 steg med sin spelpjas. Om laget svarar fel eller
sager pass star spelpjasen kvar.

Nar laget har besvarat sin frdga vands kategoribrickan upp och ner och
kategorin ar nu fardig. Turen gar darefter vidare medsols tills alla lag har
fatt svara pa sin fraga vard 1 poang. Darefter fortsatter lagen pd samma
satt med fragorna varda 2, 3 och slutligen 4 poéng.

Den férsta omgangen ar nu slut. Om inget lag har kommit i mal laggs alla
kategoribrickorna tillbaka i pdsen och en ny omgang pabdrjas. Vilket lag
som ska borja skiftar medsols varje omgang. For varje fraga ska ett nytt
frdgekort dras.
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€ TAKTIK

Speletinnehaller tva olika taktikbrickor som ni kan anvanda for att fa extra
poang eller stalla till det for motstadndarna.

kommer att kunna besvara den men att ni faktiskt kan det, kan ni
ldgga en BEZZERWIZZER och darmed f& mojligheten att ta poang.
Man far bara ldgga sin BEZZERWIZZER nar det ar ett av de andra
lagens tur.

B ZWAP: Om ni vill byta plats pa tva av kategoribrickorna i spelet

B BEZZERWIZZER: Om ni tror att laget som har fatt fragan inte

kan nildagga en ZWAP. Man far bara ldgga sin ZWAP nar det ar ens
egen tur.

Las mer om BEZZERWIZZER- och ZWAP-brickorna pa baksidan.

Nar ett lag har anvant en taktikbricka kan den inte anvandas igen forran
nasta omgang d& lagen far tillbaka sina taktikbrickor. Man maste inte
anvanda alla sina taktikbrickor under en omgdng om man inte vill.

O SPELETS SLUT

Det lag som férst hamnar pa eller passerar malfaltet vinner.

Om nagot av de andra lagen har fatt farre frdgor an det som har gatti mal
s& fortsatter omgangen tills alla lag har svarat pé lika manga frdgor.

Om fler &n ett lag har gatt i mal under samma omgang sé avgors segern i
en finalomgang:

| finalen laggs forst alla kategoribrickorna tillbaka i pasen. Darefter ska
varje finallag dra en kategoribricka var och i tur och ordning besvara en
frdga i den kategori som de har dragit.

Om fler an ett av finallagen svarar ratt fortsatter man med ytterligare
omgangar tills endast ett lag har svarat ratt under en omgang.

Detta lag har vunnit spelet!

BEZZERWIZZER

Quizklassikern for dig
som alskar att veta bast!
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2 BEZZERWIZZER

Om man tror att man kan svara pa en av de andra lagens fragor kan man
ldgga en BEZZERWIZZER. Ett lag kan lagga sin BEZZERWIZZER antingen
fore eller efter att upplésaren har bérjat lasa upp fragan.

Det &r bara ett lag i taget som kan bezzerwizzra en fraga, s det galler
att vara forst med att lagga sin BEZZERWIZZER pé spelplanen och saga
'‘Bezzerwizzer.

Laget som har fatt frdgan svarar forst. Omedelbart darefter ska det
bezzerwizzrande laget ge sitt forslag till svar. Darefter ger upplasaren det
ratta svaret.

Om det forsta laget svarar ratt kan det bezzerwizzrande laget varken fa
eller forlora nagra poang. Om det forsta laget svarar fel eller sdger pass far
det bezzerwizzrande laget poang enligt foljande:

@ 3 poang forratt svar om laget bezzerwizzrade INNAN fragan lastes upp.

8 1poang forrattsvar om laget bezzerwizzrade EFTER att fragan lasts upp.

8 Minus 1 podng om det bezzerwizzrande laget svarar fel eller sdger pass.

Darefter vands BEZZERWIZZER-brickan upp och ner och ar ute ur spelet
fram tills nasta omgang.

Upploppet: Om laget som har fatt fragan star pa upploppet (markerat
med vita pilar) kan det bezzerwizzrande laget anvanda sina poang for att
flytta det forsta lagets spelpjas bakat (ett eller tre steg) istallet for att sjalva
ga framat.

Ett lag som star pa start- och malfaltet kan aldrig ga baklanges.

Upplésaren far ocksa lagga en BEZZERWIZZER, men for att fa 3 poang
maste det ske INNAN upplésaren har sett fragan.

KATEGORIER

GEOGRAFI 00, NATUR

Historiska personer, platser och handelser

m P ca @ M D

Skadespelare, regissorer, titlar, roller och citat [= Sjukdomar, halsa, medicin och anatomi

o9
Lander, stader, floder, sjdar, berg och flaggor & Djur, vaxter, naturomraden, geologi och miljo

HISTORIA NATURVETENSKAP
(2N Fysik, kemi, matematik, astronomi och klimat
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B ZWAP

Man kan lagga en ZWAP om man vill bli av med en kategoribricka, stjala en
kategorifran ett motstandarlag eller bara stalla till det for de andra genom
att byta plats pa deras kategorier.

Ett lag far bara ldgga sin ZWAP nar det ar deras egen tur och den maste
spelas innan upplasaren har borjat lasa upp fragan.

Lagg en ZWAP pa spelplanen och byt plats pa tva kategoribrickor i spelet.

Man kan zwappa b&de motstdndarnas och sina egna brickor. Kategori-
brickor som ar vanda far inte zwappas.

Zwappa mellan motstandare

Zwappa med motstandare @

RRE6

Om ett lag zwappar en kategoribricka som ett annat lag har lagt en
BEZZERWIZZER p3a, kan det laget &ngra sig och dra tillbaka sin bricka. De
andra lagen har nu moéjlighet att lagga en BEZZERWIZZER pé den nya
kategorin.

Darefter vands ZWAP-brickan upp och ner och ar ute ur spelet fram tills
nasta omgang.

DESIGN J“ MUSIK SERIER
Klader, mobler, interiér och formgivare f‘] Musiker, album, latar och sangtexter Titlar, avsnitt, citat och roller
FILM O MANNISKAN SPORT

Idrottare, grenar och prestationer

SPRAK
Frammande sprak, grammatik och talesatt

TECH & GAMING
Teknolog;, IT, prylar, dator- och bradspel
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KONST & SCEN EO% NARINGSLIV s TRADITION & TRO
Klassisk musik, scenkonst och méalningar Foretag, foretagare, produkter och reklam »@Q\ Religion, mytologi, traditioner och legender
LITTERATUR ‘% POLITIK [7_] TV & RADIO
Verk, forfattare, citat och litterara figurer Politiker, partier och regeringar ™ Program, podcaster och dokumentarer
5 MAT & DRYCK % SAMHALLE
N Gastronomi, kockar och restauranger W0G Organisationer, lagstiftning och medier
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%j Las mer om spelet och vara hallbara
materialval pa bezzerwizzer.se
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