“Hor godt efter, fattiglemmer og baroner,
falke og kryb! Vores gode konge beder
mig om at bekendigore starten

pé den store ... COMBO-FEST!”
Budbringeren Michel, Hans Majestcets herold




\  Spiloversigt og ¢ i
| malet i spillet §&

I l-%ﬂ%{;%&{- rekrutterer hver spiller 9 personer

og placerer dem i sit tableau bestaende af 3 x 3 kort.

Alle 78 personkort kommer fra to steder: borgere kommer fra
slottet, og landsbyboere kommer fra landsbyen,

og budbringerens position angiver det sted, man kan rekruttere
personer fra.

Hver person giver dig en gjeblikkelig evne og giver i slutningen
af spillet point afhangigt af betingelserne pa kortet.

Nar alle har spillet 9 runder (dvs. alle har 9 personer foran sig),
vinder den spiller, der har flest point i sit tableau.
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39 landsbykort
med brun bagside
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Bland slotskortene (med gra bagside) til en stak. Laeeg stakken midt pa
bordet. Vend de 3 gverste kort i en raekke ved siden af stakken.

Gor det samme med landsbykortene. Placér stakken sammen med
de 3 vendte landsbykort under slotskortene som vist.

Placér budbringeren ved siden af de vendte landsbykort.

Hver spiller tager 2 negler og 15 guld. Lag alle resterende nogler
og guld inden for raekkevidde af alle spillere: Dette er lageret.

Veelg en tilfeeldig startspiller.
Spillet kan begynde!
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Spillets gang )|

Startspilleren er den forste spiller, og med uret spiller alle deres tur,
indtil alle spillere har 9 kort foran sig.

I DIN CTUR <

Nar det er din tur til at spille, skal du udfere folgende handlinger i
denne raekkefolge:

0 Brug en negle (valgfri)

@ Keb et kort (obligatorisk)

@ Brug kortets evne (obligatorisk)

Flyt budbringeren, og fyld op med kort
begge steder (obligatorisk)
Nar den aktive spiller har udfert alle

disse 4 trin, gar turen videre til spilleren
til venstre, der nu skal tage sin tur.




0 Brug en negle (valgfri)

Du ma bruge 1 (og kun 1) af dine nogler
til at udfore en af de folgende to handlinger:

4 Flyt budbringeren til det andet sted (slottet eller landsbyen).

4 Kassér alle 3 kort pa det sted, hvor budbringeren er,
og vend 3 nye kort fra den tilsvarende stak.

Kasserede kort

Kasserede kort placeres til venstre for deres stak som en synlig bunke.
Kasserede kort er offentlig information.
Hvis en stak er tom, ndr der skal afslores kort fra den, blandes den
tilsvarende bunke af kasserede kort til en ny stak.




@ Keb et kort (obligatorisk)

Du skal tage et af de 3 kort med billedsiden opad pa det sted,
budbringeren befinder sig. Betal kortets pris i guld, som vist i gverste
venstre hjorne af kortet. Placér derefter kortet i dit tableau.

> Rabatter

Nogle kortevner giver en permanent rabat, nar du keber kort fra et
bestemt sted (slot, landsby eller begge dele).

Dette vises med en gylden linje.

Sorg for at leegge alle de geeldende rabatter sammen i dit tableau!

Et kort kan ikke koste mindre end 0 guld; du far ikke guld, hvis du har
hejere rabatter end kortets pris.

Vigtigt: Hvis det kort, du keber, har en rabattevne, galder kortets egen
rabattevne kun for dine nzeste keb, og ikke dette.

Vend et kort

Du kan altid tage et kort uden at betale kortets pris
og placere det med billedsiden nedad i dit tableau.

Ndr du gor det, ignorerer du dets evne,
dets point i slutningen af spillet

og alle andre oplysninger,

der er trykt pa det, men du far
ojeblikkeligt 6 guld og 2 nogler
som kompensation, som vist pa
bagsiden af kortene.
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Placering

Placér straks det kort, du har taget, i dit tableau.
Du skal overholde 2 regler:

4 Hvert kort efter det forste skal placeres ved siden af (ortogonalt)
mindst ét andet kort i dit tableau.

+ Nar spillet er slut, skal dit tableau besta | || || |

af 3 x 3 kort. Du m4 aldrig foje et 4. kort [ ][ |[ ]
til en kolonne eller en rakke. DDD

Vigtigt: Nogle kort giver point, afhaengigt af hvor de ligger i tableauet.
Deres position fastlases forst, nar dine raekker og kolonner er fyldt op.

Eksempel: Hvis du starter dit tableau pd
denne mdade, ldses kolonnen for hvert i
kort: venstre for “Royal guard”, midten ;
. for “Spy” og hajre for “Militiaman”.

Men i dette stadie af spillet er det kun de fremtidige kort, der afger, om denne

reekke er den overste, midterste eller nederste reekke i dit tableau.




@ Brug kortets evne (obligatorisk)

Et korts evne anvendes lige efter, at kortet er blevet placeret i dit
tableau. Kortet tager sig selv i betragtning ved afviklingen af dets evne
(undtagen hvis evnen er en rabat).

Medmindre andet er n@vnt pa kortet, er en evne altid en gevinst for
dig og skaleres udelukkende efter, hvad der er i dit tableau.
Tag dine gevinster (neogler og/eller guld) fra lageret.

Eksempel: Med denne evne fdar DU | nogle for hvert
per landsbybanner i DIT tableau (medregnet det kort,
der udloser denne evne).

Nar en evne navner dine modstandere, vedrerer den alle andre
spillere.

Hver gang en evne navner en nabo, vaelger du enten tableauet hos
spilleren til venstre for dig eller spilleren til hojre for dig.
Oversigten forklarer alle kortevner.

4 Flyt budbringeren, og fyld op med kort
begge steder (obligatorisk)

Hvis der er trykt et budbringerikon i banneret
pa den figur, der er blevet kebt, skal du

flytte budbringeren til det viste sted

(gra/op = slot; brun/ned = landsby).

Hvis der ikke er et sadant ikon, eller hvis kortet er blevet taget for at
blive placeret med billedsiden nedad, flyttes budbringeren ikke.

Vend derefter kort for at fylde hvert sted, der har feerre end 3 synlige
kort. Tag kort fra slotsstakken til slottet og fra landsbystakken til
landsbyen.

Tomt sted

Sker det, at et sted ikke kan fyldes op til 3 kort, selvom I blander de kasserede
kort til en ny stak, skal I fierne alle kort fra det pageeldende sted fra spillet og
placere budbringeren i neerheden af det tilbageveerende sted. Budbringerikoner
pd de kort, der er kobes, eller nogler, der bruges, flytter ikke lcengere
budbringeren. Hvis du bruger en nogle, kan du stadig opdatere alle 3 kort _y i

pd det sted, der er tilbage. f



Nar alle fire handlinger er udfert, gar turen videre til naeste spiller med
urets retning.

| Spillets afslutning |

Spillet slutter, nar alle spillere har bygget deres tableauer med 9 kort.

Kort med en pung I @ per %

Nar spillet slutter, placerer hver spiller sit
resterende guld pa kort med en pung i sit tableau.
Hver pung kan indeholde sd meget guld, som der
er trykt med sort pa den (i dette tilfeelde 4 guld).

Brug pointblokken til at taelle pointene
pa hvert pointbanner, der er vist pa dine kort.
Hvert pointbanner refererer altid kun
til elementerne i DIT EGET tableau,
nar du skal teelle point. Kort med billedsiden
nedad er ingen point veerd.

Hver negle, du har, er 1 point veerd.

Guld, der ikke er gemt i punge, giver ingen
point. Behold det dog for at finde en vinder,
hvis der opstar uafgjort.

Leeg pointene for hvert af dine kort og negler sammen for at fa dit
endelige pointantal. Spilleren med flest point vinder spillet. I tilfeelde

af uafgjort vinder den spiller, der har mest guld tilbage. Hvis der fortsat
er uafgjort, vinder de involverede spillere sammen.



3 x 3 point, for 3 st (3[]og 50)
Kortet, der ligger med billedsiden nedad, giver intet banner

2 x 6 point, da" %/ og & mangler

11 x 1 point, for at beholde 11 nogler

3 x 3 point, for 3/ -skjolde pa denne rakke
2 x 2 point, for 2 guld opbevaret pa dette kort

5 point, da dette kort er pa et af de pakravede felter

6 point, da der er 2 guld pa “Sculptor”
og 4 guld pa “Miraculously cured”

0 point, da et kort med billedsiden nedad ikke er noget veerd

4 x 2 point, for 4 guld opbevaret pa dette kort.
Det er det maksimale, dette kort kan opbevare.

11 x 1 point, for at beholde 11 nogler

Summen af alle de tidligere raekker er spillerens
endelige pointantal.
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Symbolerne pa kortene forklarer kortets evne. Hvis du gerne vil have flere
detaljer end dem, der star pa oversigten, skal du bare bladre et par sider
frem i regelbogen for at fa en fuld forklaring pa nogle af de svaerere kort.

i Nar du spiller

dette kort, far hver
« ' modstander (@) .

—.ea‘?;*}=-'
Your opponents

gain @

Nar du spiller dette
kort, ma du placere @)
pa hvert af dine egne
kort med et (2, -symbol.

Nar du spiller dette
kort, skal du fylde

2 af dine forskellige
kort med et

-symbol helt med ).

Gain Oon 2@

until they are fyl]

0~

Gravedigger

Nar du spiller dette
kort, skal du veelge
og kassere et af de e
3 kort i landsbyen. l l—l = o

Fa derefter O Gain the cost of X/ as
svarende til kortets
guldpris.




Nar du spiller dette
kort, far du (@) for
hvert @i en af dine
naboers tableauer.
F& derefter § for hvert
& i dit eget tableau.

Dis Doliness

@per"@of one neighbor
frer'
{ Nar du spiller dette

Your opponents gain

@perg _I kort, fardu B @ .
Herefter far alle dine |
! @per missing@ |

modstandere § .

Nar du spiller dette
kort, far du (@) for
hvert tomt felt i dit
tableau.

@ per emPty@ Nar du spiller Your opponents
dette kort, far gain @)

| if@@is. .| hver af di
Y mis ver af dine | 5
~'—-\&;_ modstandere(@). P @

: — . Nar du spiller

7 dette kort, far
- I ill .
H ,_J__ alle spillere §

ﬁ h Nar du spiller dette
\ X kort, skal du veelge og

L 3 3
All players kassere et af de @T] Xl
gain § 3 kort i landsbyen. F& BrerOin K7's cost
- J derefter § svarende til
@ per & | kortets guldpris. ! @ if I
L4 . . K16 I

' 131

——



L? Nar du spiller dette kort,
ma du placere ) pa hvert

af dine egne kort med et

-symbol ELLER fA$ $ §.

Nar du spiller dette kort,
| far du (@) for hvert '@ i dit 2 p
\ @ per Q = eget tableau. Herefter far g .v/@(’"fgn@ |
e = duf for hvert®@ien af | > (R
| e @ |
X

dine naboers tableauer. H |
/
9]

@ Nar du spiller dette
kort, far du @for hvert
> @i en af dine naboers
tableauer ELLERE?.

@ per '-\'? of one neighbor
OR PP Nar du spiller dette
| A 1 kort, far du @ for @ per (@ of one neighbor
' @ per %y | hvert '@ i en af dine OR
" L
' naboers tableauer ; |
' ELLEREE. | @if @ missing |

' Nar du spiller dette kort,
[ skal du veelge og kassere T
et af de 3 kort i slottet.

5\ F& derefter () svarende

til kortets guldpris.

- o
NPT
ERE %20 Nar du spiller dette é

Gain the cost of & 2 |
| kort, fe'lr du (f:dl for ®per & of one bt ]
vert & i en af dine or pp

| @perm _" naboers tableauer |
P = ELLERPE. | @per@

g
J

]

—

e



o p— S ™

@ Nar du spiller dette kort,
7 ma du placere @) pa hvert

e s af dine egne kort med et
NM E;,—symbol. Herefter far

N - y alle dine modstandere @).
gl e
- T
el
(2)on cachd, Nar I teeller point i
Your opponents gain (2 O

slutningen af spillet,
far du @), hvis du har

mindst 1 kort (slot eller ?Per mlssmg@
landsby) med billedsiden

nedad i dit tableau. | | @at lelafst 'E:J [
A _dintoninadia "4

Nar du spiller dette

kort, far du @ for hvert
kort i dit tableau.

Nar du spiller dette
kort, far duf for
hvert []i en af dine

naboers tableauer. | @per QD |

\=59/ Nar du spiller dette kort,
\E) far du @) pr. i dit eget
tableau. Herefter far du
? pr. @i en af dine
naboers tableauer.

o re. B
i vEN
per P Nar du spiller dette i
2 per \W of one neighbor s i gl @ - per empty @
‘ =S | hvert tomme felt i dit
1 @lf Y missing |

: tableau. | @Perqz‘@},




RN | TR
EN TUR
0 Brug en nggle (valgfri)

@ Keb et kort (obligatorisk)

@ Brug kortets evne (obligatorisk)

Q Flyt budbringeren, og fyld op med kort
begge steder (obligatorisk)
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