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€ Vervolg van de andere zijde WIE BEGINT? € Vervolg van de andere zijde WIE BEGINT?

- Als de stapel voor je ligt, ben jij de startspeler. Alle spelers leggen hun - Als de stapel voor je ligt, ben jij de startspeler. Alle spelers leggen hun
ACTIEKAARTEN handen plat op de tafel. Als iedereen klaar is, kunnen jullie beginnen met ACTIEKAARTEN handen plat op de tafel. Als iedereen klaar is, kunnen jullie beginnen met
‘Boem Boem'. ‘Boem Boem'.

Actiekaarten bevatten een uitroep en een actie die je moet
uitvoeren. Je mag een actiekaart op een positie naar keuze
aanleggen in de rij met actiekaarten. Schuif desnoods kaarten Probeer dit eerst een keer uit! Doe een oefenrondje voordat het spel echt

opzij om plaats te maken. Negeer de kleur op de actiekaarten, begint, om ervoor te zorgen dat iedereen de kaarten goed begrijpt. We delen nu
" . nog geen strafkaarten uit. Blijf oefenen tot het alle spelers is gelukt. Start daarna
tenzij een coyotekaart dit anders aangeeft. de eerste ronde van het spel met dezelfde kaarten.

Actiekaarten bevatten een uitroep en een actie die je moet
uitvoeren. Je mag een actiekaart op een positie naar keuze
aanleggen in de rij met actiekaarten. Schuif desnoods kaarten ) Probeer dit eerst een keer uit! Doe een oefenrondje voordat het spel echt

opzij om plaats te maken. Negeer de kleur op de actiekaarten, begint, om ervoor te zorgen dat iedereen de kaarten goed begrijpt. We delen nu
" . nog geen strafkaarten uit. Blijf oefenen tot het alle spelers is gelukt. Start daarna
tenzij een coyotekaart dit anders aangeeft. de eerste ronde van het spel met dezelfde kaarten.

HALLO00O HALLO00O

HET IS ONS GELUKT!!! HET IS ONS GELUKT!!!

Hebben jullie alle kaarten op de tafel uitgevoerd zonder een fout te Hebben jullie alle kaarten op de tafel uitgevoerd zonder een fout te

i /V\ j maken? Gefeliciteerd! Geef dan de stapel door naar links. \R l&\ j maken? Gefeliciteerd! Geef dan de stapel door naar links.

De nieuwe startspeler trekt de bovenste 3 kaarten van de stapel en legt De nieuwe startspeler trekt de bovenste 3 kaarten van de stapel en legt

BIEP IKKEUH BOK BOK BOK BOK BIEP IKKEUH BOK BOK BOK BOK
@ @ ze open voor zich neer. Deze speler voegt 1 van deze kaarten aan de rij . @ @ ze open voor zich neer. Deze speler voegt 1 van deze kaarten aan de rij
A s &y &y toe, en stopt de 2 andere kaarten gedekt onder de stapel. Daarna start A s &y =<2 toe, en stopt de 2 andere kaarten gedekt onder de stapel. Daarna start
de nieuwe ronde. de nieuwe ronde.
COYOTEKAARTEN >

N COYOTEKAARTEN N

y Jullie beslissen dus zelf hoe moeilijk het spel wordt! Jullie beslissen dus zelf hoe moeilijk het spel wordt!

i)

) V)

@ )| Coyotekaarten beinvioeden 1 of meer actiekaarten, en Coyotekaarten beinvioeden 1 of meer actiekaarten, en
FLUISTEREN FLUISTEREN

~--_ || veranderen het spel. Je mag een coyotekaart op een positie —-_ || veranderen het spel. Je mag een coyotekaart op een positie

naar keuze rond de actiekaarten leggen, zodat je weet welke IEMAND HEEFT EEN FOUT GEMAAKT!IN naar keuze rond de actiekaarten leggen, zodat je weet welke IEMAND HEEFT EEN FOUT GEMAAKTIN

actiekaart(en) hij beinvioedt. actiekaart(en) hij beinvioedt.

Je maakt een fout als je: Je maakt een fout als je:

//r (ALeowE x Je kaart niet benoemt of uitvoert. x Er te lang over doet om je / (A1E00IE % Je kaart niet benoemt of uitvoert. x Er te lang over doet om je
B x Je kaart verkeerd benoemt of uitvoert. kaart te benoemen of uit x Je kaart verkeerd benoemt of uitvoert. kaart te benoemen of uit
x De verkeerde kaart benoemt of te voeren. x De verkeerde kaart benoemt of te voeren.
uitvoert. * Op het verkeerde ritme op uitvoert. % Op het verkeerde ritme op
BIEP IKKEUH BOK BOK BOK BOK HALLO00D x Een kaart benoemt of uitvoert als je de tafel slaat. BIEP IKKEUH . BOK BOK BOK BOK ..E:SS « Een kaart benoemt of uitvoert als je de tafel slaat.
7 (= D) (= D) niet aan de beurt bent. x Een coyote- of aanvalskaart - (&= (&= niet aan de beurt bent. % Een coyote- of aanvalskaart
o vergeet toe te passen. o e e vergeet toe te passen.

Als je een fout maakt, eindigt de ronde onmiddellijk. Neem de onderste Als je een fout maakt, eindigt de ronde onmiddellijk. Neem de onderste

) COYOTE A) COYOTE

Zorg dat je niet overdonderd raakt! Lees de tekst ) usTEEN kaart van de stapel en leg deze gedekt voor je neer. Als meerdere spelers Zorg dat je niet overdonderd raakt! Lees de tekst ) RusTEEN kaart van de stapel en leg deze gedekt voor je neer. Als meerdere spelers
op de kaart om te ontdekken wat je moet doen. | tegelijk een fout maken, legt elk van deze spelers een gedekte kaart voor op de kaart om te ontdekken wat je moet doen. S tegelijk een fout maken, legt elk van deze spelers een gedekte kaart voor

) KAART

zich neer. Start daarna de ronde opnieuw, zonder de stapel door te geven zich neer. Start daarna de ronde opnieuw, zonder de stapel door te geven

AANVALSKAARTEN of nieuwe kaarten op de tafel te leggen. AANVALSKAARTEN - of nieuwe kaarten op de tafel te leggen.

7] Kies je doelwit! Kies de speler of actiekaart die je wil aanvallen, c —l—lmn—l—>—Am —I— Z m o) Kies je doelwit! Kies de speler of actiekaart die je wil aanvallen, C —l—lmn—l—>xm —I— Z Q

en leg de aanvalskaart open voor deze speler of boven die en leg de aanvalskaart open voor deze speler of boven die
actiekaart neer. Aanvalskaarten voor een speler beinvlioeden Zodra er 3 gedekte kaarten voor je liggen, lig je uit het spel. De andere actiekaart neer. Aanvalskaarten voor een speler beinvloeden Zodra er 3 gedekte kaarten voor je liggen, lig je uit het spel. De andere
de speler als die ZIJN actie uitvoert. Aanvalskaarten boven een spelers spelen verder zonder jou. de speler als die ZIJN actie uitvoert. Aanvalskaarten boven een spelers spelen verder zonder jou.

actiekaart beinvioeden de speler die deze kaart UITVOERT. actiekaart beinvloeden de speler die deze kaart U TVOERT.

2
2

Als je uitgeschakeld bent en de stapel voor je ligt, geef hem dan door aan de Als je uitgeschakeld bent en de stapel voor je ligt, geef hem dan door aan de

speler links van je. Dit is de nieuwe startspeler. speler links van je. Dit is de nieuwe startspeler.
BLANCO KAARTEN: verzin je eigen kaarten! Als je iets 2 : Z Y BLANCO KAARTEN: verzin je eigen kaarten! Als je iets pr———— 2 _ 2 Y

geweldigs hebt bedacht, deel het dan met ons! geweldigs hebt bedacht, deel het dan met ons!

AW explodingkittens 0 @gameofkittens —I— o m E— Z ._ mw AW explodingkittens 0 @gameofkittens | —I— o m E— Z ._ m‘-V

timferriss @timferriss timferriss @timferriss

De speler die als laatste overblijft, wint! De speler die als laatste overblijft, wint!

COOPERATIEVE VARIANT COOPERATIEVE VARIANT

In deze variant maken de spelers deel uit van hetzelfde team en winnen of verliezen ze samen. De voorbereiding en het spelverloop zijn identiek aan de In deze variant maken de spelers deel uit van hetzelfde team en winnen of verliezen ze samen. De voorbereiding en het spelverloop zijn identiek aan de
competitieve variant, met de volgende uitzonderingen: competitieve variant, met de volgende uitzonderingen:

HOE WIN JE? EXPERTVARIANT HOE WIN JE? EXPERTVARIANT

De spelers winnen als ze een ronde succesvol hebben De spelers winnen als ze een ronde succesvol hebben
afgerond met minstens 20 actiekaarten en in totaal minstens afgerond met minstens 20 actiekaarten en in totaal minstens
5 coyote- of aanvalskaarten op de tafel. Bovendien moeten 5 coyote- of aanvalskaarten op de tafel. Bovendien moeten

3 van de coyote- of aanvalskaarten MOEILIJK zijn. 3 van de coyote- of aanvalskaarten MOEILIJK zijn.

De spelers winnen als ze een ronde succesvol hebben afgerond met

minstens 9 actiekaarten en in totaal minstens 3 coyote- of aanvalskaarten
op de tafel. Er mogen natuurlijk ook meer kaarten van een bepaalde soort
liggen. Voorbeeld: als er al 9 actiekaarten liggen en je 3 extra actiekaarten

De spelers winnen als ze een ronde succesvol hebben afgerond met

minstens 9 actiekaarten en in totaal minstens 3 coyote- of aanvalskaarten
op de tafel. Er mogen natuurlijk ook meer kaarten van een bepaalde soort
liggen. Voorbeeld: als er al 9 actiekaarten liggen en je 3 extra actiekaarten

trekt, kies er dan 1 en speel gewoon verder. OP ZOEK NAAR MEER UITDAGING? Eig trekt, kies er dan 1 en speel gewoon verder. OP ZOEK NAAR MEER UITDAGING?
IEMAND HEEFT EEN FOUT GEMAAKT!I! Bijzonder geweldige uitdagingen vind je hier: __. IEMAND HEEFT EEN FOUT GEMAAKT!I!! Bijzonder geweldige uitdagingen vind je hier:

Toon ons jullie successen (en mislukkingen)! Toon ons jullie successen (en mislukkingen)!

Als er iemand een fout maakt, eindigt de ronde onmiddellijk. Neem de Als er iemand een fout maakt, eindigt de ronde onmiddellijk. Neem de
onderste kaart van de stapel en leg deze gedekt op de tafel neer. Het team AV explodingkittens e @gameofkittens onderste kaart van de stapel en leg deze gedekt op de tafel neer. Het team a..-v explodingkittens e @gameofkittens
deelt de gemaakte fouten. Jullie kunnen slechts 1 strafkaart per ronde krijgen, timferriss @timferriss deelt de gemaakte fouten. Jullie kunnen slechts 1 strafkaart per ronde krijgen, timferriss @timferriss

ook al maken meerdere spelers een fout. Als jullie minder dan 3 strafkaarten ook al maken meerdere spelers een fout. Als jullie minder dan 3 strafkaarten

. . . © 2025 EXPLODING KITTENS | GEMAAKT IN CHINA . . . © 2025 EXPLODING KITTENS | GEMAAKT IN CHINA
hebben, mogen jullie de ronde opnieuw starten met dezelfde startspeler e e hebben, mogen jullie de ronde opnieuw starten met dezelfde startspeler B Al el
(geef de stapel niet door). Zodra jullie 3 strafkaarten hebben, verliest het team DISTRIZUTE I\ NEGERLANDS KSHODEE THE NETHERLANDS SUPPORT@EXPLODINGKITTENS.COM (geef de stapel niet door). Zodra jullie 3 strafkaarten hebben, verliest het team DISTRIBUTE I\ NEDERLAND: KSVIODEE THENETHERLANDS SUPPORT@EXPLODINGKITTENS.COM
VOSSENBEEMD 51— 5705CL HELMOND — NEDERLAND WWW.EXPLODINGKITTENS.COM VOSSENBEEMD 51 — 5705CL HELMOND — NEDERLAND WWW.EXPLODINGKITTENS.COM

het spel. Begin opnieuw bij de voorbereiding en probeer het nog eens! THEODOORSHARISTRAAT 3 3070 ORTBERG L FBT-202503-03 het spel. Begin opnieuw bij de voorbereiding en probeer het nog eens! THEODOORSARSTRAAT 3 3070 ORTNBERG L FBT-202503-03




