
SOLUTIONS

L’Île aux Fruits :
 �En passant par la forêt.......................................................................................  2
 En descendant la rivière..................................................................................... 4

Mode d’emploi  

Si vous êtes bloqués, consultez ce livret à la page de l’aventure en cours.

Attention !Attention !
Ne consultez ces solutions que si vous êtes bloqués 

par une énigme ! Elles contiennent des informations 
qui pourraient vous gâcher les aventures.



LES SOLUTIONS

Objectif : rejoindre le jardin des King Fruits.

L’ÎLE AUX FRUITSL’ÎLE AUX FRUITS
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  �� �Vous voici au bord de la plage, où vous 
récupérez une planche de bois 10 .  
Deux chemins se présentent à vous, 
mais il faut choisir celui de droite, là 
où aucun animal ne vous empêche 
de passer ! Vous le choisissez avec 
le jeton main 5 . Cela forme un 
symbole, que vous retrouvez sur la 
table des symboles et qui vous mène 
au cœur de la jungle 15 .

15
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  �� �Au cœur de la jungle, vous 
cueillez des bananes 14 ,  
puis vous avancez plus loin  
sur le chemin 16 . 

  �� �La carte de l’île vous indique de vous diriger vers la jungle 4 , vous 
prenez soin d’emporter le jeton main 5 .

En passant par la forêt
18

20

21

25

15

26

24

Voici la table des symboles. Attention ! Ne retournez  pas tout de suite les  éléments correspondant à ces numéros. Deux demi-symboles peuvent former un symbole complet. Dès que vous reconstituez de manière logique l'un des symboles représentés, révélez l'élément correspondant au numéro indiqué.

A

45

1/28

A

Une ancienne carte indique le jardin des King Fruits au cœur d'une île déserte.  Vous venez de débarquer, traversez la jungle pour le retrouver !Disposez tout le contenu du jeu (cartes et objets) face cachée sur la table. Votre objectif : rejoindre le jardin des King Fruits !Dès que vous voyez un numéro (même caché, ouvrez l'œil !), vous pouvez retourner l'élément correspondant. Ici, dévoilez l'objet 5  ainsi que la carte 4 . Retournez maintenant cette carte.

16
14

15
 
vous indique qu'un choix  

s'offre à vous. 

Utilisez l'élément  et placez-le 
sous le chemin qu'il vous semble  

le plus judicieux d'emprunter !

10

4

 �Vous remarquez un 
feuillage à la forme 
pittoresque, une 
pomme est cachée  11 . Bravo !

Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

 
vous indique qu'un choix  

s'offre à vous. 

Utilisez l'élément  et placez-le 

sous le chemin qu'il vous semble  

le plus judicieux d'emprunter !

10

4

 
vous indique qu'un choix  

s'offre à vous. 

Utilisez l'élément  et placez-le 

sous le chemin qu'il vous semble  

le plus judicieux d'emprunter !

10

4

 �Cette branche d’arbre a une forme 
bizarre, ce sont des fruits cachés  7 .

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.

On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

16
14

15

16
14

15

16
14

15

18

20

21

25

15

26

24

Voici la table des symboles. 

Attention ! Ne retournez  
pas tout de suite les  

éléments correspondant à ces 

numéros. Deux demi-symboles peuvent 

former un symbole complet. 

Dès que vous reconstituez de manière 

logique l'un des symboles représentés, 

révélez l'élément correspondant au 
numéro indiqué.

A

18

20
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15

26

24

Voici la table des symboles. 

Attention ! Ne retournez  
pas tout de suite les  

éléments correspondant à ces 

numéros. Deux demi-symboles peuvent 

former un symbole complet. 

Dès que vous reconstituez de manière 

logique l'un des symboles représentés, 

révélez l'élément correspondant au 
numéro indiqué.

A

16
14

15

 
vous indique qu'un choix  

s'offre à vous. 

Utilisez l'élément  et placez-le 
sous le chemin qu'il vous semble  

le plus judicieux d'emprunter !

10

4

 
vous indique qu'un choix  

s'offre à vous. 

Utilisez l'élément  et placez-le 
sous le chemin qu'il vous semble  

le plus judicieux d'emprunter !

10

4

Voici un demi-symbole. 
Il indique qu'il est possible de 

faire quelque chose à cet endroit 
précis en y associant un autre 

demi-symbole !

16

2
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  BRAVO !   vous avez rejoint le jardin des King Fruits !  
Vous pouvez maintenant rejoindre le jardin des King Fruits par la rivière, en jouant 
l’aventure qui commence sur la carte B . Pour cela, remettez tous les éléments 
(cartes et objets) face cachée. Rangez la carte A  dans la boîte, et retournez  
la carte B  face visible.

L’ÎLE AUX FRUITSL’ÎLE AUX FRUITS LES SOLUTIONSLES SOLUTIONS

Harry le renard et retrouvé Madame Poule !Bravo ! Les détectives ont rendu le doudou de

Il y avait 7 étoiles à gagner.  Quel est votre score ?

47

Bravo !  
Vous avez rejoint le  

jardin des King Fruits !
Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 4 !

   
Dans Unlock! Kids, chaque histoire 
contient deux aventures à vivre ! 

Remettez face cachée sur la table tous 
les éléments (cartes et objets) révélés, 
et rangez la carte de départ A dans la 
boite. Puis retournez la carte B pour 

vivre une nouvelle aventure !

12

16
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  ��Ce singe n’a pas l’air content. Vous lui 
donnez vos bananes 14 , ce qui vous 
permet de rejoindre le pont  24 .

24
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  ���Vous voilà bien embêtés pour traverser le 
pont, qui est endommagé ! Vous posez votre 
planche de bois 10  dans le bon sens afin de 
combler le trou. Vous pouvez alors franchir 
le pont et rejoindre l’entrée du jardin des 
King Fruits 21 . 

21

18/28

  ���Vous voilà à l’entrée du jardin des King 
Fruits, vous vous en approchez 12 . 

Avez-vous trouvé les 4 étoiles 
de l’aventure ?

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3

Bravo !  Vous avez rejoint le  
jardin des King Fruits !Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 4 !   Dans Unlock! Kids, chaque histoire 
contient deux aventures à vivre ! 

Remettez face cachée sur la table tous 

les éléments (cartes et objets) révélés, 

et rangez la carte de départ A dans la 
boite. Puis retournez la carte B pour 

vivre une nouvelle aventure !

12

Bravo !  
Vous avez rejoint le  

jardin des King Fruits !
Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 4 !

   
Dans Unlock! Kids, chaque histoire 
contient deux aventures à vivre ! 

Remettez face cachée sur la table tous 
les éléments (cartes et objets) révélés, 
et rangez la carte de départ A dans la 
boite. Puis retournez la carte B pour 

vivre une nouvelle aventure !

12

 �Vous en profitez pour 
fouiller le buisson et 
vous y trouvez des 
fraises  3 . Bravo !

Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3

12

21

12

21

2424

24

Voici un demi-symbole. 
Il indique qu'il est possible de 

faire quelque chose à cet endroit 
précis en y associant un autre 

demi-symbole !
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  ��Il faut maintenant choisir le bon chemin, en glissant avec votre main la barque 
sur les différents bras de la rivière. Seul le chemin du haut permet de passer et 
de continuer sur la rivière 13 . 

L’ÎLE AUX FRUITSL’ÎLE AUX FRUITS

Objectif : rejoindre le jardin des King Fruits.

17
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  �� ��Vous voilà sur votre barque 19 , naviguant sur  
la rivière  8 9 .

13
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  �� ��Attention, il faut éviter le 
crocodile et emprunter avec 
votre barque le passage du bas 
pour rejoindre la falaise 22

23
.

  �� �Munis de la carte B , vous décidez de vous diriger vers la rivière 17  en 
emportant comme toujours le jeton main 5 .

En descendant la rivière
17

5

20

2 27

2518

13

26 22  23

B

 �Tenez ! Une pomme 11  
est cachée à vos pieds ! Bravo !

Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

8 9

19

17

8 9

19

17

 �En passant, vous trouvez 
des oranges cachées  7 .

9

9

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.

On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

1313

8 9 13

2222    2323

13

13

22

23

8 9
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  ��Prenez la main comme indiqué sur la carte et choisissez bien ! Seule la deuxième 
corde vous permet de grimper pour atteindre le sommet  2 , car l’arbre 
empêche la corde de retomber.

 Félicitations !   
vous avez rejoint le jardin des King Fruits !

Bravo !  
Vous avez rejoint le  

jardin des King Fruits !
Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 5 !

    

2

 �Vous remarquez une fente dans la falaise, des 
fraises y sont cachées 3 . Et une liane dissimule 
une banane  1  !

Avez-vous trouvé les 5 étoiles de l’aventure ?

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

11

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

7

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3 1

Bravo !Vous venez de gagner une étoile. 
Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

1

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. 

Cette carte ne vous servira pas pour 
l'aventure, mais permettra d'établir 

votre score en f in de partie.
On peut trouver des numéros cachés  

un peu partout, alors ouvrez l'œil !

Bravo !  Vous avez rejoint le  
jardin des King Fruits !Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 4 !   Dans Unlock! Kids, chaque histoire 
contient deux aventures à vivre ! 

Remettez face cachée sur la table tous 

les éléments (cartes et objets) révélés, 

et rangez la carte de départ A dans la 
boite. Puis retournez la carte B pour 

vivre une nouvelle aventure !

12

Bravo !  
Vous avez rejoint le  

jardin des King Fruits !
Combien d'étoiles avez-vous  

trouvées en plus de celle qui est 
présente sur cette carte ?  

Vous auriez pu en récupérer 4 !

   
Dans Unlock! Kids, chaque histoire 
contient deux aventures à vivre ! 

Remettez face cachée sur la table tous 
les éléments (cartes et objets) révélés, 
et rangez la carte de départ A dans la 
boite. Puis retournez la carte B pour 

vivre une nouvelle aventure !

12
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23

22

22

23

22

23

1

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.

On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

Bravo !
Vous venez de gagner une étoile. Cette carte ne vous servira pas pour l'aventure, mais permettra d'établir votre score en f in de partie.

On peut trouver des numéros cachés  un peu partout, alors ouvrez l'œil !

3

5


