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手把手教学 
答案手册 

寻找玛查 

女巫玛查将魔法生物的情感关在了罐子里！本和西尔莎必须找到玛
查的房子，解救它们。西尔莎带上了妈妈的贝壳，她相信它能在冒险
中帮上忙。 
帮助他们完成任务，同时小心玛查的猫头鹰！

寻找玛查 In pursuit of Macha

奶奶康纳

西尔莎

小楚

本

本和西尔莎和他们的父亲康纳一起住在爱尔兰一座小岛上的灯塔里。

他们的母亲布罗娜将这座小岛的传说和传统歌曲教给了本，然后就失踪

了。西尔莎不会说话，但她总是会认真听哥哥讲述妈妈曾经讲过的故事。

布罗娜

 本和西尔莎一开始拜访了仙灵 23。他们进入了大门。组合手掌 17 和门 23下方的两半符
号。组成的完整符号对应了符号表中的一个符号，可以进入洞穴 48。

 仙灵们用音乐欢迎本和西尔莎。拿取卡牌 53，放在仙灵 48上方。 
哦不！玛查的猫头鹰抓住了西尔莎！ 
组合这两张卡牌，仙灵们用身体组成了一根链条 76 。

 三只仙灵 76 抓住西尔莎的脚 53来救下她 91 。 

本也上前 91 抓住了仙灵 76 的脚。 
本成功阻止了猫头鹰抓
走西尔莎，猫头鹰只好飞
走了 19 。

本和西尔莎想要解放魔法生物们的情感。他们必须找到女巫玛查的房子。西尔莎带上了妈妈的贝壳，她相信它能在冒险中帮上忙。小心玛查的猫头鹰！
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本和西尔莎想要解放魔法生物们的情感。他们必须找到女巫玛查的房子。西尔莎带上了妈妈的贝壳，她相信它能在冒险中帮上忙。小心玛查的猫头鹰！
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 猫头鹰们攻击了仙灵。西尔莎 19 吹响了妈妈的贝壳 42 ，想把猫头鹰吓走。她成功了！本和
西尔莎在光点 25包围下离开了洞穴 37。

 魔法光点 25为本和西尔莎指引了道路。将光点 25放在本和西尔
莎 37上，用两个大光点确定该如何放置。按照箭头的指示，他们
必须往左边去。用手掌 17 选择正确的方向 37，让本和西尔莎顺
着道路 15 前进。

 在光点 25的指引下，本和西尔莎 15

来到了一个奇怪的小房子 40。

本和西尔莎对房子 40感到
好奇，走了进去 14 。

 在房子里 14，西尔莎看见了光点。她吹响了
贝壳，发现了其余的道路。 
光点 25组成了一个箭头，指向了房间 14 中央
的水池。该潜水了 59！

7676

91915353
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82/97

37

 你注意到草中藏
着一个29。你收集
了一些荨麻 29。
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61

 西尔莎潜入了水中 59。本吓坏了，跟着她跳了下
去 10  11 。

 本用手掌 17 选择了一条带船桨的
船 32，继续前进 63。

 本遇到了记录者 63。他的每根须发都代表着一个难忘的故事。本使用光点 25和记录者上
方的形状 63来找出正确的须发。这个形状为本指出了正确的道路 71 。

 记录者 71 告诉本，猫头鹰抓走了西尔莎，将
她带到了玛查的藏身之处。顺着记录者手中
的须发，本就可以找到西尔莎 61 。

 本潜入水中寻找西尔莎 10  11 。墙上的印
记指引着他前进。 
本在水下找到了道路 10  11 ，并终于浮出
了水面 32。

 �你在水中注意到一个38。
那是记录者须发形成的一个球。 
拿取卡牌 38。
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 �你注意到墙壁上有巨
人麦克·利尔的画像
96。 
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6161

 本在黑暗中迷失了方向 61，他使用须发 25找到了道路。他确定了方向，找出了前往玛查房
子的道路 2 。

 本来到了玛查的房子前 2 。他得在石头上跳跃才能到
达门前，并进入女巫的房子 56。

 玛查的房子中不见西尔莎的踪迹 56。本
在房子中搜寻一番，使用手掌 17 爬上
了台阶 66  73。

 西尔莎被困住了 73。本帮助她吹响
贝壳 42 ，逃了出来，并打破了玻璃
88。

 西尔莎用力吹响了贝壳，打破了玛
查的罐子 66  88。被困住的情感自由
了 49！ 
情感都已被释放，拿走仙灵 12 、记录
者 51 和玛查 67 的罐子。

 �你注意到云中有一个20。
你拿起了一块奇怪的石头
20。
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2
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2
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2

84/89

25
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 将每个罐子和对应的角色组合，解放他们的情感。 
组合罐子 12 和仙灵 19 来解放他们的情感 27。 

组合罐子 51 和记录者 71 来解放他的情感 26。 

组合罐子 67 和玛查 56来解放她的情感 28。

 本和西尔莎解放了魔法生物们的情感
28  26  27，这些情感逃了出去30。

7676

91915353
19

3232

61

71 56

26 2827

28 26 27

30
恭喜！ 

本和西尔莎解放了所有被困
的魔法生物的情感，包括玛

查的。

共有5个星星可收集。

你的分数是多少？

 恭喜！

本和西尔莎解放了魔法生物们的情感。玛查曾

经困住了自己的情感，它们现在也自由了！

282826262727
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海豹女之力

西尔莎一直对海豹女和她们魔力之歌的故事非常着迷。一天晚上，
她吹响了妈妈的贝壳，之后身边就出现了魔法光点。西尔莎好奇地
跟上了它们……帮助西尔莎发现她的力量吧！

海豹女之力
康纳

西尔莎

小楚

本

奶奶

本和西尔莎和他们的父亲康纳一起住在爱尔兰一座小岛上的灯塔里。

他们的母亲布罗娜将这座小岛的传说和传统歌曲教给了本，然后就失踪

了。西尔莎不会说话，但她总是会认真听哥哥讲述妈妈曾经讲过的故事。

布罗娜

 西尔莎正站在衣柜门 44。光点组成了24，指向了一个箱子 24 。在桌子上有更多的光点，组
成了57，指引你找到了西尔莎母亲的一张照片 57。

 钥匙 39 打开了箱子 24 。西尔莎惊喜地
拿出了箱子里的东西 43。

 西尔莎跟着光点 13，使用手掌 17 ，跳
进了大海 68。

 在箱子 43里装着的是一件外套 89 ，西
尔莎穿上它，发现竟意外地合身。她跟
着光点，去到了沙滩 13 。

 拿起照片 57后，西尔莎发
现了一把隐藏的钥匙 39 。

44 57

89

43

44 44

 你在照片上看到一个
数字75。拿上西尔莎
母亲的照片 75。

57

57

75

68

57

4343

6868

44444343
13

89

43
44444343

13

1313
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 西尔莎在水中就像一条灵巧的鱼，在海豹 68

之间游动。 
光点组成了50，为她指明了道路 50。

 西尔莎使用魔法外套 68变成了一
只海豹 50。
她是海豹女 36！

 西尔莎游得非常开心，跳出了水面 36。
魔法光点出现在天空中，组成了一个 99 。

 这次小小的冒险让西尔莎精疲力尽，被冲上了海岸 99 。奶奶和他们
的狗狗小楚找到了她 62。

 这次事件后，西尔莎的父亲康纳将她的魔法外套藏了起来 62。本和
西尔莎的奶奶把他们带到自己家中，远离外套 58。

 本和西尔莎在奶奶家里很无聊 58……西尔莎想要再穿上魔法外套，
继续她的水下冒险。 
她有个主意 74。

 西尔莎想要找到水和外套！ 
在走过走廊时 74，她看到了镜子中的
自己 65。 

她还注意到一张小桌子 21 。

50

3636

6868

1313

5050

62

99

2424 89893939

58

62

21

74

65

99996262

74

58

36

 你注意到本的耳机线弯成一个奇怪的形状，组
成了22。拿取本的随身听 22。

99996262

74

58

99996262

74

58

22

68

68

36
36

6850

3636
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 西尔莎钻进奶奶的衣橱 78，使用手掌 17

找到了一件外套 78。

 西尔莎个头太小，够不到外套。她 65站到小桌
子上 21 ，够到了外套 78。她拿到了外套 8 ！ 
西尔莎已经有了外套，她还需要水！她该去哪
弄水呢？

 西尔莎走过走廊 74，使用手掌 17 进入了
洗手间 80。

 西尔莎穿着外套 8 ，坐进了装满水
80的浴缸，期望自己能再次变成海
豹 9 。

 西尔莎失败了。奶奶非常生气，因为被水泡过的外套完全没法 
穿了 18 ！
 在奶奶扔外套的时候，本和西尔莎跑回了家 83。

 本和西尔莎在森林中 83注意到了树之间的身影 97。

 仔细看看垃圾桶，你会注意
到一个45。拿取外套 45。

7878 808074749988

2121

83
18

7878 808074749988

2121

83
18

45

78

7878
21

74

80

808021

74

78

65

6565
8

18

9

7878 808074749988

2121

83
18

97

35

83

80

6565
8

99

88
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 其中一个身影看起来很像本和西尔莎
的狗狗，小楚。本走向那个身影 97，使用
手掌 17 。
真的是小楚 86！本很高兴找到了他！

 本、西尔莎和小楚一路小跑 60。 
父亲的灯塔就在不远处 87。他们在夜幕
降临之时抵达 46。

 西尔莎越来越虚弱了 46！本前去寻找魔法外套，想用它治愈
西尔莎 55。

 康纳忧心忡忡 55。本使用手掌 17 询
问他魔法外套的下落。康纳一五一十

地说了出来 92。 

4646

9292

97

8686

86

 本注意到西尔莎不大舒服 83。她越来越
虚弱，已经走不动了 35。

 小楚 86可以背着西尔莎
35！
他们沿着路前行 60  87。

55

46

55

46

92

8686 9797
83833535

60

87
8686 979783833535

60

86

35

97

35

83 35

6060    8787

 仔细看看，你会
在远处注意到一
个4。拿取灯塔 4

卡牌。
 你还注意到本画的地图上有一个33。
拿取卡牌 33。

8787

8686 979783833535
60

8686 979783833535
60

4

33

55

87
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 康纳、本、西尔莎和小楚乘上一艘小船驶向大海 84，寻找魔法
外套 81 。 

 本潜入水中 81，发现光点组成了47。装着外套的箱子正在大海深处
47。

 本找到了箱子 47！一只海豹帮助了他，带来了箱子的钥匙 94 。 
本使用钥匙 94 打开了箱子 47。他抓起外套，游回了海面 82。

 本带回了魔法外套 95。 
他游回海面，爬上了船。本必须抓紧时间，挽救
西尔莎 70。

 在船上 70，本和康纳为西尔莎穿上了
魔法外套 95，希望这能治愈她 93。

 康纳告诉本，他把魔法外套扔进了水底 92  55。 
他们必须去海上寻找 84。

8282

8484

81

84

92928282

4747

8484

5555

8181

4646

70

9447

98

93

55

92

81

81

9447

81

95

82

95
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 本、西尔莎、康纳和小楚被海浪打翻，漂到了一块岩石上 93，西
尔莎还没有脱离危险 98。

 据说海豹女的歌声充满魔力。西尔莎必须找回自己的声音，放声
歌唱，才能恢复健康。 
多亏了她海豹女的力量，西尔莎终于开口歌唱 98  95。她获救了
85！

98

93

98

8585

85

恭喜！ 
有了外套之后，西尔莎找回了自
己的海豹女力量，唱出了海洋

之歌。

共有6个星星可收集。

你的分数是多少？

 恭喜！

你用西尔莎的海豹女之力拯救了她。她找

回了自己的声音，唱出了海洋之歌。

98

95

84/97

98

95

84/97

98

95

84/97
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 萝宾被困在了城市里 2 。 
她想要翻出基尔肯尼的高墙 17 。

 萝宾在城堡中做家务 3 。守卫睡着了，
她抓住机会偷偷拿走了他的十字弩
11 。

 在做完家务后，萝宾回到了家中 4 ，她
忠诚的猎鹰梅林 23 正等着她。

 在基尔肯尼的城墙前 2 ，萝宾派出
梅林 23 去收集箭矢 24 。 

 有了箭矢 24 和十字弩 11 ，萝宾就可以
在家里 4 练习十字弩了。她技巧精湛，正
中红心 9 ！ 

她现在想要使用更大的箭矢 29 。

城里姑娘萝宾 

萝宾梦想着进行冒险，和她父亲一样狩猎野狼。但很可惜，她被困
在了城市之中，天天为家务所累，很少能有时间练习十字弩。 
帮助她逃离城市，开始狩猎。

城里姑娘萝宾

1650年，萝宾·古德费洛跟着她的父亲比尔搬到了爱尔兰小镇基

尔肯尼。

附近森林中的野狼威胁着基尔肯尼居民的安全。比尔是一名著

名的野狼猎人。
城主“护国公”让比尔父女俩搬到基尔肯尼，消除狼患。

 在城墙的底端，你看
到一个数字30。一只
小松鼠正盯着你30。

30

29

9

17

2

17

2
17

2

11

3

23

4

99

17

2

2 3 4

1919
99

1212 5050    5151
5353    5454

1818
6565 9191

6767

9595

8585
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6666
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6161
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3939
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3737

7070

3232

24241515

6060
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2525    557676
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9797

59

8383
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萝宾梦想着进行冒险，和她父亲一样狩猎野狼。但很可惜，她被困在了城市之中，天天为家务所累，很少能有时间练习十字弩。她该怎样逃离城市，开始狩猎？

95/96

2 3 4
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6666
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3939
11

3737

7070

3232

24241515

6060

47477878 7575

2525    557676

9393

9797

59

8383

保存备用

萝宾梦想着进行冒险，和她父亲一样狩猎野狼。但很可惜，她被困在了城市之中，天天为家务所累，很少能有时间练习十字弩。她该怎样逃离城市，开始狩猎？

95/96

23

4
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答案手册 

 萝宾注意到基尔肯尼城墙旁 2 有一架梯子， 
她用十字弩 11 射出了她的新箭矢 29 。中了！她能够到
梯子了 18 !

 萝宾进入了森林 7 ！她使用手掌
59 跟着狼的爪印，进入了森林

深处 25。

 萝宾踩中了一个陷阱
25！ 
她试着前 37后 32摇晃
身体 5 ，想要逃出陷
阱。 

 萝宾没能脱险……突然有一只狼跳
到她的身上，咬断了困住她的藤条，
但也咬伤了她的胳膊 37  32。萝宾自
由了，但受到了惊吓 74。

 她惊慌失措，逃出了 74森林，回到家
中 44。

 萝宾搭上梯子 18 ，爬上了城墙 17 ，一路爬到了最
顶上 1 。在城墙上，她找到了一根绳子 68 ，可以
顺着它爬下另一边。 
使用绳子 68 爬下城墙后 17 ， 
她终于逃出了城市 7 ！

1818

2525    55

3232

3737

7474

77

17

2

11

7

32
37

25

2525

3737

77

3232

686829292323111155 2424

44

74

44

7

25
25

25
25

3237

 在树影中，你看见了数字
96。树林中藏了一头雄
鹿 96。

96

2525

3737

77

3232

686829292323111155 2424

44

74

2525

3737

77

3232

686829292323111155 2424

44

74



手把手教学 
答案手册 

15

手把手教学 手把手教学 
答案手册 答案手册 

 萝宾躺在床上睡着了 44。她睡得很不安稳，
呼出的气组成了一个魔法光晕，构成了完整
的符号。拿取卡牌 39。

 萝宾在自己的房间中 40变成了狼形态 42  56 。她还
拥有了增强的感官 45 。 

她闻到了一种特殊的气味 40，并
用自己的狼嗅觉 45 找到了气味
的来源 41 。

萝宾现在可以从各种气味中分辨危险了。

 在萝宾的睡梦中 39，她看见了一只狼 27。

 萝宾感觉自己发生了某种改变 44。在睡梦
中，她变成了一只狼 27。萝宾现在是狼行
者了 40！

 士兵们正在城中巡逻 62，于是萝宾东躲
西藏 56 ，想要逃走 60。

 小心！萝宾的父亲并不能认出她，他看见
的只是一只狼。他可能对她不利 41 ！萝宾
必须逃走，于是她通过窗户 40逃了出去
42 ，躲藏在基尔肯尼的街上 62。

3939

44

42
56

45

40

60

44443939272762

27

39

41

68/96

27

44

68/96

27

 在巷子的阴影中，你注意
到了数字77。 
一只鼬鼠正在阴影中向外
探望 77。

77
44443939272762

44443939272762

4040

6262

42
56

45

40

44443939272762

42
56

45

40

4141

6060
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手把手教学 
答案手册 

 士兵们 60发现了萝宾！她使用自己狼行者
嗅觉 45 找到了安全的方向 61 。 

她逃出了 42 士兵的包围 60，来到了城市
大门前 65。

 士兵们正在追猎萝宾，朝她射出箭矢。她必须尽快选择前进的方
向 65。萝宾使用狼行者听觉 45 来聆听危险 66。 
她听到了士兵的声音 66！必须逃往 42 另一边 65。她爬上高墙，
躲避士兵们 70。

 萝宾探索了整座城市 70，但各个方向都有箭矢飞来！她使
用狼行者听觉 45 ，感知到了箭矢的飞行轨迹 71 。萝宾一
边逃跑 42 一边躲避箭矢 70，最后来到了基尔肯尼的城市
广场上 50  51 。 

 萝宾必须选择一条逃跑的巷
子 50  51，她使用狼行者嗅觉
45 嗅出了安全的道路 52！

7070

5050    5151

61

606065

66

71

52

6565

70

60

6060

65

6565

70

6666

7171

6161

5252

6565

60

606065

6565

70

50 707051

50 707051
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萝宾使用自己的狼行者嗅觉 45 ，分辨出了来自这些小巷中的气
味 52。 
她排除了有士兵(红色)和她父亲(紫色)的道
路。她还是狼形态，面对父亲可能会有危险。最
后两种气味都是无害的。 

 萝宾接着使用了听觉 45 。她听到一条小巷中传来的声音 53  54，觉得最好还是避开那
里。只剩下两条小巷了，其中一条正有士兵把守！她应该避开他。

 萝宾 56 最终奔向了没有任何威胁
的小巷 51 。 
她终于来到了城墙下 47！

 萝宾跳到了城墙顶上 47。 

跳跃 56 到顶上后 17 ，她终于安全地逃离了
城市 75！

52

4747

7575

5353    5454

50 707051

50 707051

50 70705154

53

5151505047

707051

 在塔顶，她注意
到石缝组成的形状看上去
像是数字94！这里为什么
有只兔子 94？

5151505047

5151505047

7575 恭喜！
萝宾逃脱了“护国公”守卫的抓捕。

她现在成为了狼行者，会在睡梦中变成一只野狼。
共有6个星星可收集。
你的分数是多少？

萝宾嗅到城堡中有一只奇怪的狼的气味。保留这张卡牌，体验另一
个故事，找出这是谁的气味。

 恭喜！

萝宾现在是狼行者了，她发现了自己的力量！但

她的冒险还未结束！进行下一场冒险，探索萝宾

故事的结局。

94
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答案手册 

 梅芙感知到森林中有多个人类 13 。 

她决定处理掉在森林中设置陷阱的人类。她使用手掌 59 前往森林的那个部分 7 。

 梅芙注意到远处有一个人类。她跟随
人类的脚步 7 ，悄悄地接近他 59 ，
来到了他的身后 48。

 这个人类正在设置陷阱 48。梅芙从背后袭
击，一口咬了上去 43 ！
她希望他能就此逃出森林 10 。

 人类惊恐不已，带着伤口逃走了 10 。 
翻面卡牌 10 。这一部分森林没有人类了！
将卡牌 10 放到森林中 13 。

狼行者梅芙 

梅芙是狼行者：醒着的时候是人类，入睡后就会变成野狼。她的
使命就是保护森林，驱逐人类。梅芙的母亲也是狼行者，但狼形
态的她失踪了。梅芙现在是森林唯一的守护者。 
帮助梅芙驱逐人类，寻找母亲。

梅芙和她的母亲莫尔都是狼行者：她们醒着的时候是人类，入睡后就会变成野狼！

她们住在爱尔兰基尔肯尼周围的森林中。

在其他野狼的帮助下，母女俩努力保护森林不受人类侵扰。

狼行者梅芙

莫尔

梅芙

 在森林中心，梅芙注意到数字96。在空
地上有一头巨大的雄鹿 96。

96

4848

1010

3232    3737

2020

2121

1919

4848

77

2525

9999

6969

4242

5555 6767
1010

35357979

1212
2626

7676

1515

9292

59
43 64

6

33
13

3131

9393

8585

8787
8686

9595

4646

9191

8383
9797

保存备用

野狼形态的梅芙必须在狼群的帮助下，将人类驱离森林。她可以感觉到人类的存在，必须找到办法让他们离开。她的母亲还在沉睡，梅芙想要找到野狼形态的母亲。也许她可以接受朋友的帮助？

96/96

3232    3737

2020

2121

1919

4848

77

2525

9999

6969

4242

5555 6767
1010

35357979

1212
2626

7676

1515

9292

59
43 64

6

33
13

3131

9393

8585

8787
8686

9595

4646

9191

8383
9797

保存备用

野狼形态的梅芙必须在狼群的帮助下，将人类驱离森林。她可以感觉到人类的存在，必须找到办法让他们离开。她的母亲还在沉睡，梅芙想要找到野狼形态的母亲。也许她可以接受朋友的帮助？

96/96

48

77

4848

10

10

6/966/96

7

7

48

10

6/
96

6/
96
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 人类已经离开了，梅芙可以使用
手掌 59 确保森林 13 中没有剩
余的陷阱。 
她仔细查找了森林的这一部分
21 。

 起初，森林的这片区域 21 似乎很
安全。梅芙拿起一根棍子 36 ，
继续探索 22。

 森林中的一个部分似乎有些奇怪
22。她注意到草地上有一个捕狼陷
阱 14 。

 梅芙必须清除这个陷阱！她决定
将木棍 36 放到陷阱上 14 。陷
阱夹住了木棍 79！

 陷阱已经被触发 79，它不会再有危险了！ 
翻面卡牌 79。这一部分森林没有人类了！
将卡牌 79放到森林中 13 。

2121

7979

79

50/9650/96

36
22

21

22222121

36361414

79

36
22

21 22

10

6/
96

6/
96

22

22

79

50/9650/96
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 在另一片森林中 13 ，梅芙注意到
有伐木工正在砍树。 
她使用手掌 59 ，想把他们赶走 20。

 森林中只剩下一个人类了
13 。梅芙使用手掌 59 ，前

去对付她 25。

 人类被困进了陷阱 25 !梅芙必须将她解救出来，才能将她驱出森林。梅芙啃咬 43 缠住人类
的藤蔓 32  37。

 伐木工人数不少 20，梅芙只靠自己没法赶走他们。她
的狼群 64 可以帮忙。 

野狼们威胁着每个伐木工，迫使他们离开。放置野狼
64 ，让这个配件上的每个洞都对准一个伐木工的

脸。这样就揭示了一个完整符号，可以在符号表中查
找它。拿取卡牌 26。

2020

2525

2626

20

25

202026

20

 伐木工逃走了 26。他们近期不会再回到
森林了。 

翻面卡牌 26。这一部分森林没有人类了！
将卡牌 26放到森林中 13 。

26

14/9614/96

32 37

10

6/
96

6/
96

79

50/9650/96

26

14/96
14/96

25

3232    3737
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 那个人类挣扎着逃出陷阱，惊恐不
已 37  32。梅芙咬断了困住人类的藤
蔓，但同时也咬伤了人类 35。

 梅芙想要道歉 35，使用自己狼行者
之力 6 为她治疗 55。

 要进入洞穴 92，梅芙必须使用狼行者
之力 6 。 
藤蔓形成了一个28和 28的一部分。

 梅芙回到家中 28，她的母亲还在洞穴中沉
睡 89。

3535

5555

9292

35

3232

3737

2525

3535

55

9292

89

28

9292

89

28

92

58
89

10

6/
96

6/
96

79

50/9650/96

55

33/9633/96

26

14/96
14/96

 那个人类吓坏了，远远地逃出了 55森
林。

翻面卡牌 55。这一部分森林没有人类
了！将卡牌 55放到森林中 13 。

 梅芙完成了自己的使命。森林 13 完全没
有人类了！ 
所有卡牌共同组成了一个完整符号，可以
在符号表中查找它。 
现在梅芙可以回到洞穴了 92。

55

33/9633/96

3237

10

6/
96

6/
96

79

50/9650/96

55

33/9633/96

26

14/96
14/96

35

92
92

 在路上，她
看见一个
30。那是藏
在草间的一
只松鼠30。

30

9292

89

28

9292

89

28
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 梅芙继续进入洞穴 89，一只奇怪的狼跳到了
她身上 58！

 梅芙不认识这只狼 58，但她的脸有些眼熟 8 。 
梅芙想起来了 8 ！这是她之前救出的人类！ 
在被梅芙咬到后，她变成了狼行者 80。

 梅芙和新狼行者萝宾正式相遇了 80！梅芙
可以教导萝宾使用狼行者之力，而萝宾也很
高兴找到一位盟友和朋友。她们一起探索森
林 73。

 梅芙和萝宾来到了悬崖边 84。她们看见脚下
就是万丈深渊 38 。

 她们在森林中自由奔跑 73！她们步伐狂野，
最终来到了悬崖前 84。

858

84
73

84

38

84

38

84
73

858 858 5858

8989

88

73

80   0

69/96

8    0

69/96

8

58
89

5858

8989

88

73

80

 在森林中，两只狼注意到数字94。那是一
只兔子 94，正在躲避奔跑的野狼！

94

84
73

84
73
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 将卡牌 84搭在纸板内衬上 38 ，你就
揭示了一个完整符号，可以在符号表
中查找它。拿取卡牌 69。 

这是深渊另一侧的悬崖 69。将它搭在
另一侧的纸板内衬上 38 ，就揭示了一
个完整符号，可以在符号表中查找它。
拿取配件 42 。

 梅芙 33 和萝宾 42 可以一起越过深渊，
跳到另一侧的悬崖 69。 

将梅芙 33 和萝宾 42 搭在纸板内衬上
38 ，就形成了两个完整符号，可以在符

号表中查找它。拿取卡牌 87和 99 。

8787

69

6969

4242

 恭喜！

梅芙驱逐了森林中所有的人类，并和萝宾成为了朋友！ 

但她们的冒险还未结束。 

进行下一场冒险，探索梅芙故事的结局。

9999

99

共有5个星星可收集。
你的分数是多少？

87

恭喜！ 

梅芙找到了朋友帮助她保护森林。保留这些卡牌，
体验另一个故事，找到梅芙的母亲。
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答案手册 

拯救梅芙的母亲莫尔

如果你进行了另两场冒险《城里姑娘萝宾》
和《狼行者梅芙》，你意识到萝宾在城里嗅
到的气味来自于梅芙的母亲莫尔。 
两位小狼行者萝宾和梅芙决定前往基尔肯
尼，拯救莫尔 31 ！

99

共有5个星星可收集。
你的分数是多少？

87

恭喜！ 

梅芙找到了朋友帮助她保护森林。保留这些卡牌，
体验另一个故事，找到梅芙的母亲。

7575 恭喜！
萝宾逃脱了“护国公”守卫的抓捕。

她现在成为了狼行者，会在睡梦中变成一只野狼。
共有6个星星可收集。
你的分数是多少？

萝宾嗅到城堡中有一只奇怪的狼的气味。保留这张卡牌，体验另一
个故事，找出这是谁的气味。

99

There were 5 stars to find.  
What’s your score?

87

Congratulations! 
Mebh found a friend to help her 

protect the forest. Keep these cards 
and play the other story to find 

Mebh’s mother.

7575
Congratulations!  

Robyn escaped from the Lord   
 Protector’s guards.
She is now a Wolfwalker and takes  
the form of a wolf while she sleeps.   
There were 6 stars to find.  
What’s your score?

Robyn smelled the scent of a strange wolf  
in the castle. Keep this card and play the other 
story to find out who the scent belongs to.

3131

33

42
659

31

 梅芙 33 和萝宾 42 抵达了基尔肯
尼城墙 31 。她们跟着气味，来到了
城市中的城堡 85！

 莫尔依旧是狼形态，被关在城堡中的一间房中 85，锁在笼子里
90。

 梅芙 33 、萝宾 42 和莫尔 95 团聚了。
她们逃出了城堡 86。

 三只狼从城堡窗户跳出，落进了
水里 86。 
士兵们朝她们射击 81，莫尔中箭
了 82。

 萝宾和梅芙必须找出办法，打开笼子
90。 
墙上的影子让她们知道了该如何解救
莫尔。梅芙和萝宾使用手掌 59 打开了
笼子，救出了莫尔 95 。

90

85

90

81
82

86

81

81
82

86

33

42
659

31

8585

90

9595

8686

6482
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 梅芙的母亲受伤了 82！ 
梅芙使用自己的狼行者之力 6 来挽救她
83。 
狼群 64 也前来帮助梅
芙…… 

 梅芙的母亲中箭了 24 。梅芙必须非常小心
地拔出这支箭 83，才能挽救母亲 93。从莫尔
的身体中划出箭矢 24 。梅芙拔出了箭，专注
使用狼行者之力来治疗她的母亲 93。

 萝宾面对着士兵们和大炮 81 。 

为了改变大炮的方向，她跳到了 42 大炮上。
她成功让大炮失效了，但也被士兵们包围 91 。

 士兵们威胁着萝宾的生命 91，她无法独力阻挡。幸
好狼群 64 前来伸出援手。 

放置野狼 64 ，让这个配件上的洞对准威胁萝宾的
士兵和武器。你揭示了一个完整符号，可以在符号
表中查找它。拿取卡牌 76。

 士兵们逃走了。现在萝宾可以专注使用自己的狼行者之力来治疗莫
尔 76。
萝宾 76和梅芙 93共同用尽全力，但还是不够！她们需要狼群 64 的帮
助，才能有足够的魔力拯救莫尔 76。拿取卡牌 97。

24

83

24

83

24

83 93

91

76

8383

9393

9191

9797

64

82

91

9376

81

97

恭喜！
你救出了梅芙的母亲，从“护国公”手中

保护了森林。

 恭喜！

梅芙和萝宾找到了莫尔，并从城市士兵手

中将她救了出来！

7676
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手把手教学 
答案手册 

凯尔经的秘密

 查看正在打
爱尔兰曲棍
球(一种爱尔
兰传统运动)
的一群人，你注意到一
个隐藏数字70。拿取曲
棍球棒 70。

70

 斯奎尔、唐、莱昂纳多和阿苏瓦弟兄需要鹅毛 34。布兰登看见了一只鹅 35，想要抓住它拔
毛。组合手掌 22 和鹅前 35的两半符号。组成的完整符号可以在符号表中找到。现在你可
以组装凯尔斯城墙了 29 。

 鹅逃向了凯尔斯城墙 29 。布兰登必须找出鹅
藏身的地点 29 ，试着抓住它。 
组合鹅上方和左侧的两半符号，跟上它 13 。

科尔姆·希尔之眼 

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他必须首先证明自己，找到
科尔姆·希尔之眼，并向4位修道士请教：斯奎尔弟兄、唐弟兄、莱昂
纳多弟兄，以及阿苏瓦弟兄。

科尔姆·希尔之眼

卡拉奇院长

布兰登

伊丹弟兄

在公元9世纪的爱尔兰，布兰登生活
在在凯尔斯修道院。他的舅舅卡拉

奇院长想要建起一座高墙，保护修

道院不受维京人的侵扰。

而布兰登对书籍和手绘艺术更感兴
趣。

伊丹弟兄是一位著名的绘经师，他
正在凯尔斯避难。他在艾奥娜的修

道院遭到了维京人的袭击。在伊丹
眼

中，布兰登是一位很有前途的绘经
师学徒。

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他首先必须证明自己，向4位修道士请教：斯奎尔弟兄、唐弟兄、莱昂
纳多弟兄，以及阿苏瓦弟兄。找到科尔姆·希尔之眼能够帮助他！

35

34

4141 4545

99

6060

2929

4747

3131

56562121

7878

5454
1313

5959 1818
4242

6767
1010

1111

1212

3333

3232

6969
5858 22

保存备用

88/89

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他首先必须证明自己，向4位修道士请教：斯奎尔弟兄、唐弟兄、莱昂
纳多弟兄，以及阿苏瓦弟兄。找到科尔姆·希尔之眼能够帮助他！

35

34

4141 4545

99

6060

2929

4747

3131

56562121

7878

5454
1313

5959 1818
4242

6767
1010

1111

1212

3333

3232

6969
5858 22

保存备用

88/89

34

35

28
17

18

13

13
 鹅逃走了 13 ！它在哪？ 
布兰登搜遍了院子，终于找到它躲在一个平民
的裙子下 13 ！组合鹅上方和左侧的两半符号，抓
住它 18 ！

1818

13

1313

 塔上的石头形状很奇怪……它们组成了
64！在石头缝中，你找到了一把钥匙 64。

64

28 17

18

28 17

18
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手把手教学 
答案手册 

手把手教学 手把手教学 
答案手册 答案手册 

凯尔经的秘密

 卡拉奇院长正在他的塔内工作。你注意
到他用粉笔画了数字4。拿取粉笔 4 。

4

 布兰登抓到了鹅，拔下了几根羽毛
28 。 

这场追逐引着布兰登来到了卡尔斯高塔
17 。 

组装高塔，将它放在对应的位置。布兰登
进入了高塔 33。

 布兰登终于将鹅毛 28 带给了斯奎尔、
唐、莱昂纳多和阿苏瓦弟兄 34。他现在
可以进入缮写室了 41 。

 你组装好缮写室后 41 ，布兰登就可以进
入其中。这是修道士编撰书籍，绘画插图
的地方 59。

 在缮写室内，布兰登找到了伊丹弟兄 59。
他需要一种特别的树果来制造墨水，这种
树果只长在凯尔斯森林里。布兰登必须离开修道院 27去寻
找它。

 布兰登没有离开凯尔斯的许可。他沿着城
墙寻找 13，找到了一处缺口 29 。他悄悄地
从缺口 27溜出去，前往森林 54。

33

2828

27

59

27

54

33

3333

5959

5454

34

4141
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手把手教学 
答案手册 

凯尔经的秘密

 在树林中 54，布兰登找到了森之精
灵阿诗玲和她的狼。布兰登使用手掌
41 询问她哪里可以采摘到树果。 

她为他指明了道路 47。

 布兰登将树果 60 带给了伊丹弟兄 59，
让他可以制作墨水 21 。

 有了墨水，布兰登就可以学习手绘了 21 。不幸的是，他还需要一件重要的工具才能继续学
习：科尔姆·希尔之眼。 
布兰登将手按在用墨水画出的水晶上，将水晶印到了自己的手上 36 。 
他必须寻求帮助，找到科尔姆·希尔之眼。

 阿诗玲指引布兰登来到了树下 47，但树果只长在最顶上。
布兰登必须爬上果树 30 ！ 

布兰登在树顶 30 找到了树果 60 ，必须沿着正确的路
径，小心地爬下来！ 

组装果树，让路径从树顶连到树底。 

30

47

6060

5959

36

21

6060

54

4747

2121

 在查看森林时，你注意到一个数字5。
那是一支小花 5 。

 仔细看看墨水，你会在液体中
发现一个数字2。拿取卡牌 2 。

5

2

30

4730

47

6060

5959

36

21

6060

5959

36

21
2828

27

59
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手把手教学 手把手教学 
答案手册 答案手册 

凯尔经的秘密

 布兰登记得在森林里见过科尔姆·希尔之眼的符
号 54！他回去找到阿诗玲，询问她是否知道该去
哪里寻找科尔姆·希尔之眼 36 。阿诗玲同意回
答布兰登的问题 31 。

 阿诗玲很害怕克罗姆·克鲁奇 31，但她还是将
布兰登带到了这只怪物的巢穴 66。 
布兰登站在克罗姆·克鲁奇的巢穴入口前，非
常紧张，但他还是鼓起勇气走进巢穴，挑战这
只怪物 50  51  52  53。

 在黑暗的洞穴中，布兰登辨认出了克罗姆·克鲁奇的身躯 50  51  52  53。根据克罗姆·克鲁
奇身上的符号，将它组装起来。组装完成后，这只怪物就转头冲向布兰登，想要抓住他 10  
11  12 。

3131

54

5454

6631

50 51 535266

51
52 53

50

10 11 12

5454

66
31

1010 1111 1212
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手把手教学 
答案手册 

凯尔经的秘密

 布兰登想到了一个打败怪物的方法：让它吃掉自己的尾巴。按下图所示组装卡牌，出现一
个符号。 
布兰登可以拿到科尔姆·希尔之眼了 32。

51

52

53

50

10

11

12

32

恭喜！
布兰登击败了克罗姆·克鲁奇，收回了科尔
姆·希尔之眼！他现在可以遵从伊丹弟兄的

教导了。

共有6个星星可收集。你的分数是多少？ 恭喜！

有了科尔姆·希尔之眼，布兰登可以继续自己

的手绘课程了！ 

3232

11

10

12

51

52
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手把手教学 手把手教学 
答案手册 答案手册 

凯尔经的秘密

 布兰登正在凯尔斯落满雪的院子里。
他看见有人在打爱尔兰曲棍球(一种爱
尔兰传统运动)，球棍上有数字70。拿
取曲棍球棒 70。

70

 维京人离凯尔斯还有一段距离，但他们正快速接近。拿取维京人 14 ，放在卡牌 49上的第
一个格子中，组成一个符号。然后拿取卡牌 19 。 
组合卡牌 19 和 49，组成一个符号，让维京人继续前进。然后组装凯尔斯城墙 29 。

 维京人很快就会到达凯尔斯城墙。
组合卡牌 19 和城墙 29 上的两半
符号，组成一整个符号，并拿取卡
牌 23  24  25  26。

维京来袭

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他的时间所剩无几，因为
维京人正在接近凯尔斯修道院。帮助布兰登完成学徒课程，并和
他一起寻找传说中的《凯尔经》。

维京来袭

卡拉奇院长

布兰登

伊丹弟兄

在公元9世纪的爱尔兰，布兰登生活
在在凯尔斯修道院。他的舅舅卡拉

奇院长想要建起一座高墙，保护修

道院不受维京人的侵扰。

而布兰登对书籍和手绘艺术更感兴
趣。

伊丹弟兄是一位著名的绘经师，他
正在凯尔斯避难。他在艾奥娜的修

道院遭到了维京人的袭击。在伊丹
眼

中，布兰登是一位很有前途的绘经
师学徒。

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他的时间所剩无几，因为维京人正在接近凯尔斯修道院。布兰登必须从学徒出师，完成《凯尔经》。

49
2323    2424    2525    2626

4343
1919

2929

5555

3939

6868 5858 6161

7878

4545 6969

6262

5757

5656

4242 6767 3737

99

备好白纸和笔。你
在本次冒险期间将
会用到它们。

保存备用

89/8989/89

布兰登想要向伊丹弟兄学习手绘艺术。他的时间所剩无几，因为维京人正在接近凯尔斯修道院。布兰登必须从学徒出师，完成《凯尔经》。

49
2323    2424    2525    2626

4343
1919

2929

5555

3939

6868 5858 6161

7878

4545 6969

6262

5757

5656

4242 6767 3737

99

备好白纸和笔。你
在本次冒险期间将
会用到它们。

保存备用

89/8989/89

25

25

2929

19

1723

41

24

26

25

2323     2424     2525     2626
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手把手教学 
答案手册 

凯尔经的秘密

 布兰登前往缮写室 41 ，听从伊丹弟兄的教导。 
你组装好缮写室后，布兰登就进到里面 39，用他的鹅毛 38练习手绘。

 布兰登用一个木框装起了他用来练习的羊皮纸
38，然后在纸上开始练习手绘。拿取木框 15 并模
仿布兰登！ 
在一张白纸上使用木框的标志 15 ，遵从羊皮纸
的指示 38，画一朵花。 
布兰登在羊皮纸上 37画了一朵花，还有科尔姆·
希尔之眼。这个水晶让他的手绘水平突飞猛进，
创作出了精美的画作。但水晶并不完整。 8

 在布兰登练习手绘时，维京人正接近凯尔斯。
将维京人 14 在卡牌 49上移到下一格。

3939

3737

38

39

 布兰登在桌子上
滴了一滴墨水！你
看见了数字2，拿
取一瓶墨水 2 。

2

15

38

8

37

38

39

38

39
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凯尔经的秘密

 布兰登必须帮助他的舅舅卡拉奇院长在凯
尔斯周围搭建一堵墙。他在塔里 17 见到了
舅舅。 
卡拉奇院长 55一直在思考该如何保护凯尔
斯，并用粉笔在塔中的墙壁上写下了想法 16 。

 在院长的指引下 16，布兰登练习绘画凯尔
斯的地图。 
拿取一张白纸和木框 15 ，根据卡牌 16 上
的指示开始作画。你画出了数字46。拿取卡
牌 46。

16

55

40

46

57

 在墙上，你注意到数字64。在地面
上，你找到了塔的钥匙。拿取卡牌
64。

5555

16

55
64

16

 绘画地图增强了布兰登的技艺。他现在理解了该如何使用科尔姆·希尔之眼，
你可以拿取眼睛的第二片组件 40 。

 维京人接近凯尔斯了。将维
京人 14 在卡牌 19 上移到下
一格。

 布兰登准备好使用科尔姆·希尔之眼了。组装配件 40 和 8 ，然后拿取一张白纸，创作你
自己的手绘图。将外环的黄色指针对准中心圆盘的黄色指针，然后描着黄色孔洞的边缘画
出形状。对红色指针和孔洞重复以上步骤，让中心圆盘的指针对准外环的指针，然后描着
红色孔洞边缘画出形状。最后再对蓝色指针和孔洞重复这些步骤，画出完整的符号。在符
号表中找出这个符号，拿取卡牌 57。

5757
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凯尔经的秘密

2929

1414

41411717

4040 88

1515

1616 1919 2323

3838 3939

2424 2525

4949

2626

5555

44

43

4343

71

77

76

75

73

7472

44

4444

6

68

63

72

 仔细看看手绘图，你注意到数字3！拿取卡
牌 3 。

3

 布兰登创作了一幅美丽的手绘图。然而，维京人还在接近。将维京人 14 在卡牌 19 上移到
最后一格。这组成了一个符号，拿取卡牌 43。

 维京人入侵了凯尔斯。布兰登和伊丹弟兄该逃跑了 44！

 布兰登和伊丹弟兄建起了一座
小屋 68。 
组装完成后，他们进到小屋内，为

《凯尔经》6 添上了最后一笔。

 将这些卡牌按顺序放好，你就见证了布兰登和伊丹弟兄四季的旅程。他们走了很久很久，
终于避开了维京人，完成了《凯尔经》63 。

 在逃跑时，布兰登和伊丹弟兄尝试组
装《凯尔经》，却不小心将书页撒了一
地。书页都混在了一起。将它们收集
起来 71  72  73  74  75  76  77！

4343

6868

767471777375

 《凯尔经》完成了……但还差一点！书中还有
几页空白，用来书写接下来的故事。 

拿取空白页 65  48  1  20。

65 48 1 20

2014865
6
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凯尔经的秘密

75

 书页既然已经完成，布兰登就将它合
上。按以下顺序排列空白页。

 将已完成的书页翻面，
一页页小心叠放起来。

 组装所有书页，完成书籍，揭示了一个
符号。在符号表中找出这个符号，拿取
卡牌 62。

73 76747177

63

72

65 48 201 2014865

2014865

75

61/89 73
59/89

76
62/89

74
60/89

71
57/89

77
63/89

72
58/89

72
58/89

76
62/89

74
60/89

71
57/89

77
63/89

73
59/89

75

61/89

62

恭喜！
布兰登完成了自己的书。他现在可以和大

家分享了！

共有9个星星可收集。你的分数是多少？

 恭喜！

布兰登完成了《凯尔经》，他现在可以环游

世界，向所有人展示这份杰作！ 

6262


