AT EUNA /| FLAG?

e Ogni carta Red Flag presenta un‘affermazione. Ma ecco che Reddie, la nostra mascotte rossa,
ci mette il becco e trasforma quell‘affermazione in qualcosa di completamente diverso.
eﬁ Scegli insieme al tuo gruppo la versione che trovate pit divertente e godetevi la partita!
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PREPARAZIONE DEL con gi; f“’f’ﬂ’re
: a o . mieg
Collocare il mazzo di carte Red Flag al centro del tavolo. Preparare le bandierine PLLk sengipy;
(0 qualcosa di rosso), mescolare il mazzo e scegliere la modalita di gioco tra quelle seguenti!
1. CHIHAPID 71 FLAG? 4. DOMANDE SULLA ") FLAG
Un giocatore pesca una carta Red Flag e la legge ad alta voce. | giocatori Un giocatore pesca una carta e la trasforma in un argomento
ora devono decidere a chi si addice di pitl questa Red Flag. Il gruppo di conversazione, ponendo a chi vuole una domanda relativa
ascolta, discute e vota alzando la propria bandierina. La persona che all'affermazione. Un ottimo modo per rompere il ghiaccio
riceve pill voti prende la carta. Se non si raggiunge la maggioranza, e scatenare il divertimento scoprendo scomode verita!
il giocatore che ha pescato la carta assegna il voto decisivo.
5. VALUTARE LE "' ' FLAG
2. LA VOCE DEL Non tutte le Red Flag sono uguali! Un giocatore pesca una carta e il gruppo
I giocatore che pesca la carta & anche il giudice di quel round. la valutera su una scala da 1 (non cosi male) a 5 (assolutamente terribile).
Tutti i giocatori possono perorare la loro causa, ma solo Di sicuro verra fuori qualche opinione a sorpresa!
il giudice ha l'ultima parola su chi ricevera la carta.
6. CHI SONO 1?
3. IL MOMENTO DEL Un giocatore sceglie una persona conosciuta da tutto il gruppo (per esempio
Un giocatore pesca una carta e racconta una storia, vera o inventata, un ex, o una crush). Poi, guarda le carte e sceglie le cinque affermazioni Red

su di sé o su una persona del gruppo. Limportante & che sia appropriata  Flag che meglio si adattano a quella persona. Rivela le affermazioni una per
per la Red Flag. Il gruppo ascolta, discute e cerca di indovinare se la storia  una, mentre il gruppo cerca di indovinare chi sta descrivendo. Puo anche

¢ vera o inventata. E il momento di rivelare la verita e godersi le reazioni! dare qualche indizio in pili per spiegare la ragione di ogni Red Flag.
120 CARTE CON P.S. Ruesto gloco & tuo e puol
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inventare tutte Le regole che ti pare!

E 6 VERE BANDIERINE GIOCA PER TUTTO IL TEMPO CHE VUOI



