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e - Un gioco di Denis Blanchot, Jacques Cottereau e Play Factory, con laiuto del team Play Factory,
5@' composto da: Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti, Guillaume Gille-Naves e Igor Polouchine.
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Spot itl, Dobble e i personaggi di Dobble sono marchi registrati di Asmodee Group + WWW.ZYGOMATIC-GAMES.COM

Ecco un po’di storia sulla creazione di Dobble: DOBBLE é composto da oltre 50 simboli, 55 carte, 8 simboliper carta, e c& sempre uno e soltanto un simbolo corrispondente tra due carte qualsiasi. Ma come funziona? DOBBLE é basato sul principio di interazione secondo cui due
linee hanno sempre un singolo punto in comune. Nel 1976, Mister Jacques Cottereau ebbe l'idea di creare la generalizzazione di un famoso “indovinello matematico” chiamato il Problema delle Studentesse di Kirkman, o il Problema delle Collegiali, che recitava cosi: “15 ragazze
di un collegio escono ogni giorno a passeggiare in file da tre. Come possiamo procedere in modo che ognuna di loro finisca in compagnia di ognuna delle altre soltanto una volta?” Con l'aiuto delle tecniche sviluppate dalle teorie dei codici di correzione degli errori, stabili alcune
strutture che generalizzarono il problema. Queste strutture sono ben note ai matematici con il nome di “schema a blocchi bilanciato e incompleto”. Basandosi sulle proprieta speciali di queste strutture (i principi di intersezione e di ottimizzazione), Mister Jacques Cottereau creo
successivamente due giochidi “abbinamento” di tipo anticonvenzionale. Il primo di questi giochi, “uno strano recuperatore”, fu pubblicato sulle riviste “Le Petit Archimede” e “Pour la Science” (rispettivamente il Ficcolo Archimede e Fer la Scienza). Mister Jacques Cottereau creo poi
un secondo gioco basato su un piano proiettivo a base 5, in cuile linee erano sostituite da delle carte e i punti da delle immagini di insetti, e lo chiamo il gioco degli insetti, in cui lobiettivo era trovare limmagine dellinsetto in comune tra due carte. Fu cosi che nacque l'antenato di
DOBBLE! Nella primavera del 2008, Denis Blanchot scopri alcune carte del ‘gioco degli insetti” creato decenni addietro. Rimase colpito dalla meccanica di intersezione e si mise al lavoro assieme a Jacques Cottereau per trasformarla in un “vero” gioco. Denis Blanchot decise che
gli schemi a “punti buoni” dovevano essere riveduti, in quanto troppo complessi e di ostacolo per un party game basato suiriflessi. Le icone dovevano essere identificate rapidamente, avere un aspetto piacevole e risultare facili da capire. Cera bisogno difluidita. Allo stesso tempo,
le carte erano troppo poche (31) e non contenevano abbastanza figure (6); il gioco fu ampliato a 57 carte contenenti 8 figure per fornire una giocabilita migliore; questo pero significava definire un progetto di combinazioni a sette cifre. Per di pits, cera bisogno di scrivere le regole del
gioco...insomma, cera ancora un'intera fase creativa da portare a termine. Denis Blanchot realizzo diversi prototipi e condusse numerose sessioni di playtesting, specialmente con i bambini. Si occupo inoltre di entrare in contatto con gli editori. Alla fine, la squadra di Play Factory
decise dilavorare assiete a Denis Blanchot per pubblicare il gioco nella sua forma definitiva. Allinizio dell autunno 2009, il DOBBLE che tutti oggi conosciamo fu finalmente pubblicato!
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