Mahatma Gandhi, nome completo Mohandas
Karamchand Gandhi, fu una figura cardine nella lotta
indiana per 'indipendenza dal dominio britannico,
distinguendosi come simbolo mondiale della
resistenza pacifica. Nato il 2 ottobre 1869, a
Porbandar in India, Gandhi adotto la filosofia della
nonviolenza e della disobbedienza civile come forma
di protesta.

Laureato in Giurisprudenza in Inghilterra, applico per la prima volta le sue
teorie sulla resistenza pacifica in Sudafrica, difendendo i diritti della comunita
indiana in quel Paese. Dopo il ritorno in India, Gandhi divenne il leader del
movimento d’indipendenza indiano, ispirando le folle a protestare contro le

ingiustizie britanniche senza usare la violenza.

Le sue campagne di disobbedienza civile, inclusa la celebre marcia del sale,
non soltanto mobilitarono la popolazione indiana contro le leggi britanniche,

ma spostarono anche I'attenzione internazionale sulla lotta per I'indipendenza.

Gandhi viene ricordato non solo come uno stratega politico, ma anche come
un filosofo e attivista i cui principi di amore, pace e nonviolenza ebbero un
profondo impatto sui movimenti civili di tutto il mondo.

Fu assassinato il 30 gennaio 1948, ma il suo retaggio permane come uno dei
pit grandi esempi di guida morale e resistenza nonviolenta del ventesimo
secolo.

Adolf Hitler fu un leader politico tedesco che governo la
Germania dal 1933 al 1945. Nato in Austria, ben presto
si trasferi in Germania dove presto servizio nell’esercito
durante la Prima Guerra Mondiale. Dopo la guerra si uni
al Partito Nazista (Partito Nazionalsocialista Tedesco dei
Lavoratori), salendo al potere all'interno del partito
grazie alle doti oratorie e alle ideologie profondamente
anticapitaliste, nazionaliste e antisemitiche.

Nel 1933, fu nominato Cancelliere della Germania e consolido in fretta il suo
potere, instaurando un regime dittatoriale caratterizzato da politiche
espansioniste, militaristiche e genocide, noto come il Terzo Reich. L'applicazione
di queste politiche porto alla Seconda Guerra Mondiale, un conflitto che causo
milioni di morti e un’immensa devastazione.

Il regime di Hitler collasso nel 1945, quando gli Alleati sconfissero la Germania
nazista. Hitler si suicido il 30 aprile 1945 nel suo bunker a Berlino, mentre la citta
veniva assediata dalle forze sovietiche.

Le atrocita commesse sotto il suo comando lasciarono una scia di morte e
distruzione ed ebbero un profondo impatto sulla storia del ventesimo secolo,
fungendo da tetro monito dei pericoli del fanatismo, del razzismo e del
totalitarismo.
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Dio, Hitler e Gandhi entrano in un bar... e un gioco di
immedesimazione il cui obiettivo ¢ mettersi nei
panni di altre persone, difendendo idee che sono
opposte alle nostre o attaccando idee che
consideriamo giuste.

Per rendere il gioco pitl divertente, ¢ importante
interpretare personagyi diversi durante la partita.

Contenuto: - carte Dibattito;
- 1 martelletto da Giudice; - 1 carta Gandhi (difesa);
- 1 dado di Dio; - 1 carta Hitler (attacco);

- 6 dischetti Aiuto; - 1 timer (applicazione web).

o Obiettivo: essere i primi a vincere 5 carte Dibattito portando
argomentazioni a favore o contro per ogni argomento. Il giocatore che
interpretera Dio decidera chi vince ogni sessione.

* Preparazione:

- Stabilite chi sara Dio in questa sessione e fornitegli il
martelletto da Giudice e il dado di Dio;

- | giocatori rimanenti vengono divisi in 2 squadre;
- Ogni squadra riceve 3 dischetti Aiuto;

- Collocate il mazzo delle carte Dibattito sul tavolo, 2
con il lato delle argomentazioni di difesa e attacco
a faccia in giu.

ioni Argomentazioni
didifesa

¢ Svolgimento del gioco:

1.1l dado stabilisce il criterio con cui Dio giudichera ogni dibattito.
Un Dio lunatico valutera diversi aspetti in ogni sessione:
Senso dell'umorismo: Dio valuta le battute e Iironia nelle
performance dei giocatori.

Abilita dialettiche: Dio valuta la capacita di presentare prove
e argomentazioni logiche.

Discorso ispirato: Dio valuta lo stile espressivo e la capacita
di persuadere e mobilitare le folle.

Velocita di ragionamento: Dio valuta SOLO la velocita con cui
vengono presentate le argomentazioni, a prescindere da logica o
veridicita.
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(D Improvvisazione: Dio valuta cio che vuole. Il suo volere &
incontestabile.
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2.Dio tira i dadi;
3.Dio prende una carta Dibattito dal mazzo;

4.Dio decide quale squadra sara Gandhi (difesa) e quale Hitler (attacco) e
dara loro la rispettiva carta;

- La squadra di
La squadra di Hitler .
Gandhi DIFENDE
ATTACCA SEMPRE le SEMPRE e

affermazioni
presenti sul fronte
delle carte Dibattito.

g

5.Dio legge ad alta voce I'affermazione presente sul fronte della carta
Dibattito in modo che tutti possano sentire;

affermazioni presenti
sul fronte delle carte
Dibattito.

6.Dio chiede alle squadre se hanno bisogno di aiuto:

- Dischetti Aiuto: la prima squadra che chiede aiuto a Dio per formulare le
proprie argomentazioni puo dare a Dio 1 dischetto Aiuto per girare la
carta Dibattito, dove puo trovare delle argomentazioni a favore o contro
per ogni argomento. Questa squadra conserva la carta durante la propria
performance;

7.Poi Dio da inizio alla sessione battendo il martelletto sulla base fornita.
La squadra di Hitler inizia a presentare le proprie argomentazioni;

- Ogni squadra ha solo 2 minuti per presentare le proprie argomentazioni e
convincere Dio, che valutera SOLO il criterio
stabilito dal dado. Le squadre presentano a
turno le proprie argomentazioni. Ogni squadra
puo svolgere fino a 3 round di argomentazioni.
Dio deve garantire le stesse opportunita a
entrambe le squadre.
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Usate I'applicazione ufficiale su
timer.creativetoys.pt

8.Una volta esaurito il tempo, Dio colpisce la base con il martelletto e
decide chi vince la sessione, consegnando la carta Dibattito alla squadra
vincente.

9.Segue una nuova sessione in cui si ripete il procedimento, partendo dalla
squadra di Hitler.

- Vengono svolte nuove sessioni in cui si ripete il procedimento, finché una
squadra non ottiene 5 carte Dibattito.

E possibile giocare senza aiuti, aumentando il livello di difficolta del gioco.

Le idee espresse nel gioco non hanno alcuna attinenza con le idee degli autori o di coloro
che lo commercializzano.



