
Sport

Al supermercato
Qualcosa di pauroso
Toys and Games
Animals

Found in a 'Man' Drawer
Occupations

TV Shows 

Historical Figures
Video Games

Countries

Cities & Towns
Inventions

Brands

Bevande

Ha le ruote

È pericoloso

Is Dangerous

Found in a Candy Store
Found in the Sky
Found in Water
Hobbies 

Birds

Someone You Both Know
Gift You've Received
On a Map

Phobias

Smells Bad
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C A T E G O R I E
PANORAMICA

Questo è un gioco di parole 
uno contro uno. Siete voi 

contro il vostro avversario.

Indovinare la parola del vostro avversario prima che indovini la vostra. Scegliete una categoria 
dalla plancia oppure 
inventatene una.

Pensate a una parola composta da 2 a 7 lettere. 
Scrivetela nel vostro portalettere, da sinistra a 
destra, assicurandovi che l’altro giocatore non la 
veda.

Chiudete tutte e sette le finestrelle 
per nascondere la vostra parola, 
poi inserite la parte superiore del 
portalettere nella base.

Il vostro avversario non può 
vedere la vostra parola, ma voi 
potete comunque vederla sul 

Per prima cosa, assemblate i portalettere in questo modo:

Date a ogni giocatore un portalettere, poi collocate la plancia delle 
lettere tra di voi, con le categorie a faccia in su.

È facile, 
basta inserire 
la parte 
superiore del 
portalettere 
nella base.

Portalettere 
Giallo

Portalettere 
BluPennarelli Cancellabili

Plancia delle Lettere

Nota: È più facile nascondere la vostra parola se rimuovete la 
parte superiore del portalettere, in modo da poter scrivere con 
quella parte appoggiata sul tavolo.

A ogni round entrambi 
i giocatori scriveranno 
una parola segreta nel 
proprio portalettere.

A turno, indovinate le lettere cercando di scoprire la parola 
segreta dell’altro giocatore. Il primo giocatore a indovinare 

la parola segreta dell’avversario vince il round.

Attenzione!
Se indovinate una lettera 
che è presente anche 
nella vostra parola, 
dovrete rivelare quella 
lettera!

8+
età 

2
giocatori

N O O I C A S

N O O D L E S

SNAP!

C A T E G O R I E
Sport

Al supermercato

Qualcosa di pauroso

Giochi e giocattoli

Animali

In un cassetto 

Professioni

Show televisivi 

Personaggi storici

Videogiochi e applicazioni

Stati

Nel cielo

Città e paesi

Invenzioni

Sulla vostra lista delle cose
da fare prima di morire

Bevande

Ha le ruote

È pericoloso

In un negozio di dolciumi

Hobby 

Qualcosa che avete comprato

Qualcuno che entrambi
conoscete

Regalo che avete ricevuto

Personaggi dei cartoni animati

Sulla mappa

Fobie

Ha un cattivo odore

Brand

Film

Persone famose

Libri e riviste

Perso nel divano

Qualcosa che avete rotto

Cibo

Uccelli

Non si può portare su un aereo

Qualcosa che odiate

Qualcosa che amate

Nell’acqua

Vi infastidisce veramente tanto
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R EG O LA ME N TO
O B I E T T I V O

P R E P A R A Z I O N E

SC EG LI ER E  L A  V O S TR A  PA RO LA SEGR ET A
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O O D

T U R N O  D E L  S E C O N D O  G I O C A T O R E

IN DO VI NA RE LA P A RO LA D EL L’A V VE RS AR IO

Girate la plancia sul lato dell’alfabeto.

Se indovinate una lettera, potete cercare di indovinarne un’altra come 
bonus. Se indovinate anche questa volta, il vostro turno termina. Non è 
possibile, in nessun caso, ottenere un terzo tentativo.  

Nel proprio turno un giocatore può provare a indovinare la parola 
dell’avversario invece di indovinare una lettera. Se sbaglia, 
l’avversario vince il round. Se indovina, quel giocatore vince il round. 

Il primo giocatore a vincere 3 round ha vinto la battaglia. Ha il permesso 
di festeggiare, ma senza esagerare, altrimenti l’avversario potrebbe 
smettere di chiedervi di giocare. Si sconsiglia di organizzare una parata 
con fuochi d'artificio.

FAQ
Vincete il round semplicemente rivelando tutte le lettere dell’avversario? Sì.

Ottenete un tentativo bonus anche se, nel primo tentativo, avete rivelato 
solamente una lettera della vostra parola? Sì.

Potete scrivere più di una parola nel vostro portalettere, ad esempio 
“THEROCK” per la categoria “Qualcuno che vorreste incontrare”? Sì.

Se un giocatore indovina una lettera presente nella mia parola, devo rivelare 
tutte le lettere della mia parola che corrispondono a quella lettera? Sì.

Possiamo combinare due copie del gioco per giocare con più persone? 
Assolutamente sì! L’ultimo giocatore rimasto vince.

Ora è il secondo giocatore che prova a indovinare una lettera. 
Continuate a svolgere turni in questo modo fino a quando un giocatore 
non si sente pronto a indovinare la parola dell’avversario.

T E N E R E  
I  P U N T I
Tenete i punti 
utilizzando il cursore 
del vostro portalettere.

Ora pulite il vostro 
portalettere e cancellate 
eventuali segni dalla 
plancia. Il giocatore che ha 
perso sceglie la categoria 
per il round successivo e 
inizia per primo.

Creato da Anaguma e Kazunari Yonemitsu. ©2025 Big Potato. 
Battle Flips è progettato, fabbricato e pubblicato da Big Potato 
Ltd, 63 Gee Street, Londra, EC1V 3RS (Regno Unito), Big Potato 
Games EU GmbH, Winterhuder Weg 29, 7 Stock, 22085, 
Amburgo, Germania (UE), e Big Potato USA Inc, 211 E 43rd Street, 
Suite 1402, New York, NY 10017 (USA). Attenzione: questo gioco 
è molto competitivo. Se dovesse causare conflitti tra voi e il vostro 
partner, forniamo un servizio di mediazione gratuito. I contenuti 
effettivi potrebbero variare da quelli mostrati. Fabbricato in Cina.

Scegliete il giocatore che giocherà per primo. Quel giocatore dice una 
lettera: se quella lettera è presente nella parola dell’avversario, 
l’avversario deve abbassare la finestrella (o finestrelle) corrispondente.

CONTENUTO
2 portalettere
2 pennarelli cancellabili
1 plancia cancellabile
1 sacchetto da viaggio
1 regolamento
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a b c d e f g

h i j k l m n
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Ogni volta che indovinate una lettera, segnatela sulla plancia. Se indovinate 
una lettera che non è presente nella parola dell’avversario (o nella vostra), il 
vostro turno termina.

a b c d e f g

h i j k l m n

v w x y z

o p q r s t u
B A T T L E

F L I P S TM

O C C H I O  A L L A  L E T T E R A !
Se un giocatore dice una lettera che è presente anche nella 
sua stessa parola, deve rivelarla abbassando la finestrella 
(o finestrelle) corrispondente. Quindi cercate di non dire 
lettere che siano presenti anche nella vostra parola.
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V I T T O R I A

C H E  L A  B A T T A G L I A  A B B I A  I N I Z I O

T E N T A T I V O  B O N U S
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