—2— Continua dall’altro lato

Ora che la Carta Domanda e la Carta Risposta sono
state scelte, manca solo la Carta Terapia.

Ognuno degli altri giocatori (ovvero tutti tranne il
Terapista) sceglie 1 Carta Terapia dalla propria mano
che pensa possa essere la terza carta piu adatta per

il fumetto in tre parti. | giocatori passano la carta che
hanno scelto A FACCIA IN GIU al Terapista. Il Terapista
non deve ancora guardare le carte!

Ehi Giocatori! Non siete sicuri di quale Carta
Terapia passare al Terapista?

Potreste scegliere quella che vi sembra piu divertente
o la piu oltraggiosa, o anche la piu assurdal
Ricordate: ¢ il Terapista a prendere la decisione finale,
quindi provate a scegliere la carta che gli piacera
di piu!

Dopo che tutti i giocatori hanno dato al Terapista una
Carta Terapia, il Terapista le mescola in modo da non
sapere a chi appartiene ciascuna carta, poi legge
ognuna di esse a voce alta mentre le colloca a faccia in
su sul tavolo.

Infine, il Terapista sceglie la Carta Terapia che ritiene
completi al meglio il fumetto.

Il giocatore che ha dato quella carta al Terapista lo
dichiara ad alta voce e vince il round. Poi, colloca la
Carta Terapia vincente a faccia in giu davanti a sé: vale

1 punto.

Prima di iniziare il round successivo, tutti i giocatori
devono avere 5 Carte Terapia nella propria mano,
quindi a turno pescate le Carte Terapia (se necessario)
finché tutti ne hanno 5.

HORRIBLE
THERAPIST

Il giocatore alla sinistra del Terapista ¢ il Terapista per il
round successivo.

—# REGOLAMENTO ¢—

Horrible Therapist & un gioco di The Oatmeall
in cui realizzerete fumetti davvero sfacciati.

E se una carta ha uno spazio vuoto?

Se volete utilizzare una o piu carte con
uno spazio vuoto, prendete una penna

e scriveteci sopra quello che volete. 3-8 Giocatori | Etd 18+ | 15 Min

EHI! NON LEGGETE QUESTO REGOLAMENTO!

Leggere ¢ il modo peggiore per
imparare a giocare.

—# VITTORIA &——

Il primo giocatore
a ottenere 3 punti
vince! Andate online e guardate il nostro video
dimostrativo:

explodingkittens.com/horribletherapist/how




— 2 CONTENUTO &——

Carte Domanda Carte Risposta
(70) (135)

Carte Terapia
(175)

—# CHE COS’E? ——
Per giocare, dovrete formare un fumetto diviso in

tre parti: si inizia con una domanda, seguita da una
risposta e infine da una terapia.

| giocatori otterranno un punto se la loro terapia verra
scelta come miglior vignetta finale del fumetto.

— 2 OBIETTIVO &——

Il primo giocatore che ottiene 3 punti vince.
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—# PREPARAZIONE ¢——

Prendete dalla scatola il Mazzo Domanda, il
Mazzo Risposta e il Mazzo Terapia € mescolate
ogni mazzo separatamente. Collocate ogni
mazzo a faccia in giu al centro del tavolo.

2 Ogni giocatore pesca 5 CARTE TERAPIA dal
Mazzo Terapia e le mette nella propria mano.
(Potete guardare le vostre carte ma tenetele
segrete.)

Il vostro tavolo dovrebbe apparire cosi:

3 Scegliete un giocatore che sia il primo “Terapista”.

. SVOLGIMENTO
~ DEL GIOCO

Se siete il Terapista, mettete da parte le vostre 5

Carte Terapia: non ne avrete bisogno finché sarete

il Terapista. Pescate una carta dalla cima del Mazzo
Domanda e collocatela sul tavolo a faccia in su davanti
a voi per creare la prima parte del fumetto.

Poi, pescate 3 carte dalla cima del Mazzo Risposta
e guardatele senza mostrarle agli altri giocatori.

r

Scegliete la Carta Risposta che vi piace di piu come
seconda parte del fumetto e collocatela a faccia in su
accanto alla Carta Domanda davanti a voi.

Scartate le 2 Carte Risposta inutilizzate e mettetele nella
scatola. Non ne avrete bisogno per il resto della partita.

Continua dall’altro lato —%—



