
 

OBIETTIVO
Svolgete attività buffe il più velocemente possibile e 
non fatevi beccare con lo Shaker Polletto in mano 
quando il timer si ferma! 

IL VOSTRO TURNO
Il giocatore più giovane inizia per primo. 
Collocate lo Shaker Polletto sul Nido del primo giocatore.

ETÀ 4+ 2-6 GIOCATORI  2 MIN

PREPARAZIONE

Mescolate separatamente i 3 Mazzi 
di Carte colorate, poi girate la carta 
in cima a ogni mazzo e mettetela al 
centro dell’area di gioco.

Queste sono le uniche 3 carte di cui avrete bisogno 
per la partita. Rimettete tutte le altre carte nella 
scatola. Spiegate e provate a svolgere le attività 
sulle carte in modo che tutti le capiscano. Sostituite 
eventuali carte non adatte ai vostri giocatori. 

LA SFIDA  
POLLETTO CULETTO

La Sfida Polletto Culetto è un’attività speciale che 
potete inventare ogni volta che giocate. Quando 
dovete effettuare la Sfida Polletto Culetto, per prima 
cosa dite: “È presto detto, Polletto Culetto!”; poi, uscite 
velocemente dal cerchio, toccate il Disco Sfida Polletto 
Culetto e tornate a sedervi nel cerchio.
Prima di iniziare la partita, scegliete un giocatore che 
collochi il Disco Sfida Polletto Culetto da qualche 
parte al di fuori del cerchio (per la prima partita, 
è consigliabile che lo collochino i Grandi). Potete 
collocarlo a qualche metro di distanza, sotto un tavolo o 
persino in un’altra stanza! Assicuratevi solo che tutti  
i giocatori sappiano dov’è e possano raggiungerlo.

Il giocatore con lo Shaker Polletto davanti a sé deve 
scuoterlo velocemente e poi rimetterlo sul proprio Nido.

COSA SUCCEDE QUANDO 
IL TIMER SI FERMA?

Quando il timer si ferma e sentite lo Shaker Polletto 
strillare, la partita è terminata.
Se lo Shaker Polletto si trova sul vostro Nido o nella 
vostra mano, il giocatore che vi ha preceduto (l’ultimo 
giocatore ad aver svolto un’attività) vince la partita!

SIMBOLO ATTIVITÀ

Attività della Carta Viola

Attività della Carta Blu

Esci dal cerchio, tocca il Disco Sfida 
Polletto Culetto e torna indietro!

Attività della Carta Verde

Presto, tira di nuovo!

Scegli una qualsiasi attività 
che ti piace!

Cerchio Viola 

Cerchio Verde

Cerchio Blu

Arcobaleno

Quando scuotete lo Shaker Polletto, il dado all’interno 
si fermerà con uno di questi simboli a faccia in su:

Dopo che avete svolto l’attività della vostra carta, 
mettete velocemente lo Shaker Polletto sul Nido del 
giocatore alla vostra sinistra.
Il vostro turno è terminato, ora è il suo turno!

Potete decorare la Plancia Nido come 
preferite e scriverci sopra il vostro 
nome, in modo da sapere quale sia  
la vostra ogni volta che giocate.

QUESTO NIDO APPARTIENE A:SERE

Plance 
Nido

Shaker 
Polletto

Carte
Disco Sfida 

Polletto 
Culetto

EHI, VOI GRANDI! 
Questa è la parte che dovreste leggere  
da soli per non fare annoiare i bambini.  
C’è una sezione che dovrete leggere a  

loro sul retro di questo regolamento!

ORA SIETE PRONTI PER 
INIZIARE A GIOCARE!

Quando siete pronti a iniziare 
la partita (non ancora!), 
premete il pulsante sul 
fondo dello Shaker Polletto  
per avviare il timer.

Tutti i giocatori si siedono in cerchio sul pavimento. 
Mettete 1 Plancia Nido davanti a ogni giocatore. 

Contenuto: 1 Shaker Polletto, 6 Plance Nido,  
1 Disco Sfida Polletto Culetto, 45 Carte Attività

REGOLAMENTO
Design originale del gioco di Brian Spence. Sviluppato da Kitten Games®.

FAI DEI SALTI ALTISSIMI

Fallo 5 Volte

CANTA TANTI AUGURI

A TE USANDO

IL TU
O NOME

Mettiti in Mostra

GALOPPA COME
UN CAVALLO

Gira Intorno al Gruppo

PRIMA PARTITA! Guardate il retro di questo 
regolamento per capire come inserire le batterie.

SCUOTETELO

MUOVETELO

FATELO

POLLETTO
CULETTO



SI PREGA DI CONSERVARE QUESTE INFORMAZIONI PER FUTURO 
RIFERIMENTO. 
Un prodotto con una fonte elettrica richiede l’adozione di precauzioni.  
Si prega di leggere attentamente questo documento.  

Per garantire il corretto funzionamento, controllare e sostituire le batterie quando 
necessario.
Avvertenze:
•	 Non mischiare diversi tipi di batterie.
•	 Non mischiare batterie nuove con batterie usate.
•	 I terminali di queste batterie non devono essere cortocircuitati.
•	 Le batterie devono essere inserite con la polarità corretta.
•	 Non ricaricare le batterie.
•	 Le batterie devono essere rimosse dal prodotto prima della ricarica.
•	 Le batterie devono essere ricaricate sotto la supervisione di un adulto.
•	 Non immergere.
•	 Rimuovere le batterie dal prodotto quando non in uso.
•	 Le batterie usate devono essere rimosse dal prodotto.

Informazioni:
•	 Rimuovere tutto il materiale di imballaggio prima di dare il prodotto al bambino. 
•	 Le batterie devono essere sostituite da un adulto responsabile!

ISTRUZIONI PER I BAMBINI
LEGGETELE AD ALTA VOCE AI BAMBINI!

INSERIRE LE BATTERIE
1. Rimuovere la vite  
e il coperchio con  
un cacciavite.

2. Inserire 2 batterie 
AAA, rispettando la 
polarità corretta.

BATTERIE  
NON INCLUSE.

- AAA +
+ AAA -

+
+

-

-

Questo logo si trova su tutti i prodotti che contengono parti elettriche o 
elettroniche.
Identifica i prodotti i cui rifiuti possono essere riutilizzati, riciclati e 
recuperati con l’obiettivo di ridurre la quantità di rifiuti da smaltire. 

Partecipate alla salvaguardia dell’ambiente smaltendo questo prodotto e le batterie 
responsabilmente.
I rifiuti con componenti elettriche o elettroniche non devono essere smaltiti con i 
rifiuti domestici.
Si prega di contattare le autorità locali per sapere come riciclare batterie e smaltire 
le apparecchiature elettriche ed elettroniche.

Ci siederemo tutti in cerchio con un Nido 
davanti a noi. Poi ci passeremo questo Polletto 
di Nido in Nido.  

Il Polletto chioccerà tutto il tempo e, quando 
il tempo finirà, strillerà forte. Sarà meglio che 
in quel momento il Polletto non si trovi sul 
vostro Nido!

Quindi, ogni volta che qualcuno passerà il Polletto sul vostro Nido, voi 
dovrete passarlo sul Nido del giocatore successivo il più in fretta possibile!

Il problema è che non potete 
passarlo e basta. Prima dovete 
scuotere il Polletto e poi fare 
l’attività speciale di quel colore.

Una volta che avete fatto l’attività speciale, potete passare il Polletto al 
giocatore successivo.

Ok, alleniamoci a fare l’attività 
viola, verde, blu e poi quella 
speciale rosa, la Sfida Polletto 
Culetto. Dopodiché, inizieremo la 
partita!

3. Richiudere il coperchio 
avvitando la vite con  
un cacciavite.

Fallo 5 Volte

FAI UN RUTTOO FALLO FINTO
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Questo dispositivo è conforme alla parte 15 delle normative FCC.  
Il funzionamento è soggetto alle seguenti due condizioni: (1) questo 
dispositivo non può causare interferenze dannose e (2) questo dispositivo 
deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, incluse le interferenze che 
potrebbero comprometterne il funzionamento.


