
Continuate a giocare finché il tempo non si esaurisce, poi 
calcolate il punteggio del round (vedi “Punteggio”). 
Mettete le carte che avete passato in fondo al mazzo di 
pesca. Il turno passa alla squadra alla vostra sinistra. 
Per garantire una partita equilibrata, il ruolo dell’Artista 
del Kazoo deve essere assegnato a rotazione tra i 
componenti della stessa squadra, in modo che tutti i 
giocatori suonino a turno il kazoo.

PUNTEGGIO
Quando il tempo si esaurisce, l’Artista del Kazoo raduna le 
carte indovinate. Le canzoni Facili valgono 1 punto, le canzoni 
Difficili valgono 2 punti.

Al termine del round finale, sommate i punti di ogni membro 
della squadra per ottenere il punteggio totale.
 
VITTORIA
La squadra con il maggior numero di punti vince la partita!

Trovate molti altri giochi divertenti su:
ridleysgames.com

@ridleysgames #ridleysgames
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SCOPO DEL GIOCO
Suonare melodie note da far indovinare ai vostri compagni di 
squadra utilizzando i kazoo! Ogni squadra ha a disposizione 
un minuto per round per suonare quante più melodie 
possibili per ottenere punti.

ASSEMBLAGGIO

PREPARAZIONE
Decidete se volete giocare in squadra o da soli. Se formate 
delle squadre, cercate di fare in modo che siano equilibrate e 
che ognuna di esse sia composta da un minimo di due 
giocatori. I kazoo sono sufficienti per due squadre in totale, 
ma se non vi dispiace condividere i kazoo, allora potete 
formare tutte le squadre che volete!

Mescolate le carte Canzoni e collocate il mazzo a faccia in 
giù sul tavolo. Decidete la durata della partita che preferite:

INFILARE LA BASE INFILARE LA BASE 
NEL LA TO PIÙ LARGO NEL LA TO PIÙ LARGO 

DEL COPERCHIO.DEL COPERCHIO.

PREMERE SU TUTTA LA PREMERE SU TUTTA LA 
LUNGHEZZA FINCHÉ NON LUNGHEZZA FINCHÉ NON 

RISUL TA BEN CHIUSO.RISUL TA BEN CHIUSO.

(NON SOFFIA TE!)(NON SOFFIA TE!)

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
In ogni round, un membro della squadra è l’Artista del 
Kazoo. L’Artista prende un kazoo e il mazzo di carte Canzoni 
(senza sbirciare!). Tutti gli altri giocatori della squadra 
devono indovinare.
Non appena l’Artista del Kazoo pesca una carta dalla cima 
del mazzo e la gira, nascondendola agli altri giocatori, un’altra 
squadra fa partire un timer di 60 secondi su un dispositivo.
L’Artista suona la canzone Facile o la canzone Difficile con il 
kazoo, mentre gli altri membri della sua squadra (o avversari, 
se giocate da soli) cercano di indovinare il titolo il più 
velocemente possibile.

Quando il titolo della canzone viene indovinato, l’Artista del 
Kazoo conserva la carta, ne prende un’altra dal mazzo e 
suona di nuovo. 
Consiglio utile: Separate le carte indovinate con le canzoni 
Facili da quelle Difficili, in modo da calcolare il punteggio più 
facilmente. 

L’Artista del Kazoo può passare qualsiasi carta collocandola a 
faccia in giù accanto al mazzo di pesca.
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