% Catherine e Marc ANDRE . GUARDATE IL VIDEO
& Olivier DANCHIN . ] . Come regina del Regno di Splendor, PER SCOPRIRE LE
questo compito, vi aspettero a Palazzo

vi affido una missione importante: REGOLE DEL GIOCO!
: consegnare il cibo agli abitanti del Regno!

- en - per donarvi la Medaglia di Splendor.

ATTRAVERSO IL REGNO DI SPLENDOR : ., e

4 Una volta che avrete completato xr.l--
' OBIETTIVO DEL GIOCO |

bit.ly/3EIB8K9

Utilizzate le vostre risorse per consegnare il cibo agli abitanti durante il
vostro viaggio attraverso il Regno. Ogni Viaggiatore che arriva al Palazzo
- o di Splendor prima che i cancelli si chiudano vincera la partita.

 DA2ANGIOCATORI | DAIGANNIINSU | DURATA: 25 MINUTI

- CONTENUTO E PREPARAZIONE -

Qasssa O
] ! .
o 1 TABELLONE REGNO composto da 3 sezioni (ognuna con un fronte e un retro diversi). 1.!.!.!!&.1 1 ﬁ o
[T 181 T I

Collocate il tabellone Regno al centro del tavolo, scegliendo casualmente quale lato usare di
ogni sezione. Per la vostra prima partita, oppure per sessioni di gioco piu brevi, rimuovete . o ;.,"-,. o
% f

la sezione centrale @ e usate solo le due estremita del tabellone Regno (@ e @).
4 PLANCE BORSA

Ogni Viaggiatore prende una plancia Borsa, insieme alla pedina Viaggiatore
del colore corrispondente.

4 PEDINE VIAGGIATORE

Prima della vostra prima partita, applicate gli adesivi alle pedine.
Ogni Viaggiatore colloca la sua pedina sulla casella di partenza Porto
situata nella parte inferiore del tabellone Regno.

@ 1 RiservA DELLE RISORSE
Prima della vostra prima partita, applicate gli adesivi negli appositi spazi
sul vassoio Riserva delle Risorse (vedere lo schema sul foglio degli adesivi).

42 SEGNALINI RISORSA (7 per ogni colore) f
(Fungo @, Mela @, Cavolo (), Nocciola &), Acqua _, Moneta d’Oro %) I |
Collocate i 7 segnalini Moneta d’Oro nella Riserva delle Risorse, poi collocate gli [
altri segnalini Risorsa nella Riserva delle Risorse, in base al numero di Viaggiatori:
4 Viaggiatori: 7 segnalini Risorsa di ogni colore.
3 Viaggiatori: 5 segnalini Risorsa di ogni colore.
2 Viaggiatori: 3 segnalini Risorsa di ogni colore.

/A : A

20 TESSERE QUADRATE CITTA (4 per ogni colore)

Mescolate le tessere Citta e collocatele in una pila di pesca vicino al tabellone Regno, con il lato Risorsa ::.'*L a facciain giu.

| CANCELLI DEL PALAZZO (da assemblare). | Cancelli si possono posizionare in due modi: _ “Cancelli Aperti” oppure “ “Cancelli Chiusi”.
IL Viaggiatore che ha visto piu di recente una gemma (vera oppure no) sara il primo Viaggiatore a svolgere il suo turno. . -
Collocate i Cancelli del Palazzo sul lato destro dell’area di gioco del primo Viaggiatore, nella posizione “Cancelli Aperti” __' .

o 4§ MEDAGLIE DELLA REGINA cCollocate le Medaglie della Regina in corrispondenza della parte superiore del tabellone.

5";.:“'3 8 TESSERE ROTONDE VILLAGGIO per la vostra prima partita, rimettete le tessere Villaggio nella scatola.

"~ Nelle partite future, collocate le tessere Villaggio secondo la variante Misteri nel Regno di Splendor (trovate le regole nell'ultima pagina).




. SVOLGIMENTO DEL GIOCO

A partire dal primo Viaggiatore e procedendo in senso orario, i Viaggiatori giocano a turno.

Nel suo turno, un Viaggiatore puo:

T = & l. " H’
SRAAN PRENDERE SEGNALINI RISORSA _ OPPURE MUOVERE LA SUA PEDINA SUL TABELLONE =/ g P 'n) 37
IL Viaggiatore prende dalla Riserva delle Risorse: Il Viaggiatore muove la sua pedina lungo un’unica strada. Per farlo, deve pagare le risorse indicate sul cartello che si trova accanto alla strada che seguira la sua pedina Viaggiatore hﬂ W:[
a. - o ) Le risorse utilizzate possono essere consegnate a una Citta !.ﬁ per ottenere una tessera Citta ;,; oppure a un Villaggio '~ -* per giocare un turno aggiuntivo 1_}.
3 segnalini Risorsa, 2 segnalini Risorsa 1solo segnalino ! s -
ognuno di un colore diverso dello stesso colore Moneta d’Oro Le risorse vengono pagate utilizzando i segnalini Risorsa oppure le tessere Citta g presenti nella plancia Borsa del Viaggiatore.
(non Monete d’'Oro). (non Monete d’Oro). (giallo). :
R e e Qualsiasi segnalino Risorsa . @ U @ L* s f-_‘;, utilizzato Qualsiasi tessera Citta utilizzata * ﬁ f} H - - viene girata e conservata
@ Q . s viene speso e rimesso nella Riserva delle Risorse. con il lato Risorsa a faccia in giu : i nella parte superiore della plancia Borsa.
e
3: 1 Una risorsa Moneta d'Oro f-_‘;, puo essere utilizzata al posto di una qualsiasi altra risorsa.
2= Il Viaggiatore poi muove la sua pedina Viaggiatore lungo la strada per la quale ha pagato il costo, a rappresentazione del fatto che il cibo & stato consegnato.

| segnalini Risorsa presi dal Viaggiatore vengono collocati sulla sua plancia Borsa.
In qualsiasi momento un Viaggiatore non puo avere piu di 8 segnalini Risorsa sulla sua plancia Borsa.
Se un Viaggiatore ha pil di 8 segnalini Risorsa dopo averne presi o ricevuti,
deve rimettere nella Riserva delle Risorse gli eventuali segnalini in eccesso a sua scelta,
finché non rimane con solo 8 segnalini.

Poi, e il Viaggiatore alla sua
sinistra a svolgere il proprio turno.

Nel suo turno, Serena ,‘ I il .

prende 2 segnalini Cavolo ,‘-.Iip-q bod !.li i ||
dalla Riserva delle Risorse _ - ; ——
e li aggiunge alla sua ot €

plancia Borsa.

i il i

 ——

Nel suo turno, Andrea prende 1segnalino Acqua,
1segnalino Cavolo e 1segnalino Fungo dalla Riserva

delle Risorse. Ora possiede un totale di 9 segnalini D
Risorsa; di conseguenza, rimette 1segnalino 1
Nocciola nella Riserva delle Risorse e conserva

gli 8 segnalini rimanenti sulla sua plancia Borsa.

Nel suo turno,
Emanvele prende
1segnalino Moneta
d’Oro dalla Riserva
delle Risorse.

Quando la pedina di un Viaggiatore raggiunge il Palazzo di Splendor, \a Regina
lo onora immediatamente con una Medaglia; il Viaggiatore puo scegliere una
qualsiasi delle Medaglie disponibili accanto alla parte superiore del tabellone.

IL primo Viaggiatore a raggiungere il Palazzo modifica i Cancelli del Palazzo mettendoli nella
posizione Cancelli Chiusi (lasciando i Cancelli del Palazzo alla destra del primo Viaggiatore).
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Questa azione indica che i Cancelli del Palazzo si stanno chiudendo. La partita continua come di norma fino a che il
Viaggiatore alla destra dei Cancelli del Palazzo svolge il suo turno; a quel punto, la partita termina. Questo permette
a tutti i Viaggiatori di svolgere lo stesso numero di turni durante la partita.

Tutti i Viaggiatori che hanno raggiunto il Palazzo di Splendor e ricevuto una Medaglia dalla Regina verranno
dichiarati vincitori!
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Se la sua pedina Viaggiatore termina su una Citta :-:, il Viaggiatore prende
immediatamente una nuova tessera Citta dalla cima della pila e la colloca a faccia in su,
in corrispondenza della parte superiore della sua plancia Borsa. Poi, gira tutte le altre

sue tessere Citta, con il lato Risorsa a facciainsu &= 5 - ..

Nel suo turno successivo, Andrea decide di
muovere la sua pedina sul Villaggio vicino.
Rimette 2 segnalini Fungo e 1segnalino
Mela dalla sua plancia Borsa nella Riserva
delle Risorse, e gira la sua tessera Citta

Nocciola a faccia in giu. Poi fa avanzare la
sua pedina verso il Villaggio.
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« Nel suo turno, Andrea muove la sua pedina su una Cittd °

-.'-*
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Avendo consegnato il cibo

al Villaggio, puo svolgere
immediatamente un turno
aggiuntivo {_}|. Prende 2
segnalini Nocciola dalla Riserva
delle Risorse e li aggiunge alla
sua plancia Borsa.

« Poi Serena muove la sua pedina sul Palazzo di Splendor @
La Regina la onora con una Medaglia a sua scelta @

Dopodiché, i Cancelli del Palazzo iniziano a chiudersi @: questo sara il round finale.

« Emanvele gioca il suo ultimo turno. Anche la sua pedina raggiunge il Palazzo di Splendor @

permettendogli di scegliere una Medaglia Q

« Lapartita & terminata. Andrea non puo giocare di nuovo perché é situato a sinistra dei Cancelli Chiusi.

Serena ed Emanvele condividono la vittoria { |

Se la sua pedina Viaggiatore termina su un Villaggio, il Viaggiatore svolge
immediatamente un turno aggiuntivo 1_}.. Puo Prendere segnalini Risorsa

oppure Muovere la sua pedina sul tabellone un’altra volta.

&/
Nel suo turno, Serena vuole muovere
la sua pedina sulla Citta vicina. Come
prima cosa paga 2 segnalini Cavolo e
2 segnalini Acqua rimettendoli nella
Riserva delle Risorse. Inoltre gira la sua
tessera Citta Acqua a faccia in giu, e poi
fa avanzare la sua pedina.
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Infine, quando arriva in Citta
per consegnare il cibo, ottiene
una nuova tessera Citta dalla
pila di pesca, che aggiunge in
cima alla sua plancia Borsa.

Inoltre gira le altre sue 2 tessere
Citta a faccia in su.




MISTERI NEL REGNO DI SPLENDOR

Una volta acquisita una maggiore sicurezza con le regole principali, si consiglia ai Viaggiatori esperti di utilizzare le regole di questa variante:

PREPARAZIONE

Quando preparate la partita con questa variante, dovete utilizzare tutte e tre le sezioni del tabellone Regno.
Come ultimo passo della preparazione, pescate i segnalini Villaggio in modo casuale e collocatene 1 £-* a
faccia in giti su ognuna delle caselle Villaggio %-® nella sezione centrale del tabellone. Rimettete gli eventuali
segnalini inutilizzati nella scatola, senza guardarli

Successivamente, pescate 3 tessere Citta : ﬂ_ dalla cima della pila e collocatele a faccia in su accanto alla pila
di pesca delle tessere Citta per creare il Mercato (esempio: ﬁ _‘,_j *;E

REGOLE AGGIUNTIVE ==

PRENDERE TESSERE CITTA
Quando un Viaggiatore prende una tessera Citta : ﬂ dopo aver consegnato il cibo a una Citta, puo scegliere tra due opzioni:

« Puo prendere la tessera Citta : ﬂ a faccia in giu dalla cima della pila di pesca; oppure
o Puo0 scegliere 1delle 3 tessere a f__acaa in su ﬁ _hi ﬂ presenti nel Mercato. Se il Viaggiatore sceglie una tessera dal Mercato, deve immediatamente

sostituirla con la tessera Citta :ﬂL in cima alla pila di pesca, collocandola a faccia in su nel Mercato.

EFFETTI DELLE TESSERE VILLAGGIO

Quando una pedina Viaggiatore termina su un Villaggio =-® del tabellone centrale, e la relativa tessera Villaggio =-* non & ancora stata girata, il Viaggiatore la
gira e applica immediatamente il suo effetto. Poi, rimette la tessera Villaggio nella scatola (a eccezione degli effetti “Tesoro” o “La Gemma della Regina”).
Dopo aver applicato l'effetto della tessera Villaggio, il Viaggiatore beneficia anche dell'effetto Villaggio standard, che gli permette di effettuare un turno aggiuntivo -;]»

) TORNADO (1x)
"/ IUMercato e stato distrutto! Tutte e 3 le tessere nel Mercato (le tessere a faccia in su accanto alla pila di pesca delle tessere Citta) vengono rimesse
nella scatola. Per il resto della partita, le tessere Citta possono essere pescate solo dalla cima della pila di pesca a faccia in giu.

) TESORO (2x)

— /Il Viaggiatore attivo colloca il segnalino Tesoro su una casella segnalino della sua plancia Borsa e puo spenderlo come fosse 1segnalino Moneta d’Oro.
Questo vale per il limite massimo di 8 Risorse sulla plancia Borsa.

\ SICCITA (2x)
w Tutti i Viaggiatori che possiedono piti di 5 segnalini Risorsa devono immediatamente scartare risorse fino ad avere solo 5 segnalini sulla propria
plancia Borsa. Procedendo con la partita, si applica sempre il limite standard di 8 Risorse sulla plancia Borsa.

@ LADRO DAL CUORE GENTILE (2x)

In questo villaggio c'e un ladro a piede libero! Il Viaggiatore attivo sceglie 1dei suoi segnalini Risorsa e lo da a un altro Viaggiatore a sua scelta.

a LA GEMMA DELLA REGINA (1x)
In questo villaggio € stata trovata la Gemma perduta della Regina! Il Viaggiatore attivo prende il segnalino Gemma della Regina e lo colloca accanto
alla sua plancia Borsa. Alla fine della partita, se il Viaggiatore che possiede la Gemma della Regina raggiunge il Palazzo di Splendor, quel Viaggiatore

sara l'unico a vincere la partita.

GRAZIE!

Un grazie a tutti i bambini, sia piccoli che grandi, che hanno partecipato al playtesting del gioco.
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