
RegolamentoNumero di round

Vittoria

FAQ
Giocate un numero di round in base al 
numero di giocatori:

Il giocatore (o i giocatori) con il maggior 
numero di punti alla fine della partita è
il vincitore.

Giocatori: Quando rispondete alle domande 
di questa categoria, potete nominare qualsiasi 
giocatore, inclusi voi stessi o Chi Indovina.

Numeri: Di solito un numero da 0 a 10. 

Animali: Solo animali reali, vivi o estinti.

Cibo: Ingredienti singoli o pietanze.

Oggetti: Oggetti non commestibili, inanimati e 
comuni (non sono ammessi cibi o animali).

Persone famose: Qualsiasi persona famosa 
(reale, di fantasia, viva o morta).

Annotate il punteggio di Chi Indovina e 
rimettete le 5 domande nella scatola.

È arrivato il momento di giocare un altro 
round. Scegliete un nuovo giocatore che 
ricoprirà il ruolo di Chi Indovina, fategli 
scegliere una categoria e preparatevi a 
rispondere a una nuova Domanda Stupida.

Facile da imparare,
veloce da giocare!

Impassibili!

Quando Chi Indovina legge le 
domande per classificarle, cercate di 
mantenere una faccia impassibile. 
Qualsiasi reazione potrebbe dare 
informazioni su quella carta!

3 – 5 giocatori

6 – 8 giocatori

Tutti ricopriranno il ruolo
di Chi Indovina 2 volte.

Tutti ricopriranno il ruolo
di Chi Indovina 1 volta.

“Si può dare la stessa risposta di un altro 
giocatore?”
Sì. Qualunque sia la risposta che date, 
l’importante è che siate onesti. Non state 
cercando di ingannare Chi Indovina.

“Posso cambiare idea e classificare le carte in 
maniera diversa una volta che ho visto tutte
le domande?”
Assolutamente no, questo è barare ;)
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Ananas

Obiettivo

Preparazione

Ottenere punti indovinando correttamente a 
quale Domanda Stupida stanno rispondendo i 
vostri amici. Dopo aver ascoltato le loro 
risposte, dovrete scegliere la domanda corretta 
tra le 5 che vi vengono mostrate.

Play

Chi Indovina inizia scegliendo una categoria. 
Nell’esempio sottostante: Cibo.
Ora chiude gli occhi.

Un altro giocatore prende 5 carte Cibo dalla 
scatola e colloca questo mazzetto a faccia in 
giù sul tavolo.

Bene, ora Chi Indovina ha ascoltato tutte le 
risposte, ma qual è la domanda corretta?

Chi Indovina gira la carta in cima al mazzetto e 
la legge ad alta voce, poi classifica questa 
domanda sulla Plancia Punteggio. 

Se Chi Indovina è sicuro che questa sia la 
domanda a cui stanno rispondendo tutti, la 
colloca sul numero 4 (più probabile). Se non 
ne è sicuro, sceglie uno dei numeri intermedi. 
Se invece è convinto che questa non sia la 
domanda corretta, la colloca sullo 0
(meno probabile).

Collocate la scatola al centro del tavolo senza il 
coperchio, rivelando le sei categorie: Animali, 
Giocatori, Numeri, Cibo, Oggetti e
Persone Famose.

Aprite la Plancia Punteggio, prendete una matita 
e un foglio per tenere traccia del punteggio 
(oppure usate il vostro telefono), poi scegliete il 
primo giocatore che sarà Chi Indovina.

Chi Indovina procede con il mazzetto, 
leggendo e classificando una carta alla volta. 
Quando una carta viene classificata non può 
più essere spostata e non è possibile collocare 
due carte sopra lo stesso numero.

Dopo che tutte le 5 domande sono state 
classificate, gli altri giocatori rivelano la 
Domanda Stupida corretta. A seconda di dove 
si trova la carta corretta sulla Plancia 
Punteggio, Chi Indovina ottiene il numero di 
punti indicato.

Svolgimento del Gioco

Acciughe

Sushi

Questa era la 
domanda corretta, 
quindi Chi Indovina 
ottiene 3 punti.

Importante: Fate attenzione a non svelare la 
domanda parlandone davanti a Chi Indovina.
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Cibo

Gira la carta in cima a questo 
mazzetto e la fa leggere agli altri 
giocatori, poi la rimescola nel 
mazzetto. Chi Indovina ora può 
riaprire gli occhi.

Quando tutti i giocatori che hanno 
visto la carta sono pronti, gridano 
le loro risposte. Assicuratevi di dare 
una risposta onesta. Non state 
cercando di ingannare Chi 
Indovina inventandovi una risposta 
completamente improbabile. 
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Quale cibo 
non dovrebbe 
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