


Se una squadra ha piu di un Set con lo stesso
vantaggio e uno di questi viene scartato, puo
comunque usare il vantaggio perché possiede
un altro Set completo.

< Continua dallialtro lato Torniamo alla Squadra

POTETE

v" Raccogliere e lanciare il Burrito della
vostra squadra quante volte volete.

TERMINARE UN COMBATTIMENTO

Un combattimento termina quando tutti i
giocatori di una squadra sono fuori. La
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COMBATTIMENTO UGUALI gridate

“Combattimento!”. Tutti i giocatori devono
smettere immediatamente di passare le carte
e collocare la loro mano di carte a faccia in giu
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Raccogliete tutti i Set di carte a faccia in su
di fronte a ogni giocatore e collocateli nella

Pila Comune degli Scarti.
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sul tavolo.

Se gridate per sbaglio “Combattimento!” senza
avere 3 CARTE COMBATTIMENTO UGUALI,
la vostra squadra perde automaticamente
il combattimento.

PREPARARE IL COMBATTIMENTO

A partire dalla Squadra

Zombie, guardate i Set di

carte completi a faccia in su
davanti a ogni membro della squadra.
(Ricordate: 3 carte in ogni Set, i Set
incompleti non contano!)

ViRA

Tutti i membri della Squadra Zombie
useranno quei vantaggi durante il
combattimento, quindi assicuratevi che
ogni giocatore della vostra squadra
capisca i vantaggi e come usarli.
(Ignorate qualsiasi Set di carte doppio.)

Mettete da parte qualsiasi Set
Vantaggio Sopravvissuti che la
Squadra Zombie ha collezionato.
Verra usato a breve.

Ora la Squadra Sopravvissuti
fa lo stesso. (Assicuratevi tutti
di sapere come usare i vostri
Set Vantaggio Sopravvissuti completi e
mettete i Set Vantaggio Zombie da parte.)

Poi, per ogni set scartato, decidete insieme
guale Set Vantaggio messo in gioco dai
Sopravvissuti scartare. Potete scegliere un
QUALSIASI Set di carte completo dei
Sopravvissuti! (Ora la Squadra
Sopravvissuti non potra piu usarlo in
combattimento!)

Noi, gli Zombie,
abbiamo deciso che
dovete scartare le
vostre carte CURAI

Quando gli Zombie hanno pnito di scartare i
Set Vantaggio Sopravvissuti, i Sopravvissuti
fanno lo stesso con QUALSIASI Set di carte
Vantaggio Zombie che hanno collezionato.

Il giocatore che ha dichiarato il
combattimento da inizio al combattimento
con il Burrito della sua squadra in mano.
Lialtro Burrito inizialmente rimarr” sul tavolo.

IL COMBATTIMENTO

Il giocatore che ha dichiarato il
combattimento gridera 03, 2, 1,
Combattimento!6 per iniziare il
combattimento. Liobiettivo  quello di
colpire i giocatori dellialtra squadra con il
Burrito della vostra squadra.

Se venite colpiti dal Burrito dellialtra
squadra, siete fuori dal combattimento.
Alzate entrambe le mani in alto, dite “Fuori!”
e mettetevi al sicuro allontanandovi dal
combattimento.

Ah, cavolo.

FUORI

Se un Burrito colpisce prima voi e poi rimbalza
sul pavimento o su un oggetto, siete comunque
fuori!

v" Usare un Burrito come scudo per

deviare un Burrito che vi viene lanciato.

v Venire colpiti dal Burrito della vostra
squadra senza essere eliminati.

v Acchiappare al volo un Burrito che vi &
stato lanciato prima che colpisca
gualsiasi altra cosa: questo elimina
automaticamente il giocatore che ha
lanciato il Burrito!

NON POTETE

% Toccare intenzionalmente il Burrito
dellialtra squadra (tranne quando
cercate di acchiapparne uno al volo
diretto verso di voi).

-
-

% Impedire a un altro giocatore di
raccogliere il Burrito della sua squadra.

% Barare. Se sembra che qualcuno stia
barando, probabilmente sta barando.

Inpne, rimettete i Burrito sul tavolo e
riprendete in mano le vostre carte. Il
giocatore che ha innescato il combattimento
conta 03.. 2.. 1.. Zombie Burrito!0 per far
riprendere la partita.

PARITA IN COMBATTIMENTO

Se gli ultimi 2 giocatori in un combattimento
si colpiscono a vicenda nello stesso
momento con i Burrito, soltanto quei 2
giocatori devono ricominciare il
combattimento, ognuno armato del Burrito
della propria squadra e iniziando ai lati
opposti della stanza. Tutti i vantaggi usati
nel combattimento sono ancora validi.

VINCERE

Quando una delle squadre gira il suo terzo
Indicatore Squadra, la sua squadra vince la
partital

TUTTO QUA!

ANDATE A GIOCARE!
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