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In Takenokolor impersonate degli apprendisti giardinieri. Dovrete
sviluppare la vostra piantagione di bambu, progettare sistemi acquatici,
attirare pesci e coccinelle e rendere il vostro giardino un piccolo colorato
angolo di paradiso!

Contenuto

1 panda
&2 4 pennarelli e 4 anelli per i pennarelli (blu, giallo, rosa, verde)

Nota: Prima della vostra prima partita, dovete mettere ogni anello sul
pennarello dello stesso colore.

160 fogli giardino
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Scopo del Gioco &
Colorate il vostro giardino in base alle combinazioni di simboli
e colori che otterrete, cercando di guadagnare il maggior
numero di punti alla fine della partita.
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Preparazione

1 - Scegliete un foglio giardino tra i 4 tipi disponibili per la partita. Ogni
giocatore prende una copia del foglio scelto. Poi, guardate quanti punti
possono essere ottenuti su quel foglio. Ciascun tipo di foglio giardino viene
descritto nel dettaglio piu avanti in questo regolamento.

Nota: Il numero di panda sul foglio giardino da un’indicazione della
sua difficoltd. Per le vostre prime partite, & consigliabile usare il
foglio con 2 ©9. Poi, progredite con i fogli che riportano 3 e 4 ©9.

2 - Selezionate casualmente la persona che iniziera per prima e collocate il
panda e i 4 pennarelli con i loro anelli su di essi di fronte a quel giocatore.

Svolgimento del Gioco

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000 .‘
-

1 - Il giocatore con i pennarelli di fronte a sé li prende e li tira (come se
fossero dei dadi) al centro del tavolo. | risultati da considerare sono il
colore del pennarello e il simbolo visibile in cima all’anello. Per esempio:
triangolo rosa, cerchio verde, ecc.

2 - A partire dal giocatore che ha tirato i pennarelli e proseguendo in
senso orario, ogni giocatore, nel suo turno, raccoglie 1 pennarello.
Poi, colora 1 elemento sul suo foglio che corrisponda al colore E al simbolo
sul pennarello che ha scelto. Se un giocatore non puo colorare nulla per
quel round, non prende nessun pennarello e salta il suo turno.

3 - Se il nuovo elemento colorato completa un’area con una coccinella,
il giocatore la cerchia e lo annuncia agli altri giocatori, per informarli dei
propri progressi. E abbastanza probabile che pili di una persona cerchi la
stessa coccinella.

4 - Quando il round termina, la persona che ha il panda lo porge alla
persona alla sua sinistra, insieme ai 4 pennarelli. Ora ¢ il turno di quella
persona di tirarli e iniziare un nuovo round.

Fine della Partita

La partita termina quando un qualsiasi giocatore cerchia

la sua terza coccinella. Gli altri giocatori finiscono (g
il round in corso, poi ogni giocatore compila I'area
punteggio del proprio foglio e conta i punti ottenuti.
[l giocatore con il maggior numero di punti vincel!
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Regole per Colorare
00 000000000000 00000000000 0000000000000 000000C0O0COCOCOCFOCNINT O
Potete colorare solo 1 elemento che corrisponde al colore E al simbolo
del vostro pennarello.

Il bambU deve essere colorato dal basso verso I'alto. Ovvero: la sezione
inferiore del bambu deve essere colorata prima di poter colorare la sezione
successiva, e cosi di seguito.

Quando finite di colorare un’area con una coccinella (il bambu piu alto di
ciascun colore, tutte e 3 le lanterne, tutti i 4 germogli di bambu e i 3 laghetti,
alcune sezioni del fiume), cerchiate la coccinella e annunciatelo agli altri
giocatori per informarli dei vostri progressi.

Nuove Regole
Le sezioni del fiume devono essere colorate dall’alto verso il basso. Dove

ci sono due sezioni del fiume una accanto all'altra, un giocatore pud colorare
solo 1 di esse.

Se colorate una sezione di fiume con uno di questi simboli, colorate con
il pennarello blu anche I'elemento indicato:

t La parte superiore OPPURE +. 1 sezione ciascuno +‘ 1 dei 3 laghetti
+ inferiore dil lanterna di 2 bambu diversi

La parte superiore E inferiore 2 sezioni dello
+ + s
della stessa lanterna stesso bambu

Le sezioni di una lanterna possono essere colorate in qualsiasi ordine.
Quando colorate entrambe le sezioni della stessa lanterna, barrate:

e |l 2 se siete il primo giocatore a completare quella lanterna,

e |l 4 se qualcun altro ha gia completato quella lanterna prima di voi.

Conteggiare i Punti &

Ogni foglia su una sezione colorata di bambu vale il numero di punti
indicato su di essa.

Il numero totale di foglie sui germogli di bambu colorati va moltiplicato
per il numero di laghetti colorati (3 x 2 nell’esempio).

Ogni gruppo dello stesso colore di bambu colorato nella sua interezza
vale i punti aggiuntivi indicati sul cartello vicino a esso (3 nell’esempio).
Ogni sezione di fiume colorata vale i punti indicati.

Una lanterna colorata nella sua interezza vale il numero di punti che
non ¢ stato barrato (4 per il 1° giocatore che I'ha completato, 2 per i
giocatori seguenti).

Ogni coccinella cerchiata vale 1 punto.
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ColorADD
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ColorADD ¢ un linguaggio universale, inclusivo e non discriminatorio che
permette ai daltonici di identificare i colori. Usato sotto licenza di Bombyx.

] | | | 1 |
Rosso Blu Viola Blu Bianco Azzurro

Colori | Simboli

a 4 /Y v va %

Blu Verde Giallo Arancione Rosso Viola Marrone
Bianco | Nero | Grigio Colori Metallizzati
Bianco Nero Grigio Grigio Oro Argento
. L. Chiaro Scuro
Colori Chiari
a| \4) /) \Z) |») |va) |%
Azzurro Verde Giallo Arancione Rosa Fuxia Beige
Chiaro Chiaro Chiaro
Colori Scuri
Blu Verde Giallo Arancione Bordeaux  Viola Marrone
Scuro Scuro Scuro Scuro Scuro Scuro
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