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LAMENT!
SCOPO DEL GIOCO -

Portate la vostra squadra alla vittoria, determinando in
modo corretto la vostra conoscenza dei vari argomenti
suunascaladatai0.

CARTE BASE

Divise in 4 Categorie, ognuna di queste CARTE

carte contiene un argomento di cui le ‘
squadre dovranno valutare la propria

conoscenza, su una scala da1a10.

S
P € un tROteaTGlico, shintoista o budkista?
In quale Paese vive i Papa

!papa & conosciuto anche come

“grande poff” Sommo pontefice”,

CARTE SFIDA!
La squadra che termina il
movimento su questa casella
deve seguire le istruzioni sulla
carta Sfida!. Che cosa dovete N > a%
aspettarvi? Di tutto, e in base

alle risposte potrete avanzare

o retrocedere!

CARTE INIZIAMO!

Per determinare quale squadra
partira per prima, rispondete ai
quesiti delle carte Iniziamol.

SCATTO FINALE!

Quando una squadra terminera
invece il movimento sullultima

Chifuitprimo pap,secondo t religione catolcay
Chi il primo. Papa americano?

In quale palazzo i trovano g apparsameni papali?

Film, musica, sport,
tempo libero

Aprite completamente la

casella della plancia, dovra
rispondere correttamente alla
domanda sulla carta Scatto
Finale! per vincere.

copertina della scatola e...
Ecco a voi la plancia di gioco!
Ogni casella rappresenta una
Categoria di carte differente.

TERMINATE QUI

Dividetevi in squadre (da 2 a 4), ognuna delle quali
composta da 1a 4 giocatori.

Ogni squadra sceglie una pedina. Come avrete notato, CASELLA CATEGORIA
non sono incluse nella scatola. Scegliete un oggetto

che rappresenti al meglio la vostra squadra e usatelo!

Nelle partite standard le pedine vanno collocate sulla

casella indicata da questo indicatore =

Per partite piti veloci e adrenaliniche, le pedine

possono essere invece collocate sulla casella indicata

da questaltro indicatore &% . [ ) 3
La partita inizia quando uno dei giocatori pesca una CASELLA SFIDA!
carta Iniziamo! e la legge ad alta voce.
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Le squadire giocano a turno in senso orario, rispondendo a una
domanda per turno (anche se la risposta é corretta).

SE SIETE SU UNA CASELLA CATEGORIA

Un giocatore di unaltra squadra pesca una carta dalla cima del mazzo
della Categoria su cui si trova la vostra pedina e legge l'Argomento
(scritto in cima alla carta) a voce alta.

SE SIETE SU UNA CASELLA SFIDA!

Un giocatore di unaltra squadra prende una carta dalla
cima del mazzo Sfida! e legge le istruzioni sulla carta.

ATTENZIONE: Potete discutere delle possibili risposte
con la vostra squadra, ma luso di smartphones per
cercare risposte in internet o per chiedere a chi non &
presente é severamente vietato.

A questo punto la vostra squadra si confronta brevemente per
stabilire quanto conosce 'Argomento, su una scala da1a10. Una
volta giunti a una decisione unanime, dichiarate il numero scelto a
voce alta, in modo che tutti possano sentirlo.

Il giocatore con la carta in mano legge ad alta voce la domanda
associata a quel numero sulla carta, premurandosi di nascondere QUANTO g g5 oA
con attenzione le risposte sul retro della carta per evitare che F".M ‘ZION:?
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- Se la vostra squadra ha risposto correttamente, fara avanzare

la propria pedina di un numero di caselle pari al numero della

domanda a cui ha risposto.

- Se la vostra squadra ha risposto in modo errato, la pedina

rimarra ferma sulla stessa casella. Ch i intery T
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| giocatori rispondono in modo corretto e fanno avanzare
la loro pedina di 3 caselle. Nel turno successivo la squadra
rispondera a una domanda della Categoria Pop.

Se la squadra rispondera in modo errato, la pedina rimarra
sulla stessa casella e, nel loro prossimo turno, i giocatori
risponderanno a unaltra domanda della Categoria Pop.

Se all'inizio del turno la vostra squadra si trova sulla casella finale, deve

rispondere a una domanda Scatto Finale!.

-+ Se la vostra squadra risponde in modo errato, la pedina rimane dov'é e nel
prossimo turno dovrete provare a rispondere a una nuova domanda Scatto
Finalel.

- Se la vostra squadra risponde in modo corretto, siete i CAMPIONI DEL GIOCO!

| giocatori della squadra vincitrice potranno decidere se giocare unaltra partita.
Hanno vinto, la scelta & loro!




