Tempo scaduto!

Se in un qualsiasi momento durante la
partita la pera smette di dondolare,
tuttii giocatori indicano la pera col U

dito e sialzano in piedi, dondolando Y
alorovolta da una parte all’altra.
Fate il Ballo della Pera!
's
Il giocatore che haindicato la oG
pera col dito e dondolato per
ultimo raccoglie tutte le carte -

nel mazzo di gioco.

Non siate ansiosi! Se indicate la pera
prima che si fermi completamente, perdete e
raccogliete tutte le carte dal mazzo di gioco.

Vincitore!

Una volta che un giocatore si é
sharazzato di tutte le carte che

hain mano e di quelle del proprio
mazzo di pesca deve afferrare la

pera prima che qualcun altro se I's
neaccorga*efareilBallodella
Pera,dondolandodaunaparte = ® '*®
all’altra trionfante!

*Se invece un altro giocatore se
ne accorge e afferra la pera per
primo, mescola le carte nel mazzo
di gioco e poi le distribuisce agli
altri giocatori. La partita continua.

Errori

Se un giocatore commette un errore, come dichiarare lo
stesso abbinamento due volte difila o giocare una carta
che non si abbina, riprende la carta sbagliata e la partita
continua.
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Peripiu piccoli
Peruna versione pill semplice del gioco, la regola Tempo

Scaduto! puo essere ignorata in modo che la partita si
possa giocare senza fretta.

artita in solitay;q, 5
variaziom delle regoy, .,
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Scopo del gioco

Essere il primo giocatore a sharazzarsi di tutte le proprie
carte abbinando carte uguali a quelle del mazzo di giocoiil
piu velocemente possibile!
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Preparazione
Le carte sono contenute all'interno della = =
pera! Tiratele fuori e collocate la pera al ———

centro deltavolo, aportatadimanodi A | -
tuttii giocatori. <‘—) \‘I




Mescolate le carte e distribuitele ai giocatori. Ogni giocatore
avra la propria mano di carte e il proprio mazzo di pesca.
Giocherete le carte dalla vostra mano e la rifornirete
prendendo carte dal vostro mazzo di pesca.
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Come giocare

Periniziare la partita, un giocatore da una

spintaalla pera per farladondolare da una i £ -
parte all’altra. Per un round piti veloce \ -
date alla pera una spinta piti leggera. l'.:-. o

Poi il giocatore prende 1 carta dal proprio

mazzo dipescaelacollocaafacciain su Zimer pet®
accanto alla pera per formare il mazzo di 0°n sz‘a“\,e
gioco.

Abbinate le carte!

Tuttii giocatori abbinano le carte che hanno in mano
alla carta in cima al mazzo di gioco il piti velocemente
possibile. Non esiste un ordine di turno, quindi cercate
di essere rapidi! Potete fare abbinamenti per colore,
per numero o per oggetto.
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AVOCADO!

Ogni abbinamento deve essere diverso da quello precedente!
Per esempio, se “Avocado” & stato |'ultimo abbinamento, il
successivo deve essere fatto per colore (per esempio, blu) o
pernumero (per esempio, 5). Non potete abbinare
nuovamente gli Avocado! %)

g\oco )

g* &
s @
%

I't '

Ricordate di dire ad
altavoce lavostra
coppia quando
I'abbinate.

L'abbinamento perfetto?

Se individuate I'abbinamento
perfetto, urlate “Pero Pera!”

PERO PERA!

EAFFERRATE LA PERA!

noti un abbinamento

Siate veloci... Chiunque e =, —
iate veloci q ;‘a - > ,L____‘J

perfetto puo afferrare la

pera per primo! %’

La persona che riesce ad afferrare la pera vince il round!

Poi mescola le carte nel mazzo digioco e le distribuisce
agli altri giocatori, i quali le aggiungono al loro mazzo di

pesca.

Aquesto punto il vincitore del round fa partire il timer
dando unaspinta alla pera e prende 1 carta dal proprio
mazzo di pesca per formare un nuovo mazzo di gioco!

Le carte che avete in mano stanno finendo?
Rifornite la vostra mano prendendo carte dal
vostro mazzo di pesca.

Nonriuscite proprio a giocare?
Sostituite 1 carta dal vostro mazzo di pesca
con1carta che avete in mano.
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