Ogni volta che vedete un
numero all’interno di un cerchio,
e giratela.

Questa breve avventura vi consentira di scoprire
Unlock! in modo rapido e senza leggere le regole!

Questa e una carta GRIGIA.
trovate la carta corrispondente

Avventure piul lunghe sono disponibili nei negozi.

APPLICAZIONE

Prima di tutto, scaricate su tablet o su smartphone
I'applicazione gratuita di Unlock!

Ok

<« App Store

Google Play »

Regolamento completo disponibile sul sito:
www.asmodee.it

NIENTE E PIU FACILE CHE GIOCARE A UNLOCK!

Prima di tutto, riunite alcuni amici (si consiglia di avere
almeno 2 o 3 giocatori, anche se € possibile giocare da
soli). Prendete tutte le carte e dividetele equamente
tra i giocatori. Assicuratevi che le carte mostrino solo
i numeri; non guardate I’altro lato delle carte!

Poi, leggete la carta introduttiva de “La Pietra
Fantasma” e iniziate la vostra avventura!

VILLA
BECKETT

v

( Il fantasma non é piu qui. )

A

COL o 4 omORE
¢ 4&"&0

risponde ol-/PPELLY

All’interno della cassetta della posta
c’era un pacchetto, che conteneva
una spilla fermacravatta.

L’INGRESSO

Questa é una carta BLU <. Puo essere
combinata con una carta ROSSA 8. Per farlo,
sommate i numeri delle carte tra di loro. Trovate la
carta che corrisponde a questo numero e giratela.
La parte superiore di alcune carte raffigura alcuni
.numeri o lettere barrati. Quando li vedete, scartate
immediatamente le carte corrispondenti, in quanto
non saranno pitl necessarie nel corso della partita.

La parte superiore i alcune carte raffigura alcuni numeri o lettere barrati. Quando i vedete, scartate
immediatamente le carte corrispondent, in quanto non saranno pici necessarie nel corso della partita.

. Non appena entrate nella villa, vi imbattete in un’entita che vi dice: “Vendicatemi!
Rubate la gemma da Beckett! Vi aiutero. Ricordatevi che lo specchio mostra la verita!”.




La Pictra
Fantasma

Cutti 1 ladvi sognano di mettere
le mani sul Crivoe, una pietra
preziosissima, Lord Victor Becket
il proprictario della pictra, la tiene
al sicuro all'interno della sua Villa
Devon, Sicte la migliore squadra
di ladri della nazione, entrate a
Villa Beckett ¢ rubate la gemmal

UNLOCK! & un gioco di carte
collaborativo ispirato
alle escape room.

Scaricate lapplicazione di UNLOCK!
su un dispositivo compatibile.
Selezionate "Demo Hdventures”,

pot selezionate lo scenario
"La Pietra fantasma”,

Premete Start, pot girate
questa carta.

LACH

Un'avventura demo scritta da
Licki, Mana, ¢ franfran,
Tllustratore: Cyrille Bertin




UNA CASSAFORTE

La preziosa pietra deve essere chiusa
al suo interno. Siete molto vicini
araggiungere il vostro obiettivo.

Questa é una carta VERDE <. Nell'applicazione, ’
La chiave é caduta dall’altra parte

e : - - ; . premete il simbolo (3%) e inserite il numero
ella porta! Il tappeto sotto la porta di questa carta. Poi, seguite le istruzioni

4 UN PICCOLO SALOTTO q 01 500
: : " a attutito la caduta ; del congegno, se presenti.

La porta d’ingresso é chius )

Questa é una carta ROSSA 8. Puo essere \
combinata con una carta BLU <] . Per farlo, - ( e
‘sommate i numeri delle carte tra di loro. Trovate la ; Un dipinto é parzialmente nascosto
carta che corrisponde a questo numero e giratela. : da un’ombra scura e minacciosa.







v ( UNA TAVOLA OUIJA ) : ( UN PIEDE DI PORCO )
Al 3 :

| Questa é una carta BLU <. Puo essere comb/nata

| . conuna carta ROSSA [B. Per farlo, sommate

i numeri delle carte tra di loro. Trovate la carta
che corrisponde a questo numero e giratela.

|

Questa é una carta VERDE % . Nell appllcazlone
premete il simbolo (3%) e inserite il numero
di questa carta. Poi, sequite le istruzioni
del congegno, se presenti.
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' *( Non appena viene 1llummato
dalla lanterna il dlpmto cambla'

3 | Ouesta é una carta BLU «_]. Puo essere comblnata
con una carta ROSSA 8. Per farlo, sommate
i numeri delle carte tra di loro. Trovate la carta
che corrisponde a questo numero e giratela.







Questa é una carta ROSSA [18. Puo essere
combinata con una carta BLU T . Importante:
Alcune carte possono essere utilizzate due volte.

Se siete bloccati, potete chiedere un indizio
nell’applicazione: premete il tasto <& e inserite il
numero della carta per la quale vi serve aiuto.

( La chiave é bloccata nella serratura,
\ dall’altra parte di questa porta.
=
i
|
|

( UNA CASSETTA DELLA POSTA
(\ ¢

I1 tavolino trema e fa scattare
I’apertura di una porta nascosta
dietro a una libreria.

Un allarme scatta: Sbrigatevi!

Ogni volta che vedete un numero nell’illustrazione,
dovete prendere la carta corrispondente e giraria.
C’é un numero nascosto qui. Sentitevi liberi
di muovere questa carta in tutte le direzioni
che vi vengono in mente!

Questa breve avventura vi consentira di scoprire Questa breve avventura vi consentira di scoprire
Unlock! in modo rapido e senza leggere le regole! Unlock! in modo rapido e senza leggere le regole!

Avventure pitl lunghe sono disponibili nei negozi. Avventure pitl lunghe sono disponibili nei negozi.

APPLICAZIONE APPLICAZIONE

Prima di tutto, scaricate su tablet o su smartphone Prima di tutto, scaricate su tablet o su smartphone
I’applicazione gratuita di Unlock! ’applicazione gratuita di Unlock!

<« App Store <« App Store
Google Play »> Google Play »
Regolamento completo disponibile sul sito: Regolamento completo disponibile sul sito:
www.asmodee.it www.asmodee.it

NIENTE E PIU FACILE CHE GIOCARE A UNLOCK!  NIENTE E PIU FACILE CHE GIOCARE A UNLOCK!

Prima di tutto, riunite alcuni amici (si consiglia di avere Prima di tutto, riunite alcuni amici (si consiglia di avere
almeno 2 o 3 giocatori, anche se € possibile giocare da almeno 2 o 3 giocatori, anche se € possibile giocare da
soli). Prendete tutte le carte e dividetele equamente soli). Prendete tutte le carte e dividetele equamente
tra i giocatori. Assicuratevi che le carte mostrino solo tra i giocatori. Assicuratevi che le carte mostrino solo
i numeri; non guardate Paltro lato delle carte! i numeri; non guardate Paltro lato delle carte!

Poi, leggete la carta introduttiva de “La Pietra Poi, leggete la carta introduttiva de “La Pietra

Fantasma” e iniziate la vostra avventura! Fantasma” e iniziate la vostra avventura!



Un‘avventura demo scritta da
Licki, Mana, ¢ franfran,
Illustratore: Cyrille Bertin
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