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SHORT ADVENTURES
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U ¢ | a sezione “Olfatto”, dove potete identificare il caratteristico odore da una delle bottiglie.
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una sezione “Cartografia” che vi permettera di trovarla vicino a Covent Garden: @mﬂﬂ E@Dﬂ l@ a
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» Una volta completati questi due interrogatori, nell’applicazione apparira una lampada al di sotto dei
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all’interno della mente di Sherlock. llluminera la biblioteca in un modo molto particolare.
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» Successivamente, dovete continuare a muovervi lungo Covent Garden per trovare altri testimoni.
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> IO [ [ ED[I]][I]I]]I]I]I]D[[I@), vi indica la direzione dell’'ultima porzione di strada. Grazie alla vostra
conoscenza di Covent Garden ( EEIIIIMDIIIDIIMIMTERT0%8)D078)0
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> OOMO IO O Mo O 0 Ci O DI]DII@) apparira una nuova lampada. Premete la lampada appena
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» Ora Sherlock deve salire alle “porzioni superiori” di Covent Garden:D'@m[II] [@DI] IZI
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vista di Sherlock premendo sul suo occhio nell’applicazione. In questo modo si attivera la fotocamera
del dispositivo, che dovra essere puntata sulla carta I]
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finché non scompaiono.
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» Sherlock e disorientato. L’indizio finale € a portata di mano, ma prima deve ricordare cosa gli & successo
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>I]I]|][I]IZIIZI]] indica che e giunto il momento di concludere. Ricomponete il filo rosso disponendo gli
indizi nell’ordine cronologico della storia fino a quel momento. Noterete che gli anelli sono posizionati
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» Col risultato ottenuto, ritornate alla mente di Sherlock e sbloccate il forziere del “Gran Finale”. Inserite il
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carte che avete in gioco. Dopo ogni domanda, Sherlock interverra per fornire chiarimenti. Dopo aver
risposto all’'ultima domanda, il mistero verra risolto: avete raggiunto la fine dell’avventural!
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