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P> Mentre continuate a camminare, vi ricordate di quando vostro nonno \g) vi consiglio di saltare oltre i crepacci. Quando vi trovate
davanti a un crepaccio L2 lo saltate aggiungendo 2 invecedi1: 2 | +2=4.

Prendete la carta \i}'




» Perriuscire ad attraversare la neve alta . 4 }accedete allo zaino selezionando il tasto dedicato nell'app, recuperate le ciaspole - |
e utilizzatele per proseguire la vostra scalata: 4 } + » |= 14.

Prendete la carta 14,

Al momento state avendo difficolta a trovare la sezione successiva del vostro percorso. Accedete allo zaino selezionando il tasto
dedicato nell'app e recuperate il binocolo. Scansionate la carta 14 | conil vostro dispositivo.

» Poco dopo, viimbattete in un altro crepaccio J5). Seguendo ancora una voltai consigli di vostrononno D }, saltate oltre il crepaccio
aggiungendo 2a quellacarta 15 +2=17.

Prendete |a carta \11)




» Unavolta arrivati al Fiume Nero J2) dovrete attraversarlo camminando sul ghiaccio, tenendovi il pit lontano possibile dalle crepe.

Entrate nel Congegno 17 e muovete il personaggio in modo che raggiunga la bandiera rimanendo a due caselle di distanza dalle
crepe. Il percorso tracciato forma il numero 45.

Prendete la carta 4s .

" Dopo aver attraversato il fiume, vi dirigete verso nord. Come indicato sulla bussola nel vostro zaino, il nord é contrassegnato dalla
lettera N.

Prendete la carta NJ.

» Davanti alla Muraglia N J, osservate gli appigli che ricordano le incisioni che avete visto sulla Statua del Pellegrino 21). Accedete
allo zaino selezionando il tasto dedicato nell'app, recuperate la piccozza = JJ e utilizzatela sugli appigli che formano il percorso
= 48).

segnato sulla base della Statua del Pellegrino: rJf rJf rJr rJ|+ G

Prendete la carta 48).




Dopo aver raggiunto Masso Lupo 48! dovrete concentrarvi sul vostro prossimo obiettivo: le Montagne Gemelle. Per farlo, accedete
allo zaino selezionando il tasto dedicato nell'app e recuperate il binocolo.

Scansionate la carta 48} conil vostro dispositivo per visualizzare un numero. Dato che queste montagne sono chiamate Montagne
Gemelle, deducete che l'altra vetta, che & attualmente nascosta, debba essere identica. Quindi, questo numero appare due volte.
Prendete la carta con quel numero.

Mentre state per dirigervi verso le Montagne Gemelle, tre lupi affamati(. o /)vi circondano all'improvviso. Cercate di tenerli a bada
con il razzo di segnalazione.

Accedete allo zaino selezionando il tasto dedicato nell'app e recuperate il razzo di segnalazione - |: 9 ts |= (31}
Prendete la carta 31},

I lupi indietreggiano ma continuano a circondarvi | 31). Cercate un altro modo per distrarli. Accedete allo zaino selezionando il tasto
dedicato nell'app e recuperate il cibo in scatola = |: 31} ,J =60).
Prendete la carta 60).




Ora che i lupi sono occupati, decidete di tornare sui vostri passi. Per farlo, girate le carte . 9 }, 31} e 60}, poi disponetele in modo
che le impronte di ogni traccia vadano solo in avanti. Il percorso che ne risulta forma il numero 56.

Prendete la carta 56

Prima di iniziare la scalata di Monte Celestino consultate la tavola d'orientamento 34} e tracciate i percorsi degli scalatori scomparsi
nel corso delle spedizioni, come indicato sul memoriale 43 . Vostro nonno vi aveva avvertito prima di scalare Monte Celestino,
dicendovi che avrebbe evitato i crepacci 93 ). E probabile che anche gli altri scalatori abbiano fatto lo stesso.

Entrate nel Congegno 34} e tracciate i percorsi seguiti dai quattro alpinisti, cliccando sul loro punto di partenza e poi tracciando
unalineafino alla loro destinazione. | punti di partenza e di arrivo sono incisi sul memoriale, cosi come il numero di punti d'interesse
che hanno incontrato, il tutto evitando i crepacci.

| percorsi da tracciare sono i seguenti:

» Ovest - Punte dei Tordi - Vetta Montesporgente,

« Sud - Rovere - Passo San Bernardo,

« Sud - Rovere - Picco dei Giusti - Crinale della Speranza,

« Sud - Tana dell'Antenato - Punte dei Tordi - Vetta dell’Artemisia.




» Dopo averindividuato i percorsi non praticabili, iniziate la scalata di Monte Celestino da est. Dato che si sta avvicinando una tempesta

di neve . 81), vi affidate alla bussola e ai vostri appunti . 73] per raggiungere la vetta e, come vi ha consigliato vostro nonno 40},
scegllete un percorso che nessun altro scalatore abbia mai intrapreso.

Accedete allo zaino selezionando il tasto dedicato nell'app, recuperate la bussola e seguite il percorso che evita i punti gia percorsi
da altri scalatori.

Partendo da est, dovete seguire questo percorso: ovest, nord, ovest, sud-ovest, sud-est.

» Riuscite a sfuggire alla tempesta di neve e finalmente raggiungete la vetta di Monte Celestino 92}, dove piantate una bandiera | 7 )
per commemorare il vostro successo: 92} + 7 ) = 99).

Prendete la carta 99}




La squadra di soccorso ha interrotto le ricerche e non sapete se potrete mai rivedere vostro nonno. In onore dell'uomo che vi ha
insegnato tutto cio che sapete sull'alpinismo, decidete di rendergli omaggio decorando la bandiera con i colori associati ai suoi abiti,
basandovi sui ricordi che avete dilui D ), 40je 93). Entrate nel Congegno 93} e selezionate i gagliardetti che corrispondono ai
colori degli abiti di vostro nonno: (0SS0, giallb e blu. -
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