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Fardelli

Scenari Completati
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L'Ombra del Passato

Punteggio
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Un Coltello nel Buio

Fuga al Guado
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L'Anello Va a Sud

Un Viaggio nell'Oscurita
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La Compagnia si Scioglie

Gli Uruk-hai
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Note

Il Fosso di Helm
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La Via per Isengard

Attraverso le Paludi

Viaggio Sino al Crocevia }
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La Tana di Shelob

La Grigia Compagnia 4
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L'Assedio di Gondor

La Battaglia del Pelennor -
E =

La Torre di Cirith Ungol

Il Cancello Nero si Apre -
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Monte Fato

Totale della Campagna:




