
DIARIO DELLA CAMPAGNADIARIO DELLA CAMPAGNA
 

Identità Giocatore #1 
 
Punti Ferita Rimanenti: 
Incombenze:  
 
 
 

Miglioria Tecnologia:

Miglioria Base:

Alleati Salvati:

 

Identità Giocatore #2 
 
Punti Ferita Rimanenti: 
Incombenze:  
 
 
 

Miglioria Tecnologia:

Miglioria Base:

Alleati Salvati:

 

Identità Giocatore #3 
 
Punti Ferita Rimanenti: 
Incombenze:  
 
 
 

Miglioria Tecnologia:

Miglioria Base:

Alleati Salvati:

 

Identità Giocatore #4 
 
Punti Ferita Rimanenti: 
Incombenze:  
 
 
 

Miglioria Tecnologia:

Miglioria Base:

Alleati Salvati:

SCENARIO 44
Giocatori impegnati con i gregari:  
 
 
 
 
 
Alleati rimossi dalla campagna:

SCENARIO 22
Numero di segnalini ritardo sulla 
trama principale:

SCENARIO 11
Armi Sperimentali aggiunte  
al mazzo degli incontri:

È consentito fotocopiare questa scheda esclusivamente per uso personale. © 2020 ©FFG Il Diario della Campagna è disponibile per il download anche su www.asmodee.it

InformazIonI deI GIocatorI

note


