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DIARIO DELLA CAMPAGNADIARIO DELLA CAMPAGNA

Identità Giocatore #1 Identità Giocatore #2

11

33

22

Punti Ferita  
Rimanenti 
(Esperto)

Punti Ferita  
Rimanenti 
(Esperto)

Unità Non Spese Unità Non Spese

44
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Carte Mercato nel Mazzo del Giocatore Carte Mercato nel Mazzo del Giocatore 
Possono essere aggiunte tra gli scenari (vedere a pagina 5 per i dettagli) 

Carte nella Collezione Carte nella Collezione 
Vittoria per lo Scenario #2 – Infiltrarsi nel Museo 

Trame Secondarie Artefatti Galattici nella Galleria delle Vittorie Trame Secondarie Artefatti Galattici nella Galleria delle Vittorie 
Vittoria per lo Scenario #3 – Fuga dal Museo 

Identità Giocatore #3 Identità Giocatore #4

Punti Ferita  
Rimanenti 
(Esperto)

Punti Ferita  
Rimanenti 
(Esperto)

Unità Non Spese Unità Non Spese

Il Diario della Campagna è disponibile per il download anche su www.asmodee.it

Carte Mercato nel Mazzo del Giocatore Carte Mercato nel Mazzo del Giocatore 
Possono essere aggiunte tra gli scenari (vedere a pagina 5 per i dettagli) 

Carte nella Collezione Carte nella Collezione 
Vittoria per lo Scenario #2 – Infiltrarsi nel Museo 

Cacciatore di Teste Sconfitto? Cacciatore di Teste Sconfitto? 
Vittoria per gli Scenari #1 – 4

Controllo della Gemma del Potere Controllo della Gemma del Potere 
Vittoria per lo Scenario #4 – Nebula 

Gettoni Elusione Gettoni Elusione 
Vittoria per lo Scenario #4 – Nebula 

SCENARIO SCENARIO 22SCENARIO SCENARIO 11

SCENARIO SCENARIO 33

Confraternita  
di Badoon

Fuga dal Museo

Infiltrarsi  
nel Museo

SCENARIO SCENARIO 44
Nebula

InformazIonI deI GIocatorI


