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Carte del set Futuro Passato nella Galleria delle Vittorie

Carte del set Futuro Passato nel Mazzo degli Incontri

Migliorie Set Ruolo in Gioco

Jubilee

Alleati da Protocolli di Cattura

Polizia nel Panico  
Sconfitta

Trovare i Prigionieri  
Sconfitta

Il Nemico del Mio Nemico 
Sconfitta

Attacco a Sorpresa  
Sconfitta

SCENARIO SCENARIO 11 SCENARIO SCENARIO 33SCENARIO SCENARIO 22

SCENARIO 2 SCENARIO 3 SCENARIO 4SCENARIO 1

SCENARIO SCENARIO 44

Alleati sotto Salvare gli Ostaggi o Trovare i Prigionieri

È consentito fotocopiare questa scheda esclusivamente per uso personale. © MARVEL © 2022 FFG Una copia stampabile del Diario della Campagna è disponibile nella nostra pagina di supporto su: www.asmodee.it 

 Identità Giocatore #1: 

Punti Ferita 
Rimanenti:Ruolo:

 Giocatore #1  Giocatore #3  Giocatore #2  Giocatore #4

 Identità Giocatore #2: 

Punti Ferita 
Rimanenti:Ruolo:

 Identità Giocatore #3: 

Punti Ferita 
Rimanenti:Ruolo:  

 Identità Giocatore #4: 

Punti Ferita 
Rimanenti:Ruolo:

Scenari #1-4 (rimuovere queste carte dalla campagna)

Scenari #1-4 (rimuovere queste carte dalla campagna)

Scenario #3 (rimuovere queste carte dalla campagna)Scenario #2

Scenari #1-4

Scenari #2-4

Jubilee in gioco Jubilee in giocoJubilee in gioco

Jubilee rimossa dalla campagna Jubilee rimossa dalla campagna

SCENARIO 2 SCENARIO 3 SCENARIO 4

(esperto)(esperto) (esperto)(esperto)

informazioni per i gioCatori


