Identita Giocatore #1:

Punti Ferita

ke Rimanenti:

(esperto)

DIARIO DELLA CAMPAGNAY:

Identita Giocatore #2:

Punti Ferita

sl Rimanenti:

(esperto)

A

Identita Giocatore #3:

Punti Ferita

hoslle Rimanenti:

(esperto)

Identita Giocatore #4:

Punti Ferita

Fsle: Rimanenti:

(esperto)

| INFORMAZION! PER | GIOCATORII

ecenario | ]

L

Polizia nel Panico
Sconfitta

Do 23

L

Sconfitta

Il Nemico del Mio Nemico

D Trovare i Prigionieri

Sconfitta

SCENARIO §
Attacco a Sorpresa
Sconfitta

Carte del set Futuro Passato nella Galleria delle Vittorie

Scenari #1-4 (rimuovere queste carte dalla campagna)

Carte del set Futuro Passato nel Mazzo degli Incontri
Scenari #1-4

SCENARIO |

SCENARIO 2

SCENARIO 3

SCENARIO §

Giocatore #1

Migliorie Set Ruolo in Gioco

Scenari #1-4 (rimuovere queste carte dalla campagna)

Giocatore #2

Giocatore #3

Giocatore #4

SCENARIO 2
D Jubilee in gioco

Jubilee
Scenari #2-4

SCENARIO 3

D Jubilee in gioco
D Jubilee rimossa dalla campagna

SCENARIO §

D Jubilee in gioco

D Jubilee rimossa dalla campagna

Alleati da Protocolli di Cattura
Scenario #2

\

y
Alleati sotto Salvare gli Ostaggi o Trovare i Prigionieri )

Scenario #3 (rimuovere queste carte dalla campagna)

/
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