
DIARIO DELLA CAMPAGNADIARIO DELLA CAMPAGNA

Marauder Sconfitti

1.

2.

3.

Morlock Salvati Danni su Hope Summer

Scenario 3:

Scenario 4:

Trame Secondarie 
Giocatore

Stabilire un Rifugio

Preparare la Missione

Riunire la Squadra

Equipaggiarsi

Testare Tattiche

Preparare le Difese

Carta Incontro

Svanitore

Scrambler

Malice

Carico Eccessivo

Lady Mastermind

Sotto Pressione

Scelta nello 
Scenario:

Ambiente

Rifugio Stabilito

Missione Preparata

Squadra Riunita

Equipaggiati

Tattiche Testate

Difese Preparate

Ottenuto

Trame Secondarie Giocatore Campagna

 Identità Giocatore #1: 

Punti Ferita 
Rimanenti:

 Identità Giocatore #2: 

Punti Ferita 
Rimanenti:

 Identità Giocatore #3: 

Punti Ferita 
Rimanenti:

 Identità Giocatore #4: 

Punti Ferita 
Rimanenti:

Informazioni per i Giocatori


