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ZOMBIE APOCALYPSE
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GIOCATORI: 2-9

Cosa succede se combinate Zombie Kittens con una qualsiasi
copia di Exploding Kittens? Ottenete una Zombie Apocalypse!

Con Zombie Apocalypse, potete usare tutte le vostre carte preferite

da entrambi i giochi e fare partite fino a 9 giocatori.
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PREPARAZIONE

Per il momento, tenete i vostri due mazzi di carte
(Exploding Kittens e Zombie Kittens) separati per rendere
piu facile la rimozione delle carte indicate.

Avrete bisogno di un mix di carte Zombie Kitten (che
funzionano come carte Disinnesgatto) e vere e proprie carte
Disinnesgatto dal gioco Exploding Kittens. Selezionatele in
base al numero di giocatori seguendo questa tabella:

CARTE ZOMBIE CARTE
KITTEN DISINNESGATTO
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GIOCATORI
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Rimuovete qualsiasi carta Zombie Kitten e Disinnesgatto
extra dalla partita (non ne avrete bisogno).

Mescolate il numero corretto di carte Zombie Kitten e
Disinnesgatto in base alla tabella e distribuitene 1 a ogni
giocatore.

Poi, rimuovete tutte le carte Exploding Kitten da entrambi i
mazzi (mazzo Zombie Kittens e mazzo Exploding Kittens) e
mettetele da parte.

Rimuovete TUTTE le carte Gatto dal mazzo Exploding Kittens
(non vi serviranno in quanto ci sono abbastanza carte Gatto
nel mazzo Zombie Kittens).

Ora, mescolate insieme i mazzi Zombie Kittens ed Exploding
Kittens appena assemblati per creare il mazzo Zombie
Apocalypse. Poi, distribuite 7 carte a ogni giocatore in modo che
ogni giocatore abbia una mano da 8 carte in totale (1 Zombie
Kitten/Disinnesgatto + 7 carte).

Per essere sicuri che la partita non duri troppo, rimuovete alcune
carte casuali dal mazzo di pesca in base al numero di giocatori,
in modo da avere nel mazzo il numero indicato nella seguente
tabella. Le carte rimosse non vi serviranno per questa partita.

GIOCATORI CARTE NEL MAZZ0 DI PESCA
2 15
3 20
4 25
5 30
6-9 35

Mescolate nel mazzo Zombie Apocalypse un numero di carte
Exploding Kitten pari al numero dei giocatori meno uno.

Ecco qui! Ora giocate come di norma!
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GIOCARE CON ALTRE ESPANSIONI

Se esplodete con una o piu carte a faccia in su di fronte a voi, scartate quelle
carte. Se qualcuno ha collocato eventuali carte di fronte a voi ed esplode,
scartate le carte che ha messo di fronte a voi.

Carte che vi obbligano a dare via carte, come Raccolta Rifiuti, Ciotola della
Condivisione ecc., non vi influenzeranno quando siete morti, a meno che non
esplicitato diversamente.

TORRE DEL POTERE. Se un giocatore ha la Torre del

Potere e muore, conserva la Torre del Potere. Se il giocatore
successivamente torna in vita, la Torre del Potere torna a essere
attiva.

CONDIVIDI IL FUTURO. Se il giocatore successivo & morto,
le tre carte verranno condivise con quel giocatore morto.

IMPLODING KITTEN. Se morite da un Imploding Kitten e
ritornate in vita, la carta Imploding Kitten viene rimessa nel
mazzo a faccia in su. Non si puo utilizzare una carta Zombie
Kitten per sopravvivere a un Imploding Kitten a faccia in su.

STREAKING KITTEN. Se date via o perdete una carta
Streaking Kitten mentre siete morti, e poi tornate in vita con
una carta Exploding Kitten in mano, morite immediatamente.
Prendete I’'Exploding Kitten che vi ha ucciso e mettetelo davanti
a voi. Siete di nuovo un giocatore morto.

Se tornate in vita con una carta Streaking Kitten e una carta
Exploding Kitten nella vostra mano, non succede niente di
speciale. Continuate a giocare normalmente.

BARKING KITTEN. Se morite mentre avete una carta Barking
Kitten in mano, tenetela semplicemente nella mano. Se qualcun
altro gioca l'altra carta Barking Kitten mentre siete morti, potete non
dire nulla e far finta di non averla. Se venite riportati in vita, potete
usarla per far esplodere un altro giocatore con la carta di fronte a sé.

Se morite con una carta Barking Kitten di fronte a voi, rimane

di fronte a voi ma non ha effetto mentre siete morti. Se un altro
giocatore gioca I'altra carta Barking Kitten, la mette di fronte a

sé ed entrambe ora sono a faccia in su (confermiamo che non

€ una mossa furba). Quando e se siete di nuovo vivi entrambi,
non potete riprendere la carta Barking Kitten in mano, ma potete
giocarla sull’altro giocatore quando € il vostro turno per farlo
saltare in aria. Ma fate attenzione: ora che siete vivi, anche I'altro
giocatore potrebbe giocare la sua su di voi!

Se morite a causa di un Barking Kitten, mettete entrambe le
carte Barking Kitten di fronte a voi. Se qualcuno vi riporta in vita
con una carta Zombie Kitten, rimettera entrambe le carte Barking
Kitten nel mazzo di pesca, in segreto.

MALEDIZIONE POSTERIORE. Se morite mentre siete maledetti,
le vostre carte rimangono maledette (ovvero non potete
guardarle). Conservatele davanti a voi a faccia in giu fino a
quando e se tornate in vita. Se decidete di giocare una qualsiasi
carta J0RA mentre siete morti, dovete giocare le vostre carte
senza guardarle e qualsiasi carta giocata che non avrebbe potuto
essere giocata, viene persa. Potete terminare la maledizione solo
quando tornate in vita e pescate una carta con successo.

TOMBAROLO. Se siete morti e maledetti e viene giocata una
carta Tombarolo, dovete scegliere dalla vostra mano una carta
da donare senza guardare le vostre carte.

NUTRI | MORTI CON MALEDIZIONE. Se un avversario gioca la
carta Nutri i Morti mentre siete maledetti, e voi venite scelti come
giocatori che ricevono le carte, le carte che ricevete devono
essere messe di fronte a voi a faccia in git in modo che non
possiate vederle fino a quando la maledizione non € terminata.

MARCHIA. Qualsiasi carta marchiata rimane marchiata se
morite, e rimane rivolta verso gli altri giocatori. Se tornate in vita,
la carta (o le carte) rimane marchiata fino a quando non viene
giocata o rubata.

NUTRI | MORTI. Se avete nella mano una carta Streaking Kitten
e una carta Exploding Kitten, non potete usare Nutri i Morti

per dare a un giocatore morto un Exploding Kitten (perché cio
causerebbe una situazione in cui non ci sono abbastanza carte
Exploding Kitten nel gioco per far esplodere il corretto numero di
giocatori).



