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TEMPO TRASCORSO

Nome dell’Artefatto Paradimensionale Portatore

Le Chiavi ScarlatteDiario della Campagna: 

INVESTIGATORI
 GIOCATORE  GIOCATORE  GIOCATORE  GIOCATORE

 INVESTIGATORE  INVESTIGATORE  INVESTIGATORE  INVESTIGATORE

 PUNTI ESPERIENZA DA SPENDERE  PUNTI ESPERIENZA DA SPENDERE  PUNTI ESPERIENZA DA SPENDERE  PUNTI ESPERIENZA DA SPENDERE

 TRAUMI  TRAUMI  TRAUMI  TRAUMI(Fisici) (Fisici) (Fisici) (Fisici) (Mentali) (Mentali) (Mentali) (Mentali)

DEBOLEZZE/SUPPORTI STORIA  
GUADAGNATI

DEBOLEZZE/SUPPORTI STORIA  
GUADAGNATI

DEBOLEZZE/SUPPORTI STORIA  
GUADAGNATI

DEBOLEZZE/SUPPORTI STORIA  
GUADAGNATI

SACCHETTO  

DEL CAOS

Occhio dei Corvi

Ultimo Fiore

Luce del Faro

Lente Oscura

Dama Piangente

Antiprisma Corrotto

Mietitore d’Ombra

Lama Riflettente

Dispositivo Malevolo

 Rintocco della Rovina

  Sorgente della Fortuna
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Americhe

Atlantico del Nord

Sud-Est Asiatico
Asia Centrale

INVESTIGATORI UCCISI E IMPAZZITI
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