Intuizione.

Scarta o esilia 1 carta non debolezza dalla tua mano o
dalla tua area di gioco. Scopri un ammontare di indizi
nel tuo luogo pari alla meta del livello di quella carta
(arrotondando per eccesso). Se hai esiliato quella carta

e il suo livello era pari o superiore a 2, rimuovi anche
\ 1 destino dalla trama attuale.
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