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VELENO ’tutti gli alleati e i nemici
nell'area bersagliata.
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Se Stesso

Sottrai -1 Gittata ¥ da tutti
i tuoi attacchi a distanza.
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Movimento Y. 4

Una volta durante ogni tua azione di
Attacco, puoi applicare VELENO aun
alleato entro Gittata 2 (o infliggere
3 danni se l'alleato ha gia VELENO )
per aggiungere +1 Attacco % all’intera
azione di Attacco.

Attacco *3
Gittata B’3

. Jlloscerini Jllo

Attacco 72
Gittata %’4
Bersagli © 2

Movimento Y. 4

72\ 2=
s 1y o

"\ longregazione filaia_/~

Ottieni Volante V¥

® n B
E

Movimento Y. 2

Cura @ 1

Influenza tutti gli alleati adiacenti
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Bersaglia un nemico adiacente
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Durante le tue prossime sei azioni di Attacco dove
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Dopo ogni tua azione di Movimento,

Tutti gli attacchi che ti bersagliano \ applica VELENO atutti gli alleati

ottengono Svantaggio in questo round. 4 1k ihemiciadiacenti
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per fare in modo che subisca 3 danni.
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Bersaglia tutti i nemici adiacenti
a tutti i nemici con VELENO
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Applica VELENO a tutti gli alleati Gittata %’3
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& 2

Cura ¢ 2
Gittata B3 BENEDIZIONE €

Bersagli © 2 3 Influenza tutti gli alleati con VELENO 2

A




Attacco % 4
Gittata {4

1 % . Inoltre, bersaglia tutti i nemici sul
% '+ percorso fino al bersaglio primario
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Tutti i nemici con VELENO
subiscono 1danno.
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Una volta durante ogni tua azione di
Movimento, puoi subire 1 danno per
infliggere 3 danni a un nemico qualsiasi
con VELENO @.
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Tutti gli alleati con VELENO ‘ possono
Recuperare ! fino adue delle loro
carte scartate.
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fino a 3 carte scartate,
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Bersaglia tutti i nemici entro Gittata X1
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Se una MALEDIZIONE &) fainmodoche §
- un nemico non infligga danni duranteilsuo §

attacco, quel nemico subisce 3 danni.
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Durante le tue prossime sei azioni di Attacco, appllca
MALEDIZIONE ¢ q\aun alleato entro Glttata 3
perottenere due effetti AGGIUNGERE BERSAGLIO /@ .
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Raddoppiail valore della tua prossima
azione di Attacco in questo round.
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Bersaglia tutti gli alleati e i nemici

® O
94

Tutti i nemici con VELENO €@
subiscono 2 danni.
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Tutti gli alleati con VELENO @
subiscono 2 danni.

Per ogni due alleati danneggiati, aggiungi
+1 Attacco Fka tuttii tuoi attacchiin
questo round e ottieni




