
Movimento       3

Attacco       1 
Gittata        2

VELENO         tutti gli alleati e i nemici 
nell’area bersagliata.

2

2 61

1
Pestilenza Infame

289289

Scudo      1
Se Stesso

Sottrai -1 Gittata da tutti  
i tuoi attacchi a distanza.

1

Attacco       0 
Gittata        3

IMMOBILIZZARE      -

2

2 69

1
Parassiti Afferranti

290290

Movimento       4

Attacco       1 
Gittata       3

STORDIRE

2

2

2 84

1
Sciame Miserabile

291291

Attacco        3
Gittata       3

Una volta durante ogni tua azione di 
Attacco, puoi applicare VELENO          a un 

alleato entro Gittata       2 (o infliggere  
3 danni se l’alleato ha già VELENO         )  
per aggiungere +1 Attacco       all’intera  

azione di Attacco.

2

2

2 27

1
Epidemia Dilagante

292292

Movimento       4

Attacco       2
Gittata       4
Bersagli       2

1

2

2 47

1

Moscerini Mordaci

293293

Movimento       2

Cura       1
Influenza tutti gli alleati adiacenti

Ottieni Volante    

2

2

2 16

1
Congregazione Alata

294294

Movimento       2

MALEDIZIONE     -
Bersaglia un nemico adiacente

Attacco       3
Gittata        3

MALEDIZIONE      -

2

2 72

1
Maledizione Strisciante

295295

Saccheggio       2

1

Attacco       3
Gittata       3

MALEDIZIONE      -

2

2 76

1
Sventura Incombente

296296

Movimento       6
Salto   

1

Attacco       1
Gittata        3

STORDIRE       -

1

2

2 31

1
Morso Paralizzante

297297



Saccheggio      1

Durante le tue prossime sei azioni di Attacco dove 
             è Forte o Debole, puoi             per aggiungere  

+1 Attacco         all’intera azione di Attacco.

1

11

2

2 35

1
Vento Nauseabondo

298298

Tutti gli attacchi che ti bersagliano 
ottengono Svantaggio in questo round.

Attacco       2
Gittata        3
Bersagli       3

PERFORARE         2

2

2

2 11

1
Terrore Disseminato

299299

Dopo ogni tua azione di Movimento, 
applica VELENO          a tutti gli alleati 

e i nemici adiacenti.

1

Attacco       3
Gittata        2
Bersagli        2

1

2

2 43

X
Epidemia

300300

Movimento       4

Attacco       3
Gittata       3

PERFORARE         2

1

2

2 59

2
Sotto la Pelle

303303

Movimento       2

Scudo      1
Se Stesso

Attacco       3 
Gittata       3

2

2

2 21

X
Vortice Bubbonico

302302

VELENO      
Bersaglia tutti i nemici adiacenti  
a tutti i nemici con VELENO      

1

Rimuovi VELENO         da un nemico qualsiasi 
per fare in modo che subisca 3 danni.

2

2 50

X
Ceppo Virulento

301301

Cura       2
Gittata       3
Bersagli       2

Attacco       4
Gittata       2
VELENO    

1

Applica VELENO          a tutti gli alleati 
adiacenti al bersaglio.

2

2 69

2
Vermi Putrefatti

304304

BENEDIZIONE      -
Influenza tutti gli alleati con VELENO      

Uccidi un nemico normale con  
VELENO         entro Gittata       3.

2

2

2 70

3
Soccombere al Dono

305305

Movimento       2

Attacco       4
Gittata       3

MALEDIZIONE      -

2

2 26

3
Raffica Fetida

306306



Movimento       5

Attacco       4
Gittata       4

Inoltre, bersaglia tutti i nemici sul 
percorso fino al bersaglio primario:

2

2

2 91

4
Tempesta di Ali

307307

IMMOBILIZZARE       -
Gittata        3
Bersagli        2

Attacco       1
Gittata       3
Bersagli       2
VELENO      

MALEDIZIONE      

2

2 43

4
Afflizione da Incubo

308308

VELENO     -
Gittata        5
Bersagli        3

Tutti i nemici con VELENO    
subiscono 1 danno.

Subiscono invece 2 danni,: 1

2

2 62

5
Fine Accelerata

309309

Tutti gli alleati con VELENO            possono 
Recuperare           fino a due delle loro  

carte scartate.

Possono Recuperare invece 
fino a 3 carte scartate,        :

1

1

Una volta durante ogni tua azione di 
Movimento, puoi subire 1 danno per 

infliggere 3 danni a un nemico qualsiasi  
con VELENO        .

2

2

2 84

5
Sacrificio Volontario

310310

Movimento       3

Scudo      1
Se Stesso

Attacco       2 
Gittata       3

CONFONDERE          ,: 1

2

2 66

6
Nube Pungente

311311

Movimento       4

Attacco       4
Gittata       3

2

2 37

6
Marea  Nera

312312

VELENO     -
Bersaglia tutti i nemici

1

MALEDIZIONE      
e  CONFONDERE     

Bersaglia tutti i nemici entro Gittata        1

+1 Gittata       ,       : 1

2

2 57

7
Tossina Dispersa

313313

Movimento       3

MALEDIZIONE     -
Bersaglia tutti i nemici adiacenti

Se  una MALEDIZIONE          fa in modo che 
un nemico non infligga danni durante il suo 

attacco, quel nemico subisce 3 danni.

2

2

2 33

7
Sortilegio Funesto

314314

Cura       2
Gittata       3
Bersagli       3

Attacco       1 
Gittata       3

CONFONDERE      -

2

2 71

8
Flagello Dilagante

315315



CONFONDERE     -
Se Stesso

Raddoppia il valore della tua prossima 
azione di Attacco in questo round.

1

Durante le tue prossime sei azioni di Attacco, applica 
MALEDIZIONE             a un alleato entro Gittata          2  

per ottenere due effetti AGGIUNGERE BERSAGLIO             .

1

11

2

2 46

8
Cupa Contrattazione

316316

Tutti i nemici con VELENO     
subiscono 2 danni.

Subiscono 1 danno aggiuntivo,       : 1

Subiscono 1 danno aggiuntivo,       : 1

MALEDIZIONE     -    e FERITA     -
Bersaglia tutti gli alleati e i nemici

2

2 94

9
Estinzione di Massa

317317

Tutti gli alleati con VELENO  
subiscono 2 danni.

Per ogni due alleati danneggiati, aggiungi 
+1 Attacco       a tutti i tuoi attacchi in 

questo round e ottieni         .1

2

Attacco       4
Gittata        3
Bersagli        3

MALEDIZIONE       

2

2 29

9
Convertire il Gregge

318318


