L’arma dei Goblin Arcieri conta

come @7 in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 &
+2 ¥ (una volta per tiro).
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L’arma dei Goblin Arcieri conta

come /\\5.*/ in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 &
+3 # (una volta per tiro).
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L’arma dei Goblin Arcieri conta
come @ in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 §€:
+3 # (una volta per tiro).
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L'arma dei Goblm Arcieri conta

come @6 in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 &
+3 # (una volta per tiro).
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L'arma dei Goblm Arcieri conta

come @6 in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 &
+4 # (una volta per tiro).
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L'arma dei Gobhn Arcieri conta

come @6 in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO A DISTANZA 1 &
+4 # (una volta per tiro).
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AtTACCO1&: +1 @ (unavolta per tiro).
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AtTACCO 1&: +1 @ 1 ® (unavolta per tiro).
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AtTACCO1&:+1@ 1 (unavoltaper tiro).
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AtTACCO1§: +1 @1 (unavolta per tiro).
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ATTACCO 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).

4 y 2. % 3¢ &
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ATtTACCcOo 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).
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ATtTACCO 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).
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ATtTACCO 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).
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ATtTACCO 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).
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ATtTACCO 1 &: Raddoppiare il
numero di # (una volta per tiro).
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DIFESA IN MISCHIA 2 §&: +2 /%
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DIFESA IN MISCHIA 2 §&: +2 /%
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.

A A A A,
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.
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ATTACCO 2 §&: Curare completamente
1 miniatura Orco Picchiatore.
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L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come @7 in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 &:+1 £
Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +1 ﬂ/
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L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come 4?\” in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 §:+]1 Z

Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +1 ﬂ/
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L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come @ in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 §&:+2 £
Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +2 ﬂ/
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L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come @ in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 §&:+2 £
Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +2 /%

IT MD021 Mobs Cards-FRONT.indd 40 08/09/2022 16:05:20



7 r

dE. ‘\ > oo
)\ m[ S
'g
L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come @? in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 §&:+2 £

Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +2 ﬂ/
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L'arma dei Ratling Balestrieri conta
come @? in aggiunta al suo tipo.
ATTACCO ADISTANZA 1 §&:+2 £
Se questa Orda possiede pitt della meta delle
sue miniature di partenza, invece +2 /%

IT MD021 Mobs Cards-FRONT.indd 42 08/09/2022 16:05:26



ATTACCO 1 Se questa él'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest’‘Orda di 1 Zona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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ATTACCO 1€: Se questa él'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest'Orda dilZona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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ATTACCO 1 &: Se questa él'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest'Orda dilZona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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ATTACCO 1 &: Se questa é'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest'‘Orda di 1 Zona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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ATTACCO1 &' Se questa ¢ l'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest’‘Orda di 1 Zona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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ATTACCO1 &' Se questa ¢ l'ultima
azione compiuta da quest’Orda, dopoil
combattimento, muovere quest’‘Orda di 1 Zona
allontanandola dal bersaglio, se possibile.
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(OMBRA) DIFESA 1 &: +1
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(OMBRA)DIFESA 1 §:+1 §
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(OMBRA) ATTACCO1 §&: +1 Z
(OMBRA)DIFESA 1 &:+1 O
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(OMBRA) ATTACCO1 §&: +1 Z
(OMBRA)DIFESA 1 &:+1 O
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(OMBRA) ATTACCO1 §&: +2 <
(OMBRA)DIFESA 1 &:+2 O
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(OMBRA) ATTACCO1 §&: +2 <
(OMBRA)DIFESA 1 &:+2 O
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(OMBRA) ATTACCO1 §&: +2 <
(OMBRA)DIFESA 1 &:+2 O
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L'arma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come @7 in aggiunta al suo tipo.
DIFESA 2 §&: Se I'Eroe attaccante non
si trova nella stessa Zona, +1 /%
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Larma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come < % in aggiunta al suo tipo.
DIFESA 2 f Sel’Eroe attaccante non
si trova nella stessa Zona, +1 ﬂ/
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L'arma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come @ in aggiunta al suo tipo.
DIFESA 2 §&: Se I'Eroe attaccante non
si trova nella stessa Zona, +2 ﬂ/
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L'arma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come @ in aggiunta al suo tipo.
DIFESA 2 §&: Se I'Eroe attaccante non
si trova nella stessa Zona, +2 ﬂ/
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L'arma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come @? in aggiunta al suo tipo.

DIFESA 2 §&: Se I'Eroe attaccante non
sitrova nella stessa Zona, +2 ﬂ/
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L'arma dei Reptisauri Cerbottanieri conta
come @? in aggiunta al suo tipo.

DIFESA 2 §&: Se I'Eroe attaccante non
sitrova nella stessa Zona, +2 ﬂ/
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona

di quest’Orda, quell’Eroe subisce 1 Ferita.
ATTACCO2 §€:+1 %
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona

di quest’Orda, quell’Eroe subisce 1 Ferita.
ATTACCO2 §€:+1 %
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona

di quest’Orda, quell’Eroe subisce 1 Ferita.
ATTACCO2 §€:+2 %
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona
di quest’Orda, quell’Eroe subisce 1 Ferita.
ATTACCO2 §€:+2 %
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona
di quest’Orda, quell’Eroe subisce 1 Ferita.
ATTACCO2 §€:+2 %
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Se un Eroe inizia il suo turno nella Zona
di quest’Orda, quell’Eroe subisce 2 Ferite.
ATTACCO2 §€:+2 %
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