
Anello dell’Audacia

1 
Difesa: Spendi 1  

per ottenere +2  
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Anello del Troll

1 
Spendi 1  per Curare 2 

ogni Eroe sulla tua Tessera.
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Anello dell’Ombra

1  
Attacco: Spendi 1  per essere 

nell’Ombra per questo attacco. 
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Anello del Potere

1 
Attacco: Spendi 1  

per ottenere +1   
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6

11

11
22

Gli altri Eroi nella Zona di 
Guile ottengono Difesa: +1 

Guile, il Taverniere
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Sacco dell’Oro Gnomesco

Durante la Fase della Città, 
rimuovi questo oggetto 
dal gioco al fine di usare 

l’Artigiano gratuitamente.
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Abilità Speciale

Risparmi la vita all’Agente,  
che si unisce a te come 

Compagno (prendi tutte le sue 
carte).  L’Agente non ha abilità. 

Usa la sua carta del Livello  
del Dungeon Attuale per 

l’attacco e la difesa. La sua 
Salute è equivalente a quella  

di 1 Eroe. Possiede: 
Azione: Muovere di 
1 Zona 1 Orda in LdV 
(una volta per round).

Agente Infiltrato
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Special EffectEffetto Speciale

Iniziare la Missione 
con 1 segnalino Latore 

di Vita extra.

Tutti gli Eroi ottengono:

Combattimento 1 : 
Ignora 1 

Favore del Portatore di Luce
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Armatura delle Ombre

(Ombra) Difesa: +1 

11
11
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Special EffectEffetto Speciale

Risoluzione del  
Portatore di Luce

Tutti gli Eroi ottengono:

(Ombra) Combattimento 
1 :

1 
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5

33

22 22

Attacco a Distanza: +1  
Se ottiene   al tiro, aggiunge 2 

Vedova Nera
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Arco di Ghiaccio

Attacco a Distanza 1 : 
 Infliggi 1 

22 11
33
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Abilità Speciale

Combattimento 1 :  
Puoi muovere il 

Nemico di 1 Zona.

Formula dei  
Fuochi d’Artificio
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Cacciatore di Teste

Attacco: Se uccidi un 
Comandante o un Mostro 

Errante, puoi effettuare 
immediatamente 1 azione extra. 

22
22
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Abilità Speciale

Difesa:  
Aggiungi 1  al Nemico 

attaccante. Risolvi tutti 
i  su di esso alla fine 
della sua attivazione.

Fuoco del Mastino Infernale
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Bastone da Battaglia

Attacco 1 :  
Infliggi 1 Ferita. 

Attacco 1 : Cura 1.

22
11
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Amuleto del Magus

3                                           
Spendi 1  per tirare 2   

e infliggi Ferite pari al numero 
di  a 1 Nemico entro gittata 

 (una volta per round).
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Corona del Re

Attacco 1 : Ignora 1  per 
ogni oggetto del Re equipaggiato.
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Abilità Speciale

Azione:  
Ottieni 3  o Cura 3.

Presenza dell’Antenato
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Elmo del Cavaliere

Attacco: +1 , +1 ,  
oppure +1  per ogni oggetto 

del Cavaliere equipaggiato (puoi 
scegliere un dado diverso ogni volta).
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Armatura del Re

Difesa: +1  per ogni 
oggetto del Re equipaggiato.

33
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Armatura del Cavaliere

Difesa 1 : +1  per ogni 
oggetto del Cavaliere equipaggiato.

33
11
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Amuleto di Protezione

2 
Non puoi subire Ferite dai 

Mostri Erranti al di fuori del 
Combattimento. 

Difesa: 1 . Spendi 1 
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Mazza del Re

Può essere equipaggiata con 
un oggetto  Quest’arma 
conta anche come  e  

Attacco 1 : 1  per ogni 
oggetto del Re equipaggiato. 

11
11

IT MD021-Campaign Cards-Complete-FRONT.indd   25IT MD021-Campaign Cards-Complete-FRONT.indd   2509/09/2022   12:57:1409/09/2022   12:57:14



Abilità Speciale

Mentre possiedi tutti e 
3 gli oggetti del Re:

Sei considerato in possesso 
di 4 oggetti del Re 

equipaggiati al fine delle 
capacità dei tuoi oggetti.

Set Completo del Re
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Scudo del Cavaliere

Può essere equipaggiato  
con un oggetto  

Difesa 1 : Infliggi 1 Ferita 
all’attaccante per ogni oggetto 

del Cavaliere equipaggiato.

11
11
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Abilità Speciale

Mentre possiedi tutti e 3 
gli oggetti del Cavaliere:

Sei considerato in possesso 
di 4 oggetti del Cavaliere 
equipaggiati al fine delle 
capacità dei tuoi oggetti.

Set Completo del Cavaliere
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Abilità Speciale

Puoi spendere 1  per  
evitare di subire Ferite  

e  dal tiro effettuato  
in una Zona di Cristalli.

Affinità con i Cristalli
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Abilità Speciale

Puoi spendere 1  per 
evitare di subire   quando 

termini la tua attivazione 
in una Zona di Lava.

Viandante della Lava
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