Ferita che subisci.
lA

N
(0)51:): 7N

9: Puoi scartare 1 oggetto .
perinfliggere +5
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DIFESA:
Dopo il combattimento,
se non hai subito
Ferite, ottieni 1 %

(0)%4:1: 7N

9: Puoi scartare
1 oggetto per ignorare
fino a 2 dadi di Difesa.
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Puoi equipaggiare
unarma @ eunoscudo.
Inizila Missione con
1 Elemento in ciascut}

9 : Gira un qualsiasi
segnalino Elemento o
aumenta un qualsiasi
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Alla fine del tuo turno,
aumenta un qualsiasi
Elemento di 1, +1 per ogni

|* & A/l‘ :
_OMBRA
9 : Aggiungi 1 @
e aumenta un qualsiasi
Elemento di 2.
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ATTACCO 2
Per questo attacco,

9 :+1 /’*} per ogni

Chakra Attivo

e scartato.
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Aggiungi +1 quando
contiiChakra
Attivi e scartati.

9 : Ignora tuttii

Ottieni 1 segnalino
per ogni ignorato

¥, ‘ e CC oo
.
L5
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(Subisci 1 Ferita):
Ottieni 1

(0)1:):7%
O: Aggiungil ¥.+1 ¥

per ogni soglia raggiunta
sul tracciato Anime.

_/\/\/\/\/\
Av_ S oSS S S

T10IRA
NECROMANTE
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MoviMENTO 1§®:
Ignoraidannidi
Reazione.

9:+2/.+1/per

ogni soglia raggiunta
sul tracciato Anime.
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IT MD021-HERO ID CARDS-FRONT.indd 9

I tuoi Strumenti
Musicali contano

9 : Per ogni Nota

diversa, ignora 1
einfliggi 1 Ferita.
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(Subisci 1 Ferita): Tira 1, )
e infliggi un ammontare
di Ferite pari al numero

di ) e ¥ ottenutia 1
Nemico nella tua Zona

N
OMBRA

9 143 / e ottieni 3 f:j‘

gy~ S

10 09/09/2022 09:0:
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Durante il tuo turno, tira
. (3 0
1 . e ottieni @ parial
numero di / ottenuti

9 Spendiun qualsw.sx
ammontare d1 Yper
ignorareun pari ammontare
didadidiDifesa.
Do DA A A

vavvvﬂ
S0 L5_J
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DISTANZA 1§

l/\

N

9: Pesca e scarta
1 carta Freccia.

1 Gper ogni ,/'

rivelato in questo modo.
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ATTACCO:
+3 # contro i Mostri
Erranti.

92 Pescaescartal carta

Freccia. Puoiignorare
1dado o1 effetto ~
per ogni ,/' rivelato
in questo modo.
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1@'%1’31( e infliggi

un ammontare di Ferite pari
al numero di /€ ottenutia

(0)71:3:7:N

9: Ottieni 2 ’zf‘ e puoi
ruotare l'indicatore Pronto
su un qualsiasi incantesimo.

9<’><> VE/
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9: Ottieni 1 /% e Cura
1 per ogni Eroe in una
Zona Consacrata
(solo te stesso).

54 A%

PALADINO
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DIFESA 1
Infliggi 2 Ferite

N
(0)%1:):7.N
: Dopo il
combattimento, tira 3

e infliggi un ammontare
di Ferite pari al numero di
ottenuti a ogni Nemico

in una Zona Consacrata.

A—z><><><>off)/
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Dopo aver effettuato
un movimento con un
segnalino Bly, puoi
spendere 1§#§ per
effettuare un attacco

| ¢ <P

OMBRA

9 : Gira di nuovo un
segnalino Ladro che non
sia Verde che hai usato
in questo turno.

17

09/09/2022



Tutti gli Eroi che attaccano
iNemici nella tua Zona
possiedono: ATTACCO:

Difensore-1(
B <>

9: Ignora 1 dado oppure

spendi 1 segnalino Ladro
‘ inutilizzato per ignorare

un qualsiasi numero
. L di dadi.

N\ A—W—n

LADRO LEJ
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