
CA
RT

E 
CO

RR
ET

TE
 N

EL
LE

 F
AQ

 1.
6

© MARVEL © 2025 FFG 34A Bruno Frenda 

EROE

DIF

ATT

INT

LIMITE DI MANO 5 / PUNTI FERITA 10

 Raccogliere Informazioni — Risposta: Dopo 
che Nick Fury ha effettuato un intervento base, 
colloca 1 minaccia sulla tua miglioria sembianza 
di uniforme.

Uscire allo Scoperto — Interruzione 
Obbligata: Quando attacchi, assumi la 
sembianza di uniforme Assalto.

S.H.I.E.L.D. SOLDATO. SPIA.

Nick Fury
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INSIDIA

DIRETTIVO DELLO S.H.I .E.L.D. (5/6)

Interferenza dell’a.I.M. ()

Incitazione 1.

Quando Rivelata: Colloca 1 gettone 
segreto su ogni carta Membro del Direttivo. 
Puoi spendere X  per prevenire la 
collocazione di X di questi gettoni.

 Potenziamento: Risolvi la capacità 
“Quando Rivelata” di questa carta.


© MARVEL © 2025 FFG 184C

INSIDIA

DIRETTIVO DELLO S.H.I .E.L.D. (6/6)

Interferenza dell’a.I.M. ()

Incitazione 1.

Quando Rivelata: Colloca 1 gettone 
segreto su ogni carta Membro del Direttivo. 
Puoi spendere X  per prevenire la 
collocazione di X di questi gettoni.

 Potenziamento: Risolvi la capacità 
“Quando Rivelata” di questa carta.


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Quando Rivelata: Mescola nel mazzo degli 
incontri 1 set di incontri modulare messo da 
parte casuale.

Giocare Sporco — Speciale: Scarta 2 carte 
dalla cima del mazzo degli incontri. Distribuisci 
come carta incontro a faccia in giù a te stesso 
ogni carta scartata in questo modo che non 
appartiene al set di incontri Hood.

MALVIVENTE.
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