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NEL TUO TURNO 

1. EFFETTUARE 
3 AZIONI

- Corsa (muoviti di un 
massimo di 3 caselle) 
- Attacco (1 nemico) 
- Riposo (casella Sicura: 
  cura 3 tensioni/ferite) 
- Scambio 
- Azioni di Episodio

2. PESCARE UNA 
CARTA MITO

3.INDAGARE O 
COMBATTERE!

Se sei su una casella 
Sicura, pesca 1 
carta Scoperta.

Altrimenti, i nemici 
ti attaccano.

4. RISOLVERE LA 
FINE DEL TURNO

ADAM

Invece, puoi ridurre 
di 1 le ferite subite e 
la perdita di sanità 
mentale quando sei 
attaccato o tiri per 
il Fuoco.

 Puoi attaccare  
1 bersaglio distante 
1 casella aggiuntiva 

(per un totale di  
2 caselle). 

Puoi effettuare  
1 attacco gratuito  
per turno contro  

1 bersaglio che non 
si trova nella tua 
casella.

Puoi attaccare 1 bersaglio 
a 1 casella di distanza.  

Puoi ripetere 1 tiro 
gratuitamente quando 
sei attaccato o quando 

tiri per il Fuoco.

Invece, ottieni  
finché la tua sanità 

mentale è su una  
OPPURE sulla casella 
precedente.

Invece, ottieni  
 finché la 

tua sanità mentale 
è su una  

OPPURE sulla casella 
precedente.

Invece, ottieni
 finché la 

tua sanità mentale 
è su una  

OPPURE sulla casella 
precedente.

Ottieni   
finché la tua sanità 

mentale è su una .

ANIMATO DALLA PAZZIA

TIRATORE SCELTO

ROBUSTEZZA

“Prima spara.  
E non fare domande.”

Ottieni  

quando attacchi  
1 bersaglio che non si 
trova nella tua casella.

 Invece, puoi ridurre 
di 1 le ferite subite e 
la perdita di sanità 
mentale inflitte da 

QUALSIASI FONTE.

Invece, puoi ridurre  
di 2 le ferite subite e di 
1 la perdita di sanità 

mentale inflitte da 
QUALSIASI FONTE.
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