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FONTE DELLA PIAGA

MISSIONE DI CACCIA

Dalle profondità del quartiere,  
un grido penetrante lacera l’aria notturna.  
Questo non è il familiare ruggito di una  

Belva della Piaga. Con un forte schianto,  
una figura mostruosa atterra sulla  
nostra trappola carica di cadaveri.

Quando il Chierico Belva entra nella Fase 2: 
Rivelate le carte 21 e 22.

Circondate la tessera Cimitero con  
dei Cancelli di Nebbia. Generate il 
Chierico Belva sulla sua casella . 

Si rigenera su quella casella quando .

MISSIONE DI CACCIA

Ottenete 1 Intuizione uccidendo il 
Chierico Belva: Rivelate le carte 19 e 20.

Circondate la tessera Il Grande Ponte  
con dei Cancelli di Nebbia. Generate il  

Chierico Belva (Fase 2) sulla sua casella . 
Si rigenera su quella casella quando . 

IL CHIERICO BELVA
Tornando sul Grande Ponte, lo trovate 

disseminato di corpi: un misto di cittadini, infetti 
e Servitori della Chiesa. Forse da qualche parte 
in questo groviglio di corpi riuscirete a scovare 
l’emblema che cercate. Non appena arrivate 

al centro udite un forte grido mentre una vasta 
ombra discende sul ponte, schiantandosi al suolo 

per rivelare un enorme Chierico Belva.

PAZZIA CRESCENTE
Capitolo 3 - preparazione

NEMICI:
Fanatici della Caccia

2 Nemici Casuali

CARTE REGOLE SPECIALI:
Pazzia Crescente carte 20, 23, 38

TESSERE:
Finestra Sbarrata

Grande Cattedrale
Cimitero

Casa Occupata
Casa Saccheggiata

 x2 Casuali (Massimo 5)


