Acolyte

Humanoide. Cultiste.
Génération — N'importe quel lieu vide.

‘Forcé — Aprés que Acolyte est entré en jeu :
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rMagicien de I'Ordre

) Humanoide. Cultiste.
Génération — N'importe quel lieu vide.

‘Forcé — A la fin de la phase du Mythe : placez
1 fatalité sur le Magicien de 'Ordre.

Tllus. Tomasz Jedruszek, ©2016 FFG






Sortilége.

. Révélation — Placez 2 fatalités sur Iennemi
Cultiste le plus proche. S’il n’y a pas d'ennemi
Cultiste en jeu, cherchez un ennemi Cultiste

¢ dans le deck Rencontre ou dans la pile de

b défausse Rencontre et piochez-le é;élangez le

* deck Rencontre).
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