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ENNEMI

Monstre. Maigre Bête de la Nuit.

Maigre Bête de la Nuit Chasseresse

Chasseur.
Tant que vous essayez d’échapper à la Maigre Bête de 
la Nuit Chasseresse, doublez le modificateur négatif de 
chaque pion Chaos révélé.

« … elles ne souriaient pas non plus, parce qu’elles ne possédaient 
pas de visage ; il n’y avait à la place qu’un vide évocateur. »

– H.P. Lovecraft
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TRAÎTRISE

Révélation – Effectuez un test de A (4). En cas 
d’échec, subissez 1 dégât et 1 horreur. Ensuite, 
désengagez-vous de chaque ennemi non-Maigre 
Bête de la Nuit engagé avec vous et déplacez-vous 
vers un lieu Central.

Une maigre bête de la nuit descend en piqué du ciel 
et vous agrippe avec ses mains griffues, vous 

emportant dans la nuit.

Sur les Ailes des Ténèbres
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