Bois dArkham

Quand vous étiez enﬂmt, on vous a toujours
averti de ne pas rester dans ces bois a la nuit
tombée. Maintenant, vous savez pourquoi.
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Force Apres étre entré dans ce lieu :

effectuez un test de @ (4). En cas d’échec, subissez
1 dégit et 1 horreur.

iére a été le thédtre de sombres rites depuis que
's colons se sont établis ici il y a deux siécles.
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Bois dArkham

Chemins Sinueux

Forcé — Quand vous vous déplacez hors de
ce lieu : effectuez un test de & (3). En cas d’échec,
annulez le déplacement.

Ce chemin semble s’entortiller sur lui-méme,
2
presque comme s'il était vivant.
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Bois d'’Arkham

" Enquétez dans ce lieu en utilisant # au lieu
~ de la compétence indiquée lors de la tentative
dlenquéte.

Une maison couverte de lierre se dresse au bout de la
piste. A Vintérieur, le sol et les murs sont]onches de
crasse et de tdches de sang, de boue et dos épars.
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Bois dArkham

Bord de la Falaise

Enquétez dans ce lieu en ut111sant # aulieu
" dela compétence indiquée lors de la tentative
dlenquéte.

Sur un plateau voisin, vous découvrez des signes
d’activité des cultistes. Vous allez devoir escalader
la falaise pour atteindre le sommet.
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Bois d'’Arkham

Fourrés Enchevétrés

Enquétez dans ce lieu en utilisant § au lieu
de la compétence indiquée lors de la tentative
dlenquéte.

Cette vieille piste équestre envahie par les mauvaises
herbes date de I'époque coloniale et n'a pas été
utilisée depuis au moins une décennie.
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Bois d'’Arkham

Clairiére Tranquilie .

» : soignez 1 dégat ou 1 horreur. (Limite
d’une fois par tour.)

Si l'on ne tient pas compte de tous ces monstres,
c'est un bel endroit pour pique-niquer.
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