| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec Canon a Rayonnement.

| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT. DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-60R.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-5C.

"FusiL BLasTer E-5C :m

DroipeE b COMBAT Droipe b COMBAT Droipe be Comear B1 AvEc
B 1AV¢:’-60R B AVEC E-5C t'ANOA NNEMENT

DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-60R.

| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT. DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec Canon a Rayonnement.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec Canon a Rayonnement.

Droipe b Comear B1 Avec Droibe be ComBar B1 AVEC DroipE pe COMBAT
CANON A RAYONNEMENT CANON A RAYONNEMENT B1 avec E-60R

'* § 18 .
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DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-5C.

| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT. DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-60R.

" LANCE-ROQUETTES E-60R ' FusiL BLasTER E-5C ' FusiL BLasTER E-5C
ENCOMBRANT, IMPACT 2 . .

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1 * ;'
avec E-5C.

DroipeE b COMBAT Droipe b COMBAT Droipe b COMBAT
B1 avec E-60R B1 avec E-5C B1 avec E-5C

l v1.2



Y
DRroipEs DE COMBAT BT UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat BI . |

"FusiL pE SNIPER E-5s

CRITIQUE 1

Droipe pe ComBAaT B1
OV S

.

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-ACM.

CanoN BRACHIAL LOURD

Droibe pe CoMBAT
HEpACh

s

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-HA.

Canon B2-HA

DEFLAGRATION, CYCLE, IMPACT 2

DroipeE pe CoMBAT
B2-HA

§ 32.

| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat BI . |

"FusiL pE SNIPER E-5s

CRITIQUE 1

Droipe pe ComBAaT B1
OV S

.

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-ACM.

CanoN BRACHIAL LOURD

Droibe pe CoMBAT
HEpACh

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-HA.

Canon B2-HA

DEFLAGRATION, CYCLE, IMPACT 2

DroipeE pe CoMBAT
B2-HA

| Droipes pe ComearB1 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat BI . |

"FusiL pE SNIPER E-5s

CRITIQUE 1

Droipe pe ComBAaT B1
OV S

.

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-ACM.

CanoN BRACHIAL LOURD

Droibe pe CoMBAT
HEpACh

SupPER DRoiIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de
Combat B2-HA.

Canon B2-HA

DEFLAGRATION, CYCLE, IMPACT 2

DroipeE pe CoMBAT
B2-HA
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GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Se déplacer,

vous pouvez retourner cette carte avant de placer( =

le gabarit de déplacement.

| PIquE DE FORCE

% SUPPRESSIF

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Attaquer,

vous pouvez retourner cette carte avant [étape L |

« Déclarer le défenseur ».

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

«

Y
GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de
Guerrier avec Canon Sonique.

'

: CAuoursomqu:

| IMPACT 1, DISPERSION

GUERRIER AVEC
CANON SONIQUE

&

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.

| Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Attaquer,
vous pouvez retourner cette carte avant [étape ¢
« Déclarer le défenseur ».

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Se déplacer,

vous pouvez retourner cette carte avant de placer( =

le gabarit de déplacement.

| PIquE DE FORCE

% SUPPRESSIF

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de
Guerrier avec Canon Sonique.

: CAuoursomqu:

| IMPACT 1, DISPERSION

GUERRIER AVEC
CANON SONIQUE

'

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Se déplacer,

vous pouvez retourner cette carte avant de placer( =

le gabarit de déplacement.

| PIquE DE FORCE

% SUPPRESSIF

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Guerrier avec Pique de Force.

Quand cette unité effectue une action Attaquer,

vous pouvez retourner cette carte avant [étape L |

« Déclarer le défenseur ».

' PIquE DE FORCE
BORDEE 1, SUPPRESSIF

GUERRIER AVEC
PIQUE DE FORCE

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de
Guerrier avec Canon Sonique.

'

: CAuoursomqu:

| IMPACT 1, DISPERSION

GUERRIER AVEC
CANON SONIQUE
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Droipes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Sniper Droide de Série BX.

"FusiL pE SNIPER BX

IMMUNITE : DEFLEXION, LETAL 1

SNIPER DROIDE
DE SERIE BX

. 40

Droipes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Sniper Droide de Série BX.

"FusiL pE SNIPER BX

IMMUNITE : DEFLEXION, LETAL 1

SNIPER DROIDE
DE SERIE BX

Droibes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Saboteur avec Mine au Dioxis.

' MiNE AU DioxiS

DEFLAGRATION, POISON 1

SABOTEUR AVEC
MINE AU Dioxis

Droipes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Sniper Droide de Série BX.

"FusiL pE SNIPER BX

IMMUNITE : DEFLEXION, LETAL 1

SNIPER DROIDE
DE SERIE BX

Droibes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Saboteur avec Mine au Dioxis.

SABOTEUR AVEC
MINE AU Dioxis

.

Droibes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Saboteur avec Mine au Dioxis.

SABOTEUR AVEC
MINE AU Dioxis

Droipes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Sniper Droide de Série BX.

"FusiL pE SNIPER BX

IMMUNITE : DEFLEXION, LETAL 1

SNIPER DROIDE
DE SERIE BX

Droibes COMMANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Saboteur avec Mine au Dioxis.

' MiNE AU DioxiS

DEFLAGRATION, POISON 1

SABOTEUR AVEC
MINE AU Dioxis

.

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec
Electro-fouet.

| ELECTRO-FOUET

| IMMOBILISER 1, POLYVALENT

MAGNA GARDE
AVEC ELECTRO-FOUET
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| Macna Garpe IG-100 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec
Electro-fouet.

| ELECTRO-FOUET

| IMMOBILISER 1, POLYVALENT

MAGNA GARDE
AVEC ELECTRO-FOUET

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT. .

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec RPS-6.

CRITIQUE 1, IMPACT 2

MAGNA GARDE
AVEC RPS-6

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Magna Garde I1G-100.

MAaGNA GARDE IG-100

| Macna Garpe IG-100 UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec
Electro-fouet.

| ELECTRO-FOUET

| IMMOBILISER 1, POLYVALENT

MAGNA GARDE
AVEC ELECTRO-FOUET

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT. .

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec RPS-6.

MAGNA GARDE
AVEC RPS-6

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Magna Garde I1G-100.

MAaGNA GARDE IG-100

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT. .

Ajoutez 1 figurine de Magna Garde avec RPS-6.

MAGNA GARDE
AVEC RPS-6

MAGNA GARDE IG-100 UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Magna Garde I1G-100.

DRroipes be CoMBAT BT UNIQUEMENT. -
Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1.

Droipe pe ComBAaT B1
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M

DRroipEes b COMBAT BT UNIQUEMENT. .

Ajoutez 1 figurine de Droide de Sécurité B1. ;

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité
perd IA : ATTAQUE jusqu’a la fin
de son activation.

DRoOIDE DE SEcURITE B1

g ¥

UNIQUEMENT.
Ajoutez 7 figurines de Droide de Combat BI. !

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouapE DROIDE
DE ComBAT B1

.

DRroipes b CoMmBAT BT UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat

CHEF.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre a une unité a 8
au lieu de o

DroipeE b ComBAT

DE SERIE OOM

de Série OOM. &

DRroiDEs bE COMBAT BT UNIQUEMENT. -
Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1.

Droipe pe ComBAaT B1

UNIQUEMENT.
Ajoutez 7 figurines de Droide de Combat BI. !

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouapE DROIDE
DE ComBAT B1

Ea%

DRroipes b CoMmBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat
de Série OOM. :

CHEF.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre a une unité a 8
au lieu de o

DroibpE D COMBAT
DE SERIE OOM

DRroiDEs bE COMBAT BT UNIQUEMENT. -
Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat B1.

DROIDE DE

UNIQUEMENT.
Ajoutez 7 figurines de Droide de Combat BI. !

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouapE DROIDE
DE ComBAT B1

Ea%

DRroipes b CoMmBAT BT UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Droide de Combat
de Série OOM. :

CHEF.

Quand cette unité utilise COORDINATION,
elle peut donner un ordre a une unité a 8
au lieu de o

DroibpE D COMBAT
DE SERIE OOM
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DRroipEes b COMBAT BT UNIQUEMENT. . DRroipEes b COMBAT BT UNIQUEMENT. .

'

Ajoutez 1 figurine de Droide de Sécurité B1. ; Ajoutez 1 figurine de Droide de Sécurité B1. ;

 SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Droide Médical de Série EV.
NON-COMBATTANT.

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité
perd IA : ATTAQUE jusqu’a la fin
de son activation.

Au début de l'activation de cette unité, vous
pouvez cette carte. Dans ce cas, cette unité
perd IA : ATTAQUE jusqu’a la fin
de son activation.

Cette unité gagne B> TRAITER 1 : CAPACITE 2.

" - - - - - DroiDe MEDICAL
DRroipbE DE SEcURITE BT  DROIDE DE SECURITE B1 DE SERIE EV

o e
* «

'

 SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.  SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Droide Médical de Série EV.

NON-COMBATTANT.

 SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.
Ajoutez 1 figurine de Droide Médical de Série EV.
NON-COMBATTANT.

Ajoutez 1 figurine de Droide Ouvrier de Série PK.
NoON-cOMBATTANT.

Cette unité gagne B> TRAITER 1 : CAPACITE 2. Cette unité gagne B> TRAITER 1 : CAPACITE 2. Cette unité gagne ®>REPARATION 1 : CAPACITE 2.

DroiDe MEDICAL DroiDe MEDICAL DRoiDE OUVRIER
DE SERIE EV DE SERIE EV DE SERIE PK

« «

2 b/
R ,;;.,M{"
SoLpAT DROIDE &) UNIQUEMENT. s

Ajoutez 1 figurine de Droide Tactique
de Série T.

CHEF. ARME DE POING : A DISTANCE.

Cette unité gagne FIABLE 1.

 SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.  SoLpAT DROIDE () UNIQUEMENT.

Cette unité perd IA : ATTAQUE.

Ajoutez 1 figurine de Droide Ouvrier de Série PK. Ajoutez 1 figurine de Droide Ouvrier de Série PK. / -
FusiL BLasTEr E-5
NoON-cOMBATTANT. NoON-cOMBATTANT. [

Cette unité gagne ®>REPARATION 1 : CAPACITE 2. Cette unité gagne ®>REPARATION 1 : CAPACITE 2.

DRroipeE OUVRIER DRroipeE OUVRIER DRoIDE TACTIQUE

DE SERIE PK DE SERIE PK DE SERIE

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games et son logo sont TM Atomic Mass Games. Photocopie et impression autorisées pour un usage personnel.

l v1.2



SoLpAT DROIDE &) UNIQUEMENT. L SoLpAT DROIDE &) UNIQUEMENT. L

SoLpAT DROIDE X) UNIQUEMENT." .

Ajoutez 1 figurine de Droide Tactique
de Série T.

- Ajoutez 1 figurine de Droide Tactique
de Série T.

Ajoutez 1 figurine de Droide Sonde Viper.

ARME DE POING : CORPS-A-CORPS,
A DISTANCE.

CHEF. ARME DE POING : A DISTANCE. CHEF. ARME DE POING : A DISTANCE.

Cette unité gagne FIABLE 1. A Cette unité gagne FIABLE 1. A A

Cette unité gagne 4> SURVEILLANCE 2.

Cette unité perd IA : ATTAQUE. Cette unité perd IA : ATTAQUE.

| FusiL BLASTER E-5 | FusiL BLASTER E-5

DRroiDE TACTIQUE DRroiDE TACTIQUE
DE SERIE DE SERIE

. hoss

%ﬁf

SoLpAT DROIDE X) UNIQUEMENT." .

%ﬁf

SoLpAT DROIDE X) UNIQUEMENT." .

Ajoutez 1 figurine de Droide Sonde Viper. Ajoutez 1 figurine de Droide Sonde Viper.

ARME DE POING : CORPS-A-CORPS,
A DISTANCE.

ARME DE POING : CORPS-A-CORPS,
A DISTANCE.

Cette unité gagne 4 SURVEILLANCE 2. Cette unité gagne 4 SURVEILLANCE 2.

SupPER DRroiDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Droide
de Combat B2.

SuPER DROIDE
DE ComBAT B2

M

S e

SUPER Dna':'bss DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 4 figurines de Super Droide de Combat B2 %

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

SupPER DRroiDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

SupPER DRroiDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Super Droide
de Combat B2.

Ajoutez 1 figurine de Super Droide

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
de Combat B2. peutp {24

des ordres via le mot-clé TRANSPORT. "

SuPER DROIDE SuPER DROIDE EscouADE SuPER DROIDE
DE ComBAT B2 DE ComBAT B2 DE ComBAT B2
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SupPER DRoIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 4 figurines de Super Droide de Combat B2 %

SupPER DRoIDES DE ComBAT B2
UNIQUEMENT.

Ajoutez 4 figurines de Super Droide de Combat B2 %

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT. -
Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouaDE SUPER DRoOIDE EscouADE SUPER DROIDE
DE ComBAT B2 DE ComBAT B2

M

Ajoutez 1 figurine de Guerrier Géonosien..

GUERRIER GEONOSIEN

«

GUERRIERS GEONOSIENS
UNIQUEMENT.

Ajoutez 5 figurines de Guerrier Géonosien.

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT. - GUERRIERS GEONOSIENS UNIQUEMENT. -

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscoUADE GUERRIER
GEONOSIEN

Ajoutez 1 figurine de Guerrier Géonosien.. Ajoutez 1 figurine de Guerrier Géonosien..

F
GUERRIERS GEONOSIENS
UNIQUEMENT.

Ajoutez 5 figurines de Guerrier Géonosien.

F
GUERRIERS GEONOSIENS
UNIQUEMENT.

Ajoutez 5 figurines de Guerrier Géonosien.

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité gagne INDOMPTABLE.
Elle conserve ce mot-clé méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines
- sont 3 Y du Chef dunité au lieu de €. Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

CHAR D’AsSAUT BLINDE UNIQUEMENT.

Cette unité gagne COORDINATION :

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir -
SOLDAT DROIDE.

des ordres via le mot-clé TRANSPORT."

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouADE GUERRIER EscouADE GUERRIER PiLoTE DROIDE

GEONOSIEN GEONOSIEN DE SERIE OOM
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CHAR D’AssAUT BLINDE UNIQUEMENT.
Cette unité perd IA : ATTAQUE.

Cette unité gagne
COMMANDANT DES OPERATIONS. .

PiLoTe DROIDE
TACTIQUE DE SERIET

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

BLASTER lONIQUE m
FIXE : AVANT, CRITIQUE 1 ¥
IMPACT 2, ION 1

BLASTER IONIQUE
FRONTAL

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

: CANON LASER

FIXE : AVANT, CRITIQUE 1

CANON LASER
FRONTAL

CHAR D’AssAUT BLINDE UNIQUEMENT.
Cette unité perd IA : ATTAQUE.

Les armes de cette unité gagnent
SUPPRESSIF jusqui la fin de son activation.

Lok DurD

¥

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

| LANCE-FLAMMES

FIXE : AVANT, DEFLAGRATION,
| SOUFFLE _

LANCE-FLAMMES
FRONTAL

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

: CANON LASER

FIXE : AVANT, CRITIQUE 1

CANON LASER
FRONTAL

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

BLASTER IONIQUE
FRONTAL

Droipe ARAIGNEE Nain DSD1
UNIQUEMENT.

| LANCE-FLAMMES

FIXE : AVANT, DEFLAGRATION,
| SOUFFLE _

LANCE-FLAMMES
FRONTAL

Droipes COMMANDOS DE SERIE BX

UNIQUEMENT.
Cette unité gagne CHARGE.

iVIBROéPEES

VIBROEPEES BX
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Droipes COMMANDOS DE SERIE BX | Droipes COMMANDOS DE SERIE BX

UNIQUEMENT. il UNIQUEMENT.

Cette unité gagne CHARGE. Cette unité gagne CHARGE.

| ViBROEPEES

'Dnoi'nss CommANDOS DE SERIE BX ‘ 'Dnoi'nss CommANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT. : UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BoUCLIER 2 Cette unité gagne BoUCLIER 2
et RECHARGER 2. W et RECHARGER 2.

_BoucLIERS _BoucLIERS
DEFLECTEURS BX DEFLECTEURS BX

'Dnoi'nss CommANDOS DE SERIE BX
UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BoUCLIER 2
et RECHARGER 2.

BOUCLIERS

DEFLECTEURS BX

Droipes COMMANDOS DE SERIE BX

UNIQUEMENT.
Cette unité gagne CHARGE.

| ViBROEPEES

'Dnoi'nss CommANDOS DE SERIE BX

UNIQUEMENT.

Cette unité gagne BoUCLIER 2
et RECHARGER 2.

_BoucLIERS
DEFLECTEURS BX
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