Quand une unité de véhicule alliée recoit un
ordre a ce round, choisissez une unité de soldats
droides alliée 2 € de ce véhicule. Lunité choisie
se donne un ordre a elle-méme.

ALLIANCE SEPARATISTE

® | DUEL DES DESTINS

Maul gagne 1 pion Esquive et gagne RETRAIT
pour ce round. Tant que Maul est engagé avec
une unité ennemie a ce round, cette unité
ennemie ne peut pas dépenser de pions Viser,
Esquive, En attente et Adrénaline.
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Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
elle gagne 1 pion En attente.

INVASION SEPARATISTE
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3 SOLDATS DROIDES

Quand une unité regoit un ordre via cette carte,
elle gagne 1 pion Esquive ou Adrénaline.

ALLIANCE SEPARATISTE

|| La MeENACE FanTOME
o0

=
J
=
B
(7)
s
&
®
[
()
/

MAUL & 1 SOLDAT

Lors de ce round, Maul ne pas effectuer
dattaques et les unités ennemies qui sont
8 de lui ne peuvent pas l'attaquer.

DIvuLGATION : Résoudre les effets de mise

en place. Maul gagne INFILTRATION pour
cette partie.
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Une seule fois lors de ce round, a la fin de
Tactivation d’'une unité vAw alliée ou d’'une unité
CoMMANDANT DES OPERATIONS alliée, cette
unité peut effectuer une attaque en utilisant
l'arme suivante.
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ALLIANCE SEPARATISTE
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Jusqu'a la fin du round, chaque fois quune
unité A alliée effectue une attaque a distance,
apres que laction a été résolue, si elle a dépensé

au moins 1 pion Viser, une autre unité alliée a 8

peut gagner 1 pion Viser.

INVASION SEPARATISTE

Lorsque vous constituez votre main de
Commandement, considérez cette carte comme
ayant 3 points lumineux.

Maul gagne 1 pion Viser et gagne CHASSEUR DE
JEDI pour ce round. Au début de sa prochaine
activation, Maul peut subir 1 blessure.
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3 UNITES

Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
elle peut effectuer un déplacement a vitesse 1.

INVASION SEPARATISTE
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POGGLE LE BREF

Lors de ce round, chaque fois quune unité de
soldats A alliée effectue une attaque, si l'unité en
défense esta € et en LdV de Poggle le Bref au
cours de létape « Lancer les dés d'attaque », l'unité
attaquante gagne J : ¥t pour cette attaque.

PoGGLE LE BREF
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Au début de la Phase d’Activation, choisissez
jusqua 2 unités Guerriers Géonosiens alliées
2 @ de Sun Fac. Chaque unité choisie peut

& Saur 3.

Sun Fac gagne PRESTE 1 et DEMORALISER 1
pour ce round.

Sun Fac
® | Oui, Mon MaiTre

1 UNITE

Sun Fac perd ORDRE DIRECT : GUERRIERS
GEONOSIENS pour ce round et Sun Fac et les
unités Guerriers Géonosiens alliées gagnent
CoORDINATION : GUERRIERS GEONOSIENS pour
ce round. Au début de la prochaine activation de
chaque unité Guerriers Géonosiens alliée, si elle a
un pion Ordre face visible, elle gagne 1 pion Viser
et 1 pion Esquive.

PoGGLE LE BREF

Il Les JEDI PERIRONT
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4 SOLDATS DROIDES

Lorsque vous constituez votre main de
Commandement, considérez cette carte comme
ayant 3 points lumineux.

Quand une unité de soldats droides A regoit

un ordre via cette carte, vous pouvez choisir de
remettre son pion Ordre dans la réserve dordres.
Dans ce cas, vous pouvez remettre 1 figurine
vaincue dans cette unité, sans lui donner de pion
Blessure, et lui retirer 1 pion Suppression.

PoGGLE LE BREF

Il se Suis La PeuR
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PAS D'UNITE

Vous devez divulguer cette carte. Elle reste en jeu.

DivuLcAaTion : Résoudre les effets de mise

en place. Choisissez 1 des effets suivants et

résolvez-le :

o PERMANENT. Asajj Ventress gagne PRIME et
RENFORTS.

o PERMANENT. Asajj Ventress gagne
DEMORALISER 1, MAITRISE DU MAKASHI
et MANGEUVRE IMPROBABLE.

ASAJJ VENTRESS

Asajj Ventress gagne CHASSEUR DE JEDI
pour ce round. Jusqu’a la fin du round, chaque
fois qu’Asajj Ventress effectue une attaque,
pendant Iétape « Lancer les dés d’attaque », elle
peut gagner jusqua 4 pions Suppression avant
de lancer les dés. Elle gagne 1 pion Esquive
pour chaque pion Suppression ainsi gagné.
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COMTE DOOKU & 2 UNITES

Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
elle gagne 1 pion Esquive. Jusqua la fin du round,
chaque fois que le Comte Dooku effectue une
attaque a distance contre une unité de soldats,
apres la résolution de l'attaque, cette unité de
soldats effectue un déplacement a vitesse 2.

Vous résolvez ce déplacement.

ComtE Dooku

ASAJJ VENTRESS

Au début de sa prochaine acti
Ventress effectue une action Récupérer. A la fin
de sa prochaine activation, Asajj Ventress peut

effectuer une attaque en utilisant l'arme suivante.
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COMTE DOOKU & 1 UNITE

Au début de la Phase d’Activation de ce
round, si le Comte Dooku a un pion Ordre
face visible, vous pouvez le remettre dans votre
réserve dordres. Dans ce cas, choisissez jusqu’a
2 unités ennemies a 9 et remettez leurs pions
Ordre dans la réserve dordres de l'adversaire.

ComtE Dooku
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LA PEUR, LA SURPRISE, L' INTTIMIDATION ® || Les SitH REGNERONT || ENTRAINE AUX ARTS JEDI
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< Lorsque vous constituez votre main de GENERAL GRIEVOUS
,‘ Commandement, considérez cette carte comme
ayant 2 points lumineux. Le Comte Dooku gagne Le Général Grievous gagne 1 pion Esquive et
COMTE DOOKU 1 pion Viser et 1 pion Esquive. gagne RETRAIT pour ce round. A la fin de sa
e SRR Aprés la prochaine activation du Comte Dooku, prochaine activation, le Général Grievous peut
i @lares ot el SO LDl il als si Asajj Ventress n'a pas de pion Ordre face effectuer une attaque contre chaque unité ennemie
ARSENAL 2 et IMPLACABLE et chacune de ; T 3 S e 3 L ; :
cachée, elle s'active. Apres son activation, si elle 2 € et en LdV en utilisant l'arme suivante.

ses armes a distance gagne POLYVALENT. Jusqua
la fin du round, chaque fois que le Comte Dooku
effectue une attaque, aprés la résolution de
attaque, chaque unité en défense gagne 2 pions

a un pion Ordre face visible, retournez-le face
cachée. Si elle n'a pas de pion Ordre, assignez-lui
un pion Ordre A face cachée de votre réserve
dordres, puis mélangez votre réserve dordres.

Suppression.

ComtE Dooku ComtE Dooku GENERAL GRIEVOUS
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A la fin de la Phase de Commandement,
choisissez un adversaire. Cet adversaire doit
choisir, si possible, 1 de ses unités A, YA,
& ou 8, qui a un pion Ordre face visible et
— - le remettre dans sa réserve dordres.

Lors de ce round, la premiére fois que cet
adversaire est censé piocher un pion Ordre
dans sa réserve dordres, vous pouvez lobliger
a piocher un pion ayant un rang de votre choix
ala place.
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2 SOLDATS

Le Général Grievous gagne IMPITOYABLE
pour ce round. Quand une unité alliée regoit
un ordre via cette carte, cette unité et chaque Quand une unité recoit un ordre via cette carte,
autre unité de soldats alliée 2 P et en LdV elle gagne 1 pion Adrénaline pour chaque unité
delle gagnent 1 pion Adrénaline. ennemie vaincue.
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GENERAL GRIEVOUS GENERAL GRIEVOUS KaLAaNI ou KRAKEN
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Si cette carte n'a pas été divulguée, au début
de la prochaine Phase d’Activation, choisissez
jusqu’a 2 unités alliées qui ont des pions Ordre
face visible. Chaque unité choisie effectue une
action Récupérer.
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2 SOLDATS DROIDES OU UNITES IA

Quand une unité recoit un ordre via cette carte, mise en place. Choisissez jusqu’é S hnites

DivuLGATION : Résoudre les effets de

elle gagne 1 pion Esquive et gagne RETRAIT et

alliés qui ont IA. Chaque unité choisie gagne
INSENSIBLE pour ce round.

RENFORTS pour cette partie.

KaLAaNI ou KRAKEN KaLAaNI ou KRAKEN
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