FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT. A

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT. A

Ajoutez 1 figurine de Soldat avec Electro-fouet.

Ajoutez 1 figurine de Capo du Syndicat Pyke. Ajoutez 1 figurine de Capo du Syndicat Pyke.

CHEF. CHEF.

" ELECTRO-FOUET
Cette unité augmente de 1 son & et gagne

IMMOBILISER 1, SUPPRESSIF ; Cette unité augmente de 1 son & et gagne
e AUTONOME : ADRENALINE 1.

AUTONOME : ADRENALINE 1.

SOLDAT AVEC
ELECTRO-FOUET

.

CAPO DU SYNDICAT PYKE CAPO DU SYNDICAT PYKE

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Fantassin

Ajoutez 1 figurine de Soldat avec Electro-fouet. Ajoutez 1 figurine de Soldat avec Electro-fouet.

du Syndicat Pyke.
' ELECTRO-FOUET % " ELECTRO-FOUET = Cette unité gagne CACHE: VISER 1.
IMMOBILISER 1, SUPPRESSIF : IMMOBILISER 1, SUPPRESSIF : Cette unité conserve ce mot-clé méme

si cette figurine est vaincue.

SOLDAT AVEC SOLDAT AVEC FANTASSIN DU
ELECTRO-FOUET ELECTRO-FOUET SYNDICAT PYKE

. . «

&

d /

& E———

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE

Ajoutez 1 figurine de Fantassin UNIQUEMENT. ’

du Syndicat Pyke.

Ajoutez 1 figurine de Fantassin
du Syndicat Pyke.

Ajoutez 1 figurine de Capo du Syndicat Pyke.

Cette unité gagne CACHE: VISER 1. Cette unité gagne CACHE: VISER 1. CHEF.

Cette unité augmente de 1 son & et gagne
AUTONOME : ADRENALINE 1.

Cette unité conserve ce mot-clé méme
si cette figurine est vaincue.

Cette unité conserve ce mot-clé méme
si cette figurine est vaincue.

FANTASSIN DU FANTASSIN DU CAPO DU SYNDICAT PYKE

SYNDICAT PYKE SYNDICAT PYKE
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HommEs b MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec * ;'

Détonateur Magnétique.

NATEUR MAGNETIQUE

FLAGRATION, IMPACT 3

HommMmE DE MAIN AVEC
DETONATEUR MAGNETIQUE

{16

s

HommEs b MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec * ;'

Détonateur Magnétique.

NATEUR MAGNETIQUE

DEFLAGRATION, IMPACT 3

HommMmE DE MAIN AVEC
DETONATEUR MAGNETIQUE

.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Soldat avec
Disrupteur P13-M.

( DisRUPTEUR P13-M

IMPACT 1

SOLDAT AVEC
DisrRuPTEUR P13-M

HommEs bE MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec .

Fusil a Dispersion.

: FusiL A DISPERSION

HommMmE DE MAIN AVEC
FusiL A DISPERSION

.

HommEs b MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec * ;'

Détonateur Magnétique.

HommMmE DE MAIN AVEC
DETONATEUR MAGNETIQUE

«

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Soldat avec
Disrupteur P13-M.

( DisRUPTEUR P13-M m
IMPACT 1

SOLDAT AVEC
DisrRuPTEUR P13-M

HommEs bE MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec .

Fusil a Dispersion.

: FusiL A DISPERSION

HommMmE DE MAIN AVEC
FusiL A DISPERSION

.

FANTASSINS DU SYNDICAT PYKE
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Soldat avec
Disrupteur P13-M.

SOLDAT AVEC
DisrRuPTEUR P13-M

.

HommEs bE MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine ' Homme de Main avec .

Fusil a Dispersion.

: FusiL A DISPERSION

PERFORANT

HommMmE DE MAIN AVEC
FusiL A DISPERSION
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5 M SupPer CommANDOS MANDALORIENS [ SureEr CoMMANDOS MANDALORIENS

N SuPErR CoMMANDOS MANDALORIENS DAIQUEMENT | DAIQUEMENT
UNIQUEMENT.

M

Ajoutez 1 figurine de Super Commando Tireur

Ajoutez 1 figurine de Super Commando Tireur
Embusqué. !

Embusqué.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Pistolero.

' '

Cette unité gagne PREcis 1. Cette unité gagne PREcis 1.

| PaIRE DE PisTOLETS BLASTER

| LETAL 1

SuPER COMMANDO SuPER COMMANDO SuPER COMMANDO
PISTOLERO TIREUR EMBUSQUE TIREUR EMBUSQUE

«

«

«

& &

M

SuPER CoMMANDOS MANDALORIENS
UNIQUEMENT.

SuPER CoMMANDOS MANDALORIENS
UNIQUEMENT.

HommEs b MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

'

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Mandalorien.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando
Mandalorien.

" Ajoutez 1 figurine de Vigo du Soleil Noir.
CHEF.

Cette unité gagne CACHE : ADRENALINE 2. Cette unité gagne CACHE : ADRENALINE 2.

Cette unité augmente de 1 son & et gagne
AUTONOME : ADRENALINE 1.

Cette unité conserve ce mot-clé méme si cette -
figurine est vaincue.

Cette unité conserve ce mot-clé méme si cette -
figurine est vaincue.

SurPeEr CoOMMANDO SurPeEr CoOMMANDO
MANDALORIEN MANDALORIEN

o\

«

5
P

d /

& E———

SuPER COMMANDOS MANDALORIENS
UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Rook Kast.

HommEs b MAIN
DU SoLEIL NOIR UNIQUEMENT.

HommEs b MAIN

DU SoLeiL NOIR UNIQUEMENT. ' CHEF.

Cette unité gagne ESCORTE : MAUL.

" Ajoutez 1 figurine de Vigo du Soleil Noir. " Ajoutez 1 figurine de Vigo du Soleil Noir.

CHEF.

CHEF. PisToLETs BLASTER DE Rook

Cette unité augmente de 1 son & et gagne
AUTONOME : ADRENALINE 1.

Cette unité augmente de 1 son & et gagne
AUTONOME : ADRENALINE 1.

ViGco pu SoLEIL NoIrR ViGco pu SoLEIL NoIrR *Rook KasT
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1G-11 UNIQUEMENT.

Cette unité gagne PRIME et

CAMION SPEEDER A-A5 UNIQUEMENT. . |
IA : VISER, ATTAQUE. :

cAMIDN SPEEDER A-A5 UNIQUEMENT. Au début de l'activation de cette unité, lancez
3 dés de défense rouges. Pour chaque W
ou W obtenu, choisissez une unité alliée
différente a 9 Chaque unité choisie

gagne 1 pion Viser.

'Si cette unité choisit un vAw comme cible de
PRIME, ses armes gagnent PERFORANT 1.

Si cette unité choisit un A comme cible de
PRIME, ses armes gagnent SUPPRESSIF. .

PROGRAMMATION
< PRIME »

«

CONVERSION LASER LOURD TAcTICIEN PEU ORTHODOXE

S SRy g 2 % W

SupEr COMMANDOS MANDALORIENS

. CAMION SPEEDER A-A5 UNIQUEMENT.
UNIQUEMENT.

! CAMION SPEEDER A-A5
oU LANDSPEEDER X-34 UNIQUEMENT. |

&) Choisissez une unité alliée de soldats
non-droides a o et en LdV de cette .’
unité. Retirez 1 pion Blessure ou Poison,
ou restaurez 1 figurine vaincue, de I'unité
choisie. Ensuite, lancez 2 dés de défense
blancs. Lunité choisie gagne 1 pion
Suppression pour chaque W ou W obtenu.

Ajoutez 1 figurine de Super Commando

A la fin de lactivation de cette unité, vous .
Pistolero.

pouvez a cette carte. Dans ce cas, cette unité
peut effectuer une attaque ou se déplacer.
Ensuite, aprés que leffet a été résolu, lancez
3 dés dattaque noirs. Cette unité subit
1 blessure pour chaque ¥ ou £t obtenu.

MEDECIN D'UN_ SuPER COMMANDO
MoNDE RECULE PisTOLERO

«

ASTROMECH R5 INSTABLE

«

8, UNIQUEMENT.

Quand cette unité effectue une attaque a
distance, pendant létape « Constituer la
réserve dattaque », vous pouvez lancer 1 dé de”
défense rouge. Sur un résultat vierge, ajoutez
1 dé dattaque blanc a la réserve d’attaque. Sur
un résultat W, ajoutez 1 dé noir a la réserve g
dattaque. Sur un résultat W, ajoutez 1 dé
rouge a la réserve d’attaque.

\ @, UNIQUEMENT. 4

Cette unité gagne ALLIES DE CIRCONSTANCE
et COMMANDANT DES OPERATIONS.

CAamMION SPEEDER A-A5 umqusMEn'r."

Les unités de véhicule % alliées gagnent
DEMORALISER 1.

*CHEF DE GROUPE

D’INTERVENTION ARTILLEUR ENRAGE QuADRILASER AG-2G
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MauL ¥ uNIQUEMENT.
Considérez que cette unité a le rang vAv.

ARME DE POING : CORPS-A-CORPS,
A DISTANCE. 4

DIN DJARIN UNIQUEMENT.

'

GAR SAXON UNIQUEMENT.
Cette unité gagne BoucLIER 1 ¢t RECHARGER 1.

Cette unité gagne DUELLISTE.
g8 Cette unité gagne % : Xt et MALIN.

i LANCE EN BESKAR Lors de la Phase Finale, si cette unité na pas
‘ ; retourné de pion Bouclier actif a ce round, elle peut
retourner jusqua 1 de ses pions Bouclier inactifs.

*BoucLIER DE COMBAT
DE SAXON

1G-11 UNIQUEMENT.

BoBA FETT UNIQUEMENT. DIN DJARIN UNIQUEMENT.

" Lorsque vous créez votre armée, un Grogu
allié gagne ALTER EGo : 1G-11.

: PROJE&EUR DE FLAMMES PROJE&EUR DE FLAMMES

DEFLAGRATION, SOUFFLE, SUPPRESSIF 5 DEFLAGRATION, SOUFFLE, SUPPRESSIF . Cette unité gagne
TR SRR IA : EsQuivE, DEPLACEMENT.

*PROJECTEUR DE FLAMMES *PROJECTEUR DE FLAMMES PROGRAMMATION
DE BoBA DE DIN <« Nounou »

GAR SAXON UNIQUEMENT.

GAR SAXON UNIQUEMENT.

0

GAR SAXON UNIQUEMENT. CycLE.

: FusiL §N|P£n GALAR-90 m { Roqu:’i‘r:s DORSALES PRNE&EURDEFLAMMESZX

HAUTE VELOCITE, LETAL 1,
LONGUE DISTANGE

| DEFLAGRATION, IMPACT 2

DEFLAGRATION, SOUFFLE, SUPPRESSIF

*FusiL GALAR-90 DE SAXON 'Roqui’ggf‘g"’fs"'“ R R"-’%T(Egg ;.qu "';I:MMES
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Din DJARIN UNIQUEMENT.

Cap BANE UNIQUEMENT.

Tant que cette unité est engagée, elle peut
effectuer des déplacements normalement si
une unité avec laquelle elle est engagée a 1 ou
plusieurs pions Immobilisation.

: &) &) Si cette unité nest pas engagée, elle peut |
) effectuer un déplacement a vitesse 1. Ensuite,
choisissez une unité ennemie en LdV et

lancez 1 dé d’attaque rouge. Si vous obtenez

un ¥ ou ¥¥, 'unité choisie subit 1 blessure  *"

et gagne 1 pion Suppression.

DIN DJARIN UNIQUEMENT.

Augmentez de 1 la vitesse de cette unité.
Cette unité gagne 4 SAuT 2.

*JETPACK DE DIN

g ¥

SuPErR COMMANDOS MANDALORIENS,:
UNIQUEMENT.

SupPER CoMMANDOS MANDALORIENS
UNIQUEMENT. i
Cette unité gagne BOUCLIER 2.

SupPER CoMMANDOS MANDALORIENS
UNIQUEMENT. i
Cette unité gagne BOUCLIER 2.

SuPER CoMmMANDO AVEC SUPER ComMMANDO AVEC SUPER COMMANDO AVEC
BoucLIERs DE COMBAT BoucLIERs DE COMBAT ROQUETTES DORSALES

. .

HommEs pE MAIN pbu SoLEIL NoIR
UNIQUEMENT.

HommEs pE MAIN pbu SoLEIL NoIR
UNIQUEMENT.

SuPErR COMMANDOS MANDALORIENS,:

UNIQUEMENT. Ajoutez 1 figurine dHomme de Main

du Soleil Noir.
Cette unité gagne CACHE : ESQUIVE 1.

Ajoutez 1 figurine dHomme de Main
du Soleil Noir.

Cette unité gagne CACHE : ESQUIVE 1.

Cette unité conserve ce mot-clé méme si cette -
figurine est vaincue.

Cette unité conserve ce mot-clé méme si cette -
figurine est vaincue.

SurPeEr COMMANDO AVEC HommME DE MAaIN HommME DE MAaIN

ROQUETTES DORSALES DU SoLEIL NoIrR DU SoLEIL NoIrR
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LE BAD BATCH UNIQUEMENT.

Y Ajoutez 1 figurine de Crosshair.

LE BAD BATCH UNIQUEMENT.

HommEs pE MAIN pbu SoLEIL NoIR
UNIQUEMENT.

Cette unité gagne PREcIs 1. Ajoutez 1 figurine de Hunter.

Tant quune réserve dattaque ne contient que cetté’
- arme, la réserve dattaque gagne CRITIQUE 7.

Ajoutez 1 figurine dHomme de Main
du Soleil Noir.

CHEF.

» Choisissez une unité de soldats ennemie

Cette unité gagne CACHE : ESQUIVE 1. : FusiL FIREPUNCHER 3 non-vAv. noti-4 3 € et en LAV Lancez 1 (el
Cette unité conserve ce mot-clé méme si cette HAUTE VELOCITE, PERFORANT 1 : d’attaque noir. Si vous obtenez un 3 v
O e Bl i L |

figurine est vaincue. ou I, l'unité choisie subit 1 blessure. .

HommMmE DE MAIN

puU SoLEIL NoIR *CROSSHAIR *HUNTER

LE BAD BATCH UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Wrecker.

Tant que cette figurine est sur le champ de . |
bataille, PAlter Ego Omega de cette unité ne °
peut pas se voir assigner de blessures.

LE BAD BATCH UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Tech. Le BAp BATCH UNIQUEMENT.

Cette unité gagne TAcTICIEN T Ajoutez 1 figurine d’Echo.

et CACHE : VISER T ET ESQUIVE 1. Cette unité gagne FIABLE 3.

*TECH *EcHo, CLONE FORCE 99 *WRECKER
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